A jatékositas fogalma a 2000-es évek elején kezdett kialakulni és az utobbi 7-8 évben egyre
népszeriibb az oktatasban is. Kutatomunkank fé feladata az volt, hogy a jatékositas Gsszes
lehetséges szempontjat figyelembe véve készitsiink el egy olyan leirast, amelyet kdzépiskolai
szaktanarok Is hasznalhatnak, és a leiras alapjan jatékositani tudnak az 6éran. A dokumentumot
masfél éven keresztiil készitettiik, folyamatosan figyelembe véve az addigi kisérletek
tapasztalatait. A dokumentum f6 szempontjai az atlathatosag, az érthet6ség voltak, és az, hogy
maga a jatékositasi folyamat ne jelentsen til nagy plusz feladatot, ne legyen nagy teher a
szaktanaroknak. A kezdeti kisérleteket végzo tandrokkal interjukat készitettiink, és ezek alapjan
elkésziiltek az utmutatoink. Ezt tekintjiik a kutatasunk egyik legfébb eredményének.
Megalakulasa utan az MTA ELTE Matematika Tanulaselméleti és -Pszichologiai
Kutatocsoport egyik fo kutatési teriilete a didkok elkotelezettségének novelése a jatékositas
segitségével lett, amely alapjaul a mi dokumentumaink szolgalnak. A masik f6 kutatasi
eredményiink, hogy uUtmutatéink alapjan 7 intézmény 17 szaktanara kezdett jatékositasi
kisérletbe. A dolgozat masodik részében beszamolunk arrdl, hogy mi is részt vesziink ezekben
a jatékositasi kisérletekben. Feladatunk az volt, hogy néhany iskolaban mi kovessiik
figyelemmel a jatékositast, és a tudomanyos kovetelményeknek megfelelden iranyitsuk azt. Az
eredmények azt mutatjak, hogy az iranyitott jatékositas egy hatékony folyamat, a nem iranyitott
jatékositas pedig egy kevésbé hatékony folyamat.



