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Sajat eredmények:

o A (jk,l)-ritkasag bevezetése a (k,|)-ritkasag altaldnositdsaként, NP-nehézségének
igazolasa abban az esetben, ha j az input része; valamint a specidlis (3,k,2k)-ritkasag
tesztelésére korabban mar létez6 algoritmus egy nagysagrend( javitasa.

o A kovetkezd algoritmusok elsé nyilt forraskddu, hatékony implementacidja a LEMON
projekt keretein belll C++ nyelven:

1. Basic Pebble Game

Component Pebble Game

(3,k,2k)-ritkasagra vonatkozoé Pebble Game

K éldiszjunk kifenyd keresése digrafban

K éldiszjunkt feszit6fa keresése irdnyitatlan grafban

K éldiszjunkt kifenyvessel val6 fedés digrafban

7. Kéldiszjunkt erdével valé fedés iranyitatlan grafban

e Az implementacid dsszevetése egy kordbbi projekttel, a KINARI-web teszteld
modullal tobbféle graftipuson.

e A korabbi leirdsban szerepl6 Sulyozott Component Pebble Game hibajanak észlelése,
egy példan vett bemutatdsa.

e A Basic Pebble Game szabad paramétereinek finomhangoldsa tobbféle heurisztika
segitségével, ezek alapos tesztelése, az eredeti futdsi idé nagysagrendnyi javitdsa
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