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Véletlen a miivészetben

A véletlen tudatos alkalmazasa a miivészetben a 20. szazad folyaméan egyre népszeriibbé valt,
parhuzamosan a tudoményos gondolkodas alapvetd atalakuldsaval. Newton determinisztikus
vilagképét a 20. szdzad elején a statisztikdra ¢és valoszinliségszamitasra épiild einsteini
megkozelitések kezdték felvaltani. Ez a 60-as években 1étjogosultsagot adott olyan alkotisoknak,
ahol a miivész hatdrozta meg a — tipikusan egyszer(i, absztrakt geometriai — kereteket, de azokat
elére nem tudhat6 valtozasoknak vetette ald. A véletlent tervszertien alkalmazo miivészek koziil az

egyik legismertebb a magyar szarmazasti Molnar Vera.

Ez a projekt, melyet az 6 munkassaga ihletett, a szamitogép altal generalt geometrikus miivészetnek

¢s a természet véletlenszerliségének a metszéspontjat kutatja.

Molnar Vera az algoritmikus miivészet uttordje volt. Képeit kezdetben egy elképzelt szamitogépen,
a "Machine Imaginaire"-en sajat maga 4altal kialakitott rendszerrel, 1968 utdn pedig valddi
szamitogép segitségével készitette. Az eredmény azonban sosem volt teljesen a véletlenre vagy a
szamitogépre bizva, a miivész tudatos dontésével valt véglegessé. Molnar Vera sajat elmondasa
szerint munkéssaganak egyik fontos kérdése az volt, hogyan valik egy kép miivészeti alkotassa. A
keresésben segitséget nyujtott a szamitogép, mely képes rovid idO alatt rengeteg példat generalni,
hogy ezekbdl valogatva egyre kozelebb keriiljon a szamara legérdekesebbnek tiind kompozicidhoz.
A szamitdgép ekdzben tiikorként is szolgalt. Visszatiikrozte azokat a mintazatokat, amelyekhez a
miivész kdvetkezetesen vonzodott, igy tudatosabba valt sajat alkotoi hajlamai és elfogultsdgai irant.

Ez az 6nismeret lehetdvé tette szdmara, hogy 11j irdnyokat fedezzen fel.

Molnar Vera arra jutott, hogy minél rendezettebb egy kép, annal szebbnek latjuk azt, de egy kevés
rendetlenség, kortilbeliil 1% még érdekesebbé teszi. Munkaja legjobb részének a meglepetéseket
tartotta, még akkor is, ha azok valamilyen hibabol szarmaztak. Ezek a meglepetések olyan uj

lehetdségeket tartak fel, melyekre a miivész magéatol nem gondolt volna.

Véletlen a természetben

Az 1 otleteket és valtozast hozd 1% kaosz a természetben is megfigyelhetd, bizonyos fajok
esetében tulélési stratégia. A hangyak tdjékozodasaban kiillondsen fontos a rend betartdsa. Ha
egyikiik taplalékforrast talal, visszatér a bolyba, mikézben egy feromonodsvényt hagy maga utan. Ez
a nyom segiti a tobbi hangyat abban, hogy megtalaljak az ételt. Az dsvény népszertisége noveli a

feromonok intenzitasat, mivel tobb hangya halad rajta, ezzel erdsitve az utat. Ha viszont a



megszokott taplalékforrasok kiiiriilnek, a boly nagyjabol 1%-at képviseld, rendetlen hangyak

lesznek azok, akik képesek 1j utvonalakat felfedezni.

Munkdmban a hangyédk 6sztonds, kornyezetiiket atrendezd viselkedését haszndltam fel geometriai

formak véletlenszerli alakitasara, Molnar Vera koncepcidja alapjan. A formdkat olyan anyagokbol

épitettem, melyekhez illatuk vagy struktirajuk miatt vonzddnak, és nagy eséllyel elmozditjak oket.

A folyamatokrodl fotokat, videokat és kollazsokat készitettem.
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Ez az egyik els6 sorozat, amelyben
kiprobaltam,  hogyan  lehet egy
koloniéaval egyiitt dolgozni.

A szamitdgép altal generalt véletlenhez
hasonléan a hangydk is egy sajatos, de
annal sokkal kevésbé kiszamithatd képi
vilagot hoztak létre. A sorozatok kezdd
fotoinak készitésekor igyekeztem azokat
a pillanatokat kivalasztani, amikor a
forma még felismerhetd. Ezek a legtobb

esetben az elsé masodpercek voltak.



Megprobaltam a keletkezett
formakat egy képben abrazolni.
2023 marciusatol majusig
ugyanazzal a hattérrel és cérnaval

dolgoztam, a  fotdkat pedig

photoshop  rétegekben egymaésra

tettem.

A kovetkez6 képek egy-egy anyag mozgatasanak folyamatat mutatjak be.




Muvészeti alkotasok létrehozasan kiviil matematikusokkal arra a kérdésre kerestiik a valaszt, hogy
mennyiben mas a természetben eléforduld véletlen a szamitogép altal generalt véletlenhez képest.
Ehhez kettd, 23 alkalommal ismétlodo sorozatot készitettem, az elmozdulasokat pedig az EKKE

informatikai tanszékének dolgozoi elemezték.
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Az eredmény azt mutatja, hogy a hangyak &ltal mozgatott kockdk a véletlenszerli elmozdulast
alatdmaszto "normalis eloszlast" kovetik, vagyis ugyanazt a mintat, mint a szamitogép altal generalt

véletlen Molnar Vera képein.

Elmozdulads gyakorisagi hisztogram
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Szdmitégépes szimuldcio a hangydkrdl
késziilt sorozat mintdjdra

Latszolagos véletlen

A szadmitogépek determinisztikus rendszerek, azaz minden miiveletilk pontosan meghatarozott
szabalyokon alapul. Az altaluk generalt pszeudovéletlen szamok az algoritmus ismerete esetén eldre
megjosolhatéak. Hasonldan, a hangydk véletlennek tiind viselkedése a kornyezeti ingerekre adott
valaszokbdl és egyszerli szabalyokbodl ered, melyek Osszességéban komplex mintazatokat hoznak
1étre, és a boly tulélését szolgaljak. Ami elsé ranézésre kaosznak latszodik, az egy nagyobb egység
alkotdelemeinek az interakcidja. Ezek az dnszervezddd strukturdk minden szinten jelen vannak, az
atomi kolcsonhatdsoktol a tarsadalmi rendszerekig. Az 1% rendetlenségnek is helye van a tervben: a
természetben rugalmassagot ¢s alkalmazkodoképességet biztosit, a miivészetben pedig Uj

nézdpontokat, otleteket, meglepetést.
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Hangya alkotétarsak a bolyban, 2023 Molndr Vera: Interruptions No 1, 1968
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