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Véletlen a milvészetben

A véletlen tudatos alkalmazasa a miivészetben a 20. szazad folyaméan egyre népszeriibbé valt,
parhuzamosan a tudoményos gondolkodas alapvetd atalakuldsaval. Newton determinisztikus
vilagképét a 20. szdzad elején a statisztikdra ¢és valoszinliségszdmitasra épiild einsteini
megkozelitések kezdték felvaltani. Ez a 60-as években 1étjogosultsagot adott olyan alkotisoknak,
ahol a miivész hatdrozta meg a — tipikusan egyszerti, absztrakt geometriai — kereteket, de azokat
elére nem tudhat6 valtozasoknak vetette ald. A véletlent tervszerlien alkalmazo miivészek koziil az
egyik legismertebb a magyar szarmazasi Molnar Vera. Ez a projekt, melyet az 6 munkéssaga
ihletett, a szamitogép altal generalt geometrikus miivészetnek és a természet véletlenszerliségének

metszéspontjat kutatja.

Molnar Vera az algoritmikus miivészet uttordje volt. Képeit kezdetben egy elképzelt szamitogépen,
a "Machine Imaginaire"-en sajat maga altal kialakitott rendszerrel, 1968 utdn pedig valddi
szamitogép segitségével készitette. Az eredmény azonban sosem volt teljesen a szamitdégépre bizva,
a miivész tudatos dontésével valt véglegessé. Molnar Vera sajat elmonddsa szerint munkassaganak
egyik fontos kérdése az volt, hogyan valik egy kép miivészeti alkotadssa. A keresésben segitséget
nyujtott a szamitogép, mely képes rovid idd alatt rengeteg példat generdlni, hogy ezekbdl valogatva
egyre kozelebb keriilhessen a szamdara legérdekesebbnek tiind kompozicidhoz. A szamitogép
ekozben tiikorként is szolgalt. Visszatlikrozte azokat a mintdzatokat, amelyekhez a miivész
kovetkezetesen vonzddott, igy tudatosabba valt sajat alkotdi hajlamai és elfogultsagai irant. Ez az

Onismeret lehet6vé tette szamadra, hogy 0j iranyokat fedezzen fel.

Arra jutott, hogy minél rendezettebb egy kép, annal

szebbnek latjuk azt, de egy kevés rendetlenség,

koriilbeliil 1% még érdekesebbé teszi. Munkdja

legjobb részének a meglepetéseket tartotta, még
akkor is, ha azok valamilyen hibabol szarmaztak.

Ezek a meglepetések olyan 1) lehetdségeket tartak

fel, melyekre a miivész magatdl nem gondolt

volna.

Molnar Vera: Transformation de carrés
concentriques (ref. 764), 1976



Véletlen a természetben

Az 1 otleteket és valtozast hozd 1% kaosz a természetben is megfigyelhetd, bizonyos fajok
esetében tulélési stratégia. A hangydk tdjékozddasdban kiilondsen fontos a rend betartdsa. Ha
egyikiik taplalékforrast talal, visszatér a bolyba, mikdzben egy feromondsvényt hagy maga utan. Ez
a nyom segiti a tobbi hangyat abban, hogy megtalaljdk az ételt. Az dsvény népszerlisége noveli a
feromonok intenzitdsat, mivel tobb hangya halad rajta, ezzel erOsitve az utat. Ha viszont a
megszokott taplalékforrasok kitiriilnek, a boly nagyjabol 1%-at képviseld, rendetlen hangyak

lesznek azok, akik képesek j utvonalakat felfedezni.'

Munka a hangyakkal

A hangydk 0szton0s, kornyezetet atrendezd viselkedését hasznaltam fel geometriai formak
véletlenszerll alakitdsara, Molnar Vera koncepcidja alapjan. A formakat olyan anyagokbdl épitettem,
melyekhez illatuk vagy struktirdjuk miatt vonzddnak, és nagy eséllyel elmozditjak oket. A

folyamatokrol fotokat, videdkat és kollazsokat készitettem.

Ez az egyik els6 sorozat, amelyben kiprobaltam,

/ hogyan lehet egy koloniaval egyiitt dolgozni. A
no _ szamitogep altal generalt véletlenhez hasonléan

a hangyak is egy sajatos, de annal sokkal

kevésbé kiszamithatd képi vilagot hoztak létre.
: A sorozatok fényképeihez igyekeztem azokat a

pillanatokat kivalasztani, melyekben a forma

még felismerhetd. Ezek a legtobb esetben az
elsé masodpercek voltak.

™
- \ | ,:"
1 /‘f
r r /
7/ \\\H /

1 Li, L., Peng, H., Kurths, J., Yang, Y., & Schellnhuber, H. J., "Chaos—Order Transition in Foraging Behavior of
Ants," Proceedings of the National Academy of Sciences 111, no. 23 (2014): 8392-8397




Legjobban cérnéaval szerettem dolgozni, mert az igy késziilt fotok vonalrajzokra hasonlitottak.

Megprobaltam a keletkezett
vonalakat egy képben 4abrazolni.
2023 marciusatol majusig
ugyanazzal a hattérrel és cérnaval
dolgoztam, a  fotdokat pedig

photoshop rétegekben egymadsra

tettem.
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Miuvészeti
létrehozasan
matematikusokkal
arra a kérdésre
kerestiik a valaszt,
hogy mennyiben
mas a természetben

elofordulod véletlen a

szamitogeép altal
generalt véletlenhez
képest.

Ehhez kett6, 23 alkalommal ismétlodd sorozatot készitettem, az elmozdulasokat pedig az EKKE

informatikai tanszékének dolgozdi elemezték. Az eredmény azt mutatja, hogy a hangyak altal

mozgatott kockak a véletlenszerli elmozdulést alatdmaszté "normalis eloszlast" kovetik, vagyis

ugyanazt a mintat, mint a szamitoégép altal generalt véletlen Molnar Vera képein.

60

50

40

30

20

10

0

’0::90\ ’0?}3\ v
(A7 C)Q ' 'bb '
\.() 1 \,0 ¥ \,0 ¥

o ';:l\ o ()%\
o

Szdmitogépes szimuldcié a
hangydkrdl késziilt sorozat
mintdjdra

\,0.0% [sh

Latszolagos véletlen

@ ah B B
o L o¥ o¥ | o

oF

Elmozdulds gyakorisagi hisztogram

=
N [
u%p@q’ lpﬂ
NS ARN

A szamitégép minden miivelete meghatdrozott szabalyokon alapul, azaz nem képes valodi véletlent

létrehozni. A pszeudovéletlen szamok az algoritmus ismerete esetén eldre megjosolhatok. Ha

biologiai rendszerek viselkedése is leirhatdé matematikai modellekkel, az megalapozza a kérdést,

hogy az altalunk véletlennek vélt jelenségek valoban mind azok-e.



A hangyakkal toltott id6 alatt kdoszbol tobbet lattam, mint emberi szemmel logikusnak tiind
viselkedésbol. A boly felso, tiileveles rétege allandé mozgasban volt, mert az elrendezésben
latszolag senki nem értett egyet. Ha pedig egy hangya elindult alkotasunk egy darabjaval a fészek
felé, a tobbiek gyakran raiiltek, és azon utaztak haza. A kutatds eredményeit nézve talan

megrendezett kdosz ez is, mint az 1% rendetlenség Molnar Vera képein.

Hangya alkototarsak a bolyban, 2023 Molndr Vera: Interruptions No 1, 1968
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