A Bee-bot padlérobot felhasznalasi lehetoségei az 6vodai tevékenységeken beliil

Az jszeri tanulasi kdrnyezet 1j, modern eszk6zok hasznalatat igényli. A digitalis vilag megvaltoztatta
az életiinket és a tanulas modjat. A robotikaoktatas arra szolgal, hogy a didkok olyan ismeretekkel és

készségekkel gazdagodjanak, amelyek megalapozzak a jovobeli sikereket.

A padlorobotok hasznalatanak, a programozashoz sziikséges algoritmikus gondolkodas el6készitésének
kiemelt helye van az dvodai tevékenységekben. Nem csupan az SNI-s gyermekek szamdra bir jelentds
haszonnal, felmend rendszerben pedig 2020-ban az altaldnos iskolaban az informatika kivaltasa
elkezd6dott a digitalis kultira tantarggyal, igy a blokkprogramozas el6készitésének ezen formaja az

6vodaban jelentésen megkonnyitené a gyermekek késobbi tanulmanyait.

Harom mélyinterjut készitettem, melyek alatamasztjak a felvetésemet, miszerint, ha van rda mod, egy
pedagbégiai munkat tamogatd hatalmas Ilehetdséggel élhetiink, valamint egymastol fiiggetlen
témakorokben tevékenységvazlatot mutatok, amit kdzépsé-nagycsoportos gyermekekkel csinaltam

végig, igy reflexiot is mellékeltem.

Az interju alapjan azt az eredményt kaptam, amire szamitottam, az altalam megkérdezett pedagogusok
a digitalis szakadék csokkentése mellett a tehetségfejlesztés formajat 1atjak a Bee-bot padlorobotban és
természetesen az algoritmikus gondolkodast segitd és tdmogatd, nem utols6 sorban a sajatos nevelési

igényl gyermekek szamara hasznos és fejlesztd eszkozt.

A kiilonleges banasmodot igényld gyermekek fejlesztésében, az 6vodai tehetségigéretek gondozasaban,
a kornyezettudatossagra nevelésben a padlorobot személyiségformalo és kozosségformald eszkozként a
gyermekek agyanak fejlodését is serkenti a legkiilonbozobb teriileteken, beleértve az érzelmi, kognitiv
és szocidlis intelligenciat, valamint fejleszti a digitalis kompetenciat, strukturalasi képességet,
tajékozodasi képességet, problémamegoldo képességet, kognitiv kompetenciat, szocialis-emocionalis
kompetenciat, kommunikativ kompetenciat, tanulasi készségeket és végiil, de nem utols6 sorban az

érzékelést.
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A tevékenységkOzponta pedagdgia neveléstorténeti hattere

A tevékenységkdzpontu, azaz élménypedagdgia

A Bee-Bot palyakon kalandoz6 gyerekek cselekvéssel szereznek tapasztalatot, ezért nem
passziv, hanem aktiv szerepl6i a tanulasnak. A tevékenységkdzpontu pedagogia olyan oktatéasi
filozofidk, reformpedagodgiai irdnyzatok, alternativ iskoldk oktataselméletének és
gyakorlatanak gytjtéfogalma, amelyek célja, hogy a gyermek sajat cselekedetein és
tevékenységein keresztiil és masokkal egyiittmikodve 1) ismereteket, készségeket &s
képességeket sajatitson el. Alapvetd célja a gyermekek autonomidjanak fejlesztése €s erdsitése,
a tanulds ¢s a tevékenység onallosaganak fejlesztése, az Oniranyitott nevelés feltételeinek és

mukodésének biztositasa.

Piaget szerint a megismerés egyfajta interiorizacid (belsOvététel), mely csakis a

cselekvés 4ltal lehetséges. !

Ellen Key miive, az 1902-ben kiadott németnyelvii Gyermek Evszazada ? erés alapokat
biztositott a gyermekkozpontu reformok elindulasanak. A gyerekek nemcsak szemlélddnek,

megfigyelnek, hanem probalkoznak, jatszva problémakat oldanak meg.

A szemléltetés- vagy tevékenységpedagogia hatékony eszkdze a tanuldsi folyamat
tudatositasanak. A pedagogus szerepe megvaltozik, és a hangsulyt az Ggynevezett Ontanitas,
ontanulas vagy onnevelés kapja. Fontos elem, hogy a tanul6 4ltalaban nem egyetlen tantargyat
tanul, hanem komplex, interdiszciplinaris €s gyakorlati ismereteket szerez a vilagrél, 6nmagarol
¢s tarsairdl. A csoportmunka egyre népszeriibb oktatési stratégiava valik. A pedagdgus kevésbé
aktiv szerepet vallal, lehetdséget biztosit a didkjainak, de hagyja, hogy azok 6nalloan fedezzék
fel a tartalmat. Ily médon a pedagogus inkabb tandcsado, aki segit a didkoknak elemezni és

értelmezni.

A digitalis kompetencia és az ujszeru tanulasi kornyezet

Tarsadalmi valtozasok

! Piaget-kisérletek https://sek.videotorium.hu/hu/recordings/2710/piaget-kiserletek-1986 - letdltés 2022.
november 29.

2 A gyermek évszdzada  javitott  valtozatban: az  Ellen Key-recepci6  Ujraértelmezése
https://www.iskolakultura.hu/index.php/iskolakultura/article/view/20301/20091 - let6ltés 2023. januar 4.
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A 2010 utéan sziiletett gyermekek, modern nevén alfa generacié tagjai, a sziiletésiiktol digitalis
eszk6zok kozott élnek, - hiszen egyre kevésbé akadaly az elektronikus média hasznalatakor, ha
valaki nem tud olvasni, - kivételt képeznek ez aldl a mélyszegénységben ¢€l0k, igy nem
meglepd, hogy az 6vodaba keriilve a mozgd képet részesitik eldonyben. A hagyomanyos ¢és
digitalis tartalom elengedhetetlen a gyermekek fejlodéséhez, a kreativitds és a kognitiv
készségek eldmozditdsdhoz. A médiamuveltség fejlesztésé¢hez elészor is meg kell érteniink,
hogy a gyermekek milyen ismeretekkel rendelkeznek digitalis kornyezetiikrdl, és hogyan
sajatitjak el ezt a tudast. Tamogatnunk kell 6ket abban, hogy fejlesszék az egyre inkabb digitalis
vildguk megértéséhez sziikséges készségeiket. Az dvodaknak is szembe kell nézniiik azzal a
kihivassal, hogy a gyermekek életét és fejlodését egyre inkabb a digitalis eszkdzok alakitjak.

Ezért a 3-6 éves gyermekek latens médiahasznalatat értékes adottsagként kell elismerniink.

Az IKT-eszkozoket (informacids és kommunikécios technologia) ma mar sokkal tébbet
hasznaljak, mint a multban. Ezek k6zé tartoznak ma mar a legkisebbek szamara késziilt digitalis
mesekonyvek, de a kiilvilaggal kapcsolatos aktiv tanulast tdmogatdé programok, sét olyan
fejlesztd digitalis projektek is, amelyeket a gyerekek sziil6i tdmogatassal otthon is

hasznalhatnak.

Az 1j technologiak a targyakkal és kornyezetekkel valo interakcid 0j formait nyitjak
meg fizikai, digitalis és tarsadalmi szinten. Ilyen a modern eszkozokkel vald interakcid uj

formdja, példaul a gesztusokkal mozgathato és taviranyitassal miikodtethetd robotok.

A digitalis vilag megvaltoztatta az életlinket és a tanulds maodjat. Az online tanuléds a
gyermekek, a tandrok és a sziilok életének szerves részévé valt. A robotikaoktatés arra szolgal,
hogy a didkok olyan ismeretekkel és készségekkel gazdagodjanak, amelyek megalapozzak a
jovobeli sikereket. A magasan képzett robotok a gazdasagi infrastruktura részévé valnak, mivel
ma mar szinte minden termék automatizalt gyartassal késziil. A technologia fejlddésével a

robotok egyre inkabb elterjednek, j szakmak jelennek meg, masok pedig eltlinnek.

A digitalis kompetencia és az 6vodai kornyezet

Az EU oktataspolitikdja meghatarozza az egész életen at tartd tanuldshoz sziikséges
kulcskompetenciak europai referenciakeretét. Ezeket a kompetencidkat olyan készségek
Osszességekeént kell értelmezni, amelyek kielégitik az alapvetd sziikségleteket, és lehetoveé
teszik az egyének szamara a tarsadalomban valo aktiv részvételt. Ezekbe tartozik tobbek kdzott

a digitalis kompetencia. A digitalis kompetencidk céljai kozé tartozik a digitalis hatranyok

Baki-Nadu Judit
A Bee-bot padlorobot felhasznalasi lehetdségei az dvodai tevékenységeken beliil (roviditett dolgozat)



csokkentése, a logikus ¢és kritikus gondolkodas képességének fejlesztése, valamint a fejlett

kommunikacios készségekkel kombinalt magas szintli informaciokezelési készség. 3

A 2020-2030-as években a digitalis kultura €s a szamitastechnikai oktatas fejlesztése a
kozoktatéas egyik f6 trendje. Ennek oka, hogy az e teriileten szerzett tudds minden fiatal pozitiv
fejlodésének és szakmai tevékenységének alapvetd eleme. Az iskolai Nemzeti AlapTanterv
(2020) a digitalis kultarat tantargyként vezeti be az altalanos iskola 3. osztalytdl kezd6do
évfolyamain. A 16 cél a digitalis kultura vilagaban fejlodé eszk6zokhoz valod pozitiv hozzaallas
¢s azok hasznalatara valo képesség kialakitasa. Az EU digitalis terveket dolgoz ki és ujit meg,
amelyekben szerepel, hogy a tanaroknak digitalis irdstudéssal kell rendelkeznitik, és magas
szinvonalon kell tudni hasznalniuk a digitalis technoldgidkat. Meghatarozza tovabba a
kisgyermekektdl elvart alapvetd digitalis készségeket: az informéciosziirés képességét (az
alhirek kiszlirése), a szamitogépes irdstudast és az adatintenziv technologidk, példaul a

mesterséges intelligencia ismeretét.

Az o6vodék feladata, hogy az 6voda végére a kisgyermekek készen alljanak az iskolara
az éaltalanos tudésszint biztositasaval, valamint azoknak a készségeknek a fejlesztése,
amelyekre a kisgyermekeknek az iskolai tanuldshoz leginkabb sziikségiik lesz. Az 6vodai
kompenzalas lehetdséget kell, hogy biztositson a gyerekek kozotti digitdlis szakadék
ativeléséhez. Az algoritmikus gondolkodas megalapozasa, a padlorobotok megismertetése és
komplex alkalmazésa az 6vodaban pozitiv érzelmi hozzaallast alakithat ki a kisgyermekekben,
ami eldsegitheti sikeres iskolai tanulményaikat, és enyhitheti az 6vodabol az iskolaba valo

atmenet esetleges problémajat.

A padlorobotok 6vodai hasznalatanak elonvei

A kiilonleges banasmodot 1gényld gyermekek fejleszthetdsége

A sajatos nevelési igényti (SNI) és beilleszkedési, tanuldsi, magatartasi nehézségekkel kiizd
(BTMN) gyermekek az integraciés erdfeszitéseknek kdszonhetden a szegregalt intézmények
mellett a tobbségi kozoktatdsi rendszerben is jelen vannak. Az IKT-eszkozok, koztik a
padlorobotok segitségével a gyermekek készségeinek fejlesztése sokkal hatékonyabba valik.

Motivacids eszkozként fenntartjdk a gyermek érdeklodését, és kozvetleniil ¢ maga is

% Robotika az dvodaban - 4ltalanos modszertan / 2. A digitdlis kompetencia fejlesztése — online tanfolyam,
https://elearning.raabe.hu/elearning - 2022.09.11.
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manipulédlhatja dket, igy azonnali visszajelzést kap tevékenységének eredményérdl, és aktiv

résztvevojévé valik a tanuldsnak. A robotok jatékos mddon segitik a készségek fejlesztését is.

A robotika nagyszerli eszkdz az egyéni bandsmod fejlesztésére, mindenki egyéni
kihivasokat kaphat, igy az egyén fejlesztheti sajat készségeit. Emellett esélyegyenldséget is
biztosit, hiszen az eszkdz mindenki szaméra elérhet6. A robotok segithetnek a szocialis
készségek fejlesztésében a jatékon és a kiilonbozd karakterekkel, példaul egy baratsdgos
szornyeteggel vald kisérletezésen keresztiil: lehetové teszik a gyermekek szamara, hogy

oromiiket leljék a felfedezésben, mikézben tanulnak is.

Arrdl sem szabad megfeledkezniink, hogy a kisgyermekek érzelmileg orientaltak, ezért
fontos szdmukra a pozitiv megerdsités €s a bizalom. A robotika pozitiv visszajelzd rendszerével
segithet nekik ennek elérésében. Azok a gyerekek, akik gyakran toltenek iddt robotokkal valo
jatékkal, nagyobb Onbizalmat éreznek, és ez a megkdzelités raébreszti dket arra, hogy sok
mindenre képesek. A robot segithet a gyermekeknek a kognitiv és pszichomotoros készségek
fejlesztésében, a madasokkal vald kapcsolatteremtésben ¢és interakcidoban. Tamogathatja a
gyermeket annak megértésében, hogy 6 mas, mint masok, de nem alsobbrendii. Lehetdséget ad
arra, hogy onalldan tanuljanak, megismerjék sajat korlataikat, 4j dolgokat fedezzenek fel, vagy

elsajatitsanak egy feladatot.

Ovodai tehetséggondozas a padlorobotokkal

Ovodaban még csak tehetségigéretekrdl beszélhetiink, akiknek kozos jellemzoéjiik, hogy
motivaltak, és egy adott tertileten kiemelkedd adottsaggal rendelkeznek. A pedagogus feladata

ezt az adottsagot kibontakoztatni.

Egy adott projekt kapcsdn maga a robot €s a hozza kapcsol6do ttvonal lehet a motivacio,
vagy lehet a foglalkozas végén a komplexitds. Ugyanazon a palyan kiillonb6zo feladatokat lehet
adni a gyerekeknek, igy alkalmas egyéni készségfejlesztésre, de parban is hasznalhaté a
szocialis készségek fejlesztésére a koz0s munka révén. A matematikai és logikai
tevékenységeken tul a robotot hasznalhatjuk akar mese-vers vagy ének-zene foglalkozasokhoz

is (1asd a 8. fejezetet)

Az O6vodai csoportban a tehetségfejlesztés mindennapi cselekvési helyzetekbe
agyazodik, és a gyermekek szabadon donthetnek arrdl, hogy részt vesznek-e a felkinalt
tevékenységekben. Ezek a helyzetek nyiltak, és barki barmikor csatlakozhat a tevékenységhez

vagy elhagyhatja azt. Természetesen ezek a tevékenységek is jatékosak. Ez hozzdjarul az
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ovodas gyermek személyiségének fejlédéséhez, amelyet az érzelmi biztonsagot nyujtod

kornyezet és az 6vodapedagogus személyisége tamogat.

, Nyilvan egy matematikai- logikai vagy egy robotika tehetségmiihely kapcsan
kézenfekvobb a padlorobotok alkalmazasanak létjogosultsaga, de akar téri-vizudlis
teheségmiihelyben is nagyon hatékonyan megjelenhetnek. A gyerekek nem csak kész palyakat
kaphatnak, ok maguk is elkészithetik, feldolgozhatunk képzomiivészeti alkotasokat, melyekbol
aztan robotpalyat formalunk, vagy kiegészithetjiik a palyat a gyermekek altal létrehozott térbeli

elemekkel.

A kisgyermekek szdmara a robotika olyan komplex készségeket biztosit, amelyek
lehetdve teszik szdmukra a kreativ, rugalmas és problémamegoldoé gondolkodast, ugyanakkor
képessé teszik Oket az informacios tarsadalom technoldgidinak szakszerti és kritikus

hasznalatara. Az innovativ tudas folyamatosan megujulé birtokosaiva valnak.

A padlérobotok, mint a személyiségformalés €s az 6vodai kozdsségformalas

eszkoOzel

A gyermekek el0szor egyediil manipulaljak a robotokat és ismerik meg miikddéstiket, tanuljak
meg a vezérlését. Ezutan a robot segit nekik megtanulni az egyiittmiikodést, feladatok
megoldasat parban vagy mikrocsoportban, és akar tobb robot is megjelenhet egy ovodai
foglalkozason. A gyerekek megtanulnak egyiittmiikddni és tiirelmesnek lenn. Emellett
mélyebben megértik az anyagot. Kis csoportokban, forgoészinpadon haladhatnak végig a
feladatokon. Az integraciot is eldsegiti, hiszen a k6zos jaték soran jobban megismerik egymast,

és megosztjak egymassal tapasztalataikat.

A gyerekek megtanulnak gyorsan donteni, azonnal reagalni a varatlan helyzetekre,
rugalmasak lesznek, és nem ijednek meg az 0j feladatoktol. A problémas helyzetekben
tudatossa valnak a folyamatok, és kialakul benniik a feleldsségérzet, a digitalis tartalmak
integraldsa az 6vodai mindennapokba pedig természetessé valik szdmukra. Megtanulnak
egymdassal kommunikélni, véleményt megfogalmazni, vitatkozni és megérteni egymas

allaspontjat.

A mikrocsoportokban lehetéség van arra, hogy a kiilonb6z6 képességli gyermekeket

szdndékosan egy csoportba helyezziik, hogy egymastdl tanulhassanak. Lehetdséget ad arra is,

4 Robotika az dvoddban - Gyakorlati modul: eszkdzokrol, robotokrol, modszerekrdl / 2. Digitalis kompetencia
fejlesztése — online tanfolyam, https://elearning.raabe.hu/elearning - 2022.09.01.
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hogy a kirekesztett gyermek kapcsolatokat kezdeményezzen, vagy elfogadja masok

kezdeményezését, ami akdr egy szorongdbb gyermeket is kdzelebb hozhat a tobbiekhez.

A kapcsolatépités szempontjabol a Code Week és a Digitalis Témahét nagyszert és
kimerithetetlen lehetdség arra, hogy kozos tevékenységeket szervezziink példaul helyi

iskolakkal vagy més 6vodakkal.

Kiilonféle programokat taldlhatunk egészen a mérnoki témakig, az olyan egyszeri
kihivasoktdl kezdve, mint a hidépités. Akar egy "innovaciés nap" megszervezésében is

segithetiink, ahol a gyerekek bemutathatjak projektjeiket!

Kornyezettudatossag az 6vodai robotpalyak segitségével

A kornyezeti nevelés a legpraktikusabb eszkdz arra, hogy a gyermekekben - akik bolygdonk
jovojét jelentik - kornyezettudatossagot és kornyezetvédelmi ismereteket alakitsunk ki. A
pedagégusok kulcsszerepet jatszanak a gyermekek viselkedésének ¢és hozzaallasanak
befolyasolasaban. Segitenck a kornyezeti problémak okait €s hatdsait megérteni, konkrét
példakat adnak, és bemutatjak a kapcsolatot a kornyezetszennyezés forrasai €s kovetkezményei
kozott a gyermekek mindennapi €letében, otthon és az 6vodaban egyarant. Segitdként felelosek
azért, hogy a gyermekeknek lehetdségiik legyen arra, hogy a koriilottiink 1évo vilag megértését

olyan tevékenységek révén segitsék, amelyek mindenféle észlelési format magukban foglalnak.

A kornyezeti nevelés célja, hogy az 6vodaskorti gyermekekhez a tapasztalatok és megfigyelés
révén kozelebb hozza a STEM ° tudomanyagakat. Ha egy palyat hasznalunk modellként, a
hozza kapcsolodo feladatok Osszekapcsolhatok a kornyezetvédelemmel. Ugyanakkor a
szamtalan palyaelemet a felhasznalt targyak funkcidjanak megvaltoztatasaval vagy

ujrahasznositas segitségével lehet 1étrehozni.

A padldrobotok altal fejleszthetd kompetenciateriiletek

A robotika fejlesztd hatdsdnak néhany gyakori példaja a kreativitas és a problémamegoldo
készség, a képzelderd, a figyelem és a koncentracio. A robotika a gyermekek agyanak fejlodését
is serkenti a legkiilonbozobb teriileteken, beleértve az érzelmi, kognitiv és szocialis

intelligenciat.

5 STEM mozaikszé (angol Scilence, Technology, Engineering and Mathematics, vagyis tudomany, technolégia,
mérndki ismeretek és matematika). Pedagogus feladata az érzékenyités alakitisa ezekhez a tudomanyteriiletekhez.
Jatékos ismeretkdzvetités az 0vodai nevelés mindennapjaiban.
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Kompetenciafejlesztés: ©

e digitdlis kompetencia: eszkozhasznalat, internet megismerése, applikaciok
alkalmazasanak képessége

e strukturdlasi képesség: a blokkprogramozas alapja, mely a magasabb szintli
programozasi nyelvek megértését késziti eld

o tajékozodasi képesség: térbeli és sikbeli tajékozdodas. Ezek lehetnek valodiak vagy
elképzelt tér- és sikpalyak.

e problémamegoldo képesség

e kognitiv kompetencia: algoritmikus gondolkodasmod, figyelem, feladattudat, kitartas,
szabalytudat, reflektivitas, emlékezet, kreativitas

e szocidlis-emociondlis kompetencia: kooperacios készségek (6nallo, de Osszedolgozo
készség), szocialis kompetencidk, alkalmazkodo készség, redlis Onismeret, frusztracios
tolerancia, problémamegoldé készség, kudarcélmény feldolgozasa

¢ kommunikativ kompetencia: érvelés, véleményformalas, szemléletvaltas képességének
verbalizalasa

e tanulasi készségek: sajat élményl tanulas, tanulasi szintérként megjelenik a digitalis tér,
kollaborativ képességek (egylittmiikddéssel megoldast talald), online tanulési
képességek ¢€s az egész ¢életen at tartd tanulas megalapozasa, Iényeglatas,
rendszerszemlélet, elore 14t6 készség

o ¢érzékelés: vizualis diszkriminacio (alak-hattér megkiilonboztetése), vizualis észlelés,

vizualis memoria, forma érzékelés, szinismeret

Algoritmusos gondolkodas el6készitése az 6vodaban

Az olyan specialis feladvanyokat, ahol a kezddallapottdl a végponthoz sziikséges 1épéseket meg
kell hataroznunk, algofejtorének nevezziik. Az egyik legtobbet emlitett algofejtord a farkas, a
kecske ¢és a kaposzta atszallitasa egyik partrol a masikra hajoval ugy, hogy a kecske ne egye
meg a kaposztat, a farkas pedig ne végezzen a kecskével. A gazda mellé csak egy valami fér a
csonakba. A feladat megoldasdban a gazda atviszi a kecskét a talpartra, a farkas a kaposztaval
marad. Visszamegy a farkasért, majd a masodik parton a farkast kiteszi, a kecskét visszateszi a
hajoba. A kecskét kiteszi az elsd parton, a kdposztat hajoba teszi és atviszi a farkashoz. Ezutan

visszatér a kecskéért. A megoldas 7 1épésbdl (megtett utbol) all.

5 https://www.noe.gv.at/noe/Kindergaerten-Schulen/WS1 PPP_hu.pdf letdltve 2022.09.10.

Baki-Nadu Judit
A Bee-bot padlorobot felhasznalasi lehetdségei az dvodai tevékenységeken beliil (roviditett dolgozat)


https://www.noe.gv.at/noe/Kindergaerten-Schulen/WS1_PPP_hu.pdf

Az [algofejtord] elnevezés a kanadai matematikus, szamitogép-tudos és filozofus A. K.
Dewdney-tol szarmazik, aki szamos konyvet irt a modern szamitdastechnika jovojérdl és

hatasairol. Algofejtoré feladvanyaival a Tudomany (Scientific American) cimii folydirat altala

» 7

szerkesztett Szamitogépes észjaték cimii rovataban taldlkozhatunk.

‘ Logikai feladatlap megoldasa
Ovodaskorban egy nagyon kedvelt szinezds jaték, hogy a rajzlapot felosztjuk egyenes
vonalakkal geometriai formakra és megkérjiik a gyermeket, Ggy szinezze ki az 6sszes format,

hogy az egymassal szomszédosak nem lehetnek ugyanolyan szintiek.

Ezek a feladatok véges sok 1épésben befejezddnek és mindig van végeredmény, tehat

megoldhatoak. A gyerekek szdmara a kisérletezés hozza az eredményt és a tovabbi lelkesedést.

Kifejezetten a kicsiknek is késziilnek ilyen jatékok. A hullam, meduza, felh6 jatékban a
3 féle kartya kiilonb6zé koszonési formakat takar. A hullam felmutatdsakor integetiink
egymasnak, a mediza esetén belecsapunk a masik tenyerébe, a felhdk felmutatasakor pedig
Okolpacsit adunk a tarsunknak. Ez a jaték a figyelmet, koncentraciot célozza meg,
differencidlhatunk azzal, ha hosszabb sort tesziink ki egy gyermeknek, melyet végig kell

Jjatszania felénk.

Az unplugged, vagy csatlakozas-mentes jatékokat robotok és még mindig szamitdgép
nélkiil tudjadk jatszani a gyerekek, de segitenek a gyermek technologia iranti igényének
kialakitasaban. Dolgozatom egy pontjan eljutottam oda, hogy sajnéltam, hogy nem a Lego-rol
irtam, ezért itt szeretném bemutatni az egyik legegyszeriibb és legkorabbi fejlesztécsomagot,
melyek lehetdségeirdl workshopok, tanfolyamok, tovabbképzések szélnak. Magyarorszagon

még nem elterjedt. A Duplo csomagokbdl kivalogatott 6 féle szinii (sarga, sotétkék, vildgoskek,

7 https://people.inf.elte.hu/szlavi/InfoDidact10/Manuscripts/BGy.pdf, letdltés 2022.09.12.
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piros, z6ld és narancssarga) kocka, Six Bricks, napi kb 5-10 perces elfoglaltsdgot jelent a
gyermek szdmara, de évodaskor végére kialakul a Lego-val vald rutinszerti foglalkozas. Ez
azért fontos, mert Lego szakkorokon az iskoldkban mar a szamitogép vezérelt, sajat készitésii
robotokkal talalkozhatnak majd a gyermekek, kozépiskola végére pedig erds, stabil alapot ad
az esetleg programozassal, robotokkal kapcsolatos palyara jelentkez6knek. A Six Bricks, de
egyeébként mas Lego csomagok is, az érzékelést, észlelést, emlékezetet, figyelmet, képzeletet,

gondolkodast képességeket hivatott fejleszteni.

A BEE-BOT és tartozékai

Termékismerteto

A Bee-Bot tobbszori oktatdsi dijat nyert programozhato
padlorobot. A gyermektenyérbe illeszkedd baratsagos kiilsd -
burkon vezérlégombok talalhatok. Osszesen 200 parancs
tarolhat6 benne, ezek lehetnek az eldre, hatra, jobbra- vagy
balrafordulas, sziinet és maga a GO, vagyis indulas. Jobbra

¢és balra csak 90 fokkal fordul el, 45 fokkal csak az iskolai

parja, a Blue Bot fordul. A sziinet gomb 1 mp-re sziinetelteti
a robotot a kdvetkezd 1épés elott. 15cm-es 1épésekben halad.
A Go gomb megnyomasaval a Bee-Bot végig jarja az eldre betarolt utasitasokat. Amikor a

sorozatot lejarta a robot, hangot ad ki, melyet az aljan lehet ki- és bekapcsolni.

Az aljan bekapcsolhat6 az interakcié gomb is, mely hatasara robotunk egy kb. 25cm-es
tavolsagra 1évé masik Bee-Botot vagy Blue-Botot felismer és hangjelzéssel tidvozol (Smp-
enként, amig érzékeli azt). Ha szeretnénk sajat hangot rogziteni barmelyik vezérldgombhoz,
erre is lehetdség van: a kivant gombot 2mp-ig lenyomva tartva felmondhatjuk iizenetiinket, és

ha ezt tordlni szeretnénk, a Torlés gombot tartsuk lenyomva 2mp-ig.

Amennyiben 2 percig nem hasznaljuk a robotot, az alvo iizemmaddba valt, hanggal jelzi
is ezt, de barmelyik gomb megnyomasaval gjra aktivalhat6. Ekkora az akkumulétort kiméli,
mozgastol fiiggden 6-8 ora hasznalat biztositott teljesen feltoltott allapotban. A robot szemei
pirosan villognak, ha meriil és toltést igényel. Zolden vilagitanak, ha teljesen feltoltottiik, toltési

ideje kb 8 dra. A robot 13 cm hosszl, 10 cm széles, 7 cm magas.

8 https://www.carefored.co.za/six-bricks-training online tanfolyam level 1, letdltés 2022.10.09.
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Kiegészit6 tartozékok és hasznalatuk

Ha tobb méhecskénk van, ajanlott a toltddokk haszndlata. Ekkor a dokkot magat kell toltéshez
csatlakoztatni. Idedlis csoportmunkahoz vagy versenyek lebonyolitasahoz. A dokk a méhecskék
biztonsagos tarolasara is szolgdl. Kb fél nap alatt tolti fel a 6 méhecskét ugy, hogy utana 4 6ran

at tudjuk hasznalni azokat. Falra is rogzitheto.

A felcsatolthatéd tolltartoval robotunk rajzolni is tud. A gyerekek konnyedén tudjak
benne cserélni a rajzeszkozoket. 6 féle szinben all rendelkezésre. Egyszeriibb formak, pl. kor,
négyzet rajzoldsara alkalmas, de némi kisérletezéssel viragot is készithetiink, nagyobb
korosztaly pedig a Pause/sziinet gombbal mar szaggatott abrakat is képes vele késziteni (a

rajzeszkdz manualis eltavolitasaval, cseréjével).

A tololapok segitségével objektumokat, kisebb kdveket, Lego kockakat tologathatunk a
palyan keresztiill, vagy csak ledonthetiink egy tornyot. Ez a palyahasznalatot mar annyiban
neheziti, hogy kiilon logikai gondolkodast igényel, hogy a robot az objektum mogé alljon be €s
ha betolta a célmezdbe, kitolasson mogiile. Amig a tololap nélkiill a megoldasok szama
rengeteg, €s csak hosszabb-révidebb utakat definidlunk, itt mar nagy a hibalehetdségek szama,
ha pl. a robot betolja sarokba az objektumot, onnantdl mar nem megoldhato6 a feladat, ujra kell

kezdeni vagy visszamenni par 1épést.

A Bee-Bot palyakat, melyeken 15cm-es mezok talalhatok, altaldban strapabiro, konnyen
takarithatd anyagbol kapjuk. Ures négyzetracsos és kiilonbdz6 témaju (pl. évszakok, szamok,
formak stb.) palyak koziil valaszthatunk. A palydk méretéhez kemény folialapot is kapunk, mely

hosszabb élettartamot biztosit.

Barmilyen alkalomra bedltoztethetjiik a robotot a jelmezek segitségével. Kiilonb6zo
tematikus csomagok allnak rendelkezésre, igy teljes torténeteket jatszhatunk el. Angol nyelvii
kartydkon talaljuk az ezekhez tartozo feladatsorokat, melyeket kifejezetten anyanyelvi vagy

idegennyelvi fejlesztéshez ajanlanak.

Inkabb a kisebb korosztaly szdmara ajanlott, mert fizikailag is megjelennek a falak: az
akadalypalya, mely 10 falat, 6 ajtot és 2 ivet tartalmaz, valamint a labirintus, melyben a 30 fal
tetszéleges modon elhelyezhetd, barmelyik palyara feltehetd, a labirintus alapja pedig egy

75cmx75cm-es palya.
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A vilagitd szenzor segitségével interaktivva tehetjilk a palydkat. A szenzor maga
magneses, ezért képet is tehetiink elé, kinézete pedig olyan, mint egy utcai lampa. Amikor a

robot a lampa al4 ér, az felkapcsol.

Ovodai tevékenyséoek BEE-BOT hasznélatéval

Bevezet6 foglalkozas

A tevékenységtartalma/témaja: megismerkedés a Bee-bot miikodésével
A tevékenység célja: ismerkedjenek meg az 0j eszkozzel, logikus gondolkodas fejlesztése,
kreativitas fejlesztése, onallod ismeretszerzes, kdzosségi nevelés, eszkdozhasznalat ligyesitése,
alkotasvagy kiélése, digitalis hatrany csokkentése
A tevékenység feladatai: iranyok gyakorlasa nyilakkal, gombokkal
Alkalmazott modszerek, eljarasok: beszélgetés, bemutatds, megfigyelés, differencialas,
ellenorzés, értékelés, dicséret
Eszkozok:

e Bee-bot

e laminalt Bee-bot, és laminalt vezérldgombok

e Lego feladatlapok

e iires robot palya

o furulya vagy IKT eszkdz

o tiikrok

Laminalt nyilak és segéd Bee-Bot
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A tevekénység vazlata:

Kezdeményezés:

e robotméhecske tevékenységeket bevezetd dallam éneklése, furulyazasa vagy IKT
eszkozrél valo lejatszasa (pl ,,Itt van a méhkas™ kezdetti dal)

e améhecske ,.felébresztéséhez” logikai, matematikai, Lego feladatok

Tevékenység:

e améhecske kiprobalasa, iranyitasa

e a balra fordul, jobbra fordul, elére megy, hatra tolat, indul” kifejezések, a laminalt
nyilak megismerése, sorozatuk megértése

e aBee-bot a palyara kertil, megkérdezem a gyerekeket:
, Mit csinadl, szerinted, ha megnyomod ezt a gombot? Nem csinal semmit, mit
gondolsz, mit kell még megnyomnod? Mehet/Go! A mosogépet is be kell kapcsolnod,
hogy elinduljon a mosds. Ha kettot szeretnél elore lépni a Bee-bottal, hanyszor kell
megnyomnod az ,,Elore” nyilat? Haladj elore egy/két mezot! Mit gondolsz, hogy
kanyarodik jobbra/balra? Fordulj balra/jobbra! Tolass vissza! Alljon meg a
méhecske egy masodpercre, ha egyet lépett, utina haladjon tovabb! Ne felejtsd el
leallitani a végén az X gombbal, ha eljutott arra a mezdre, amire szeretted volna!”

e szabad robotmozgatas a palyan

Differenciélés:
e Feladatkiegészités a jobb képességli gyermekek szdmara:
o lerakott nyilak és/vagy a laminalt rajzolt méhecske segitsége nélkiil kell végig
vezetni a robotot a kijelolt mezdkon

e A gyengébb képességili gyermekek, SNI-s gyermekek szamara segitséget nytjtok a

sajat képességeik szerint

Lezaras, atvezetés mas tevékenységbe:

e hoztam tiikkroket, aki szeretne, rajzolhat egyszeriibb Lego épitmény tiikorképet velem

az asztalnal
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Lego feladatok és logikus gondolkodast fejleszté lapok

Szamlalas 10es szamkorben

A tevékenységtartalma/témaja: Osszeadds, kivonds, paros, paratlan kifejezések 10-ig,
szamfogalom targyképekkel, szamlalas

A tevékenység célja és feladata: tudatosodjon benniik, ha valamihez hozzaadunk, az tobb, ha
elvesziink, kevesebb lesz, tudjanak 10es szdmkorben biztonsaggal szamolni

Alkalmazott mddszerek, eljarasok: beszélgetés, bemutatds, megfigyelés, differencialas,
ellendrzés, értékelés, dicséret

Eszkozok:
e Bee-bot

e szamképek
o targyképek
e szamtan palya
e ragasztdszalag (ugrdiskola a padlon)
e vonalzo
® szamegyenes
e papir mérdszalag
A tevékenység vazlata:

Kezdeményezés:

o felfedem a szOnyeg ald leragasztott ugroiskolat és megkérdezem a korém gytlt
gyermekeket, ki szeretne velem jatszani

Tevékenység:
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e a szekrényre vagy jol lathatd helyre kiragasztom a targyképeket és szdmképeket.
Sorban vessziik végig, hogy melyik szdm a péros, paratlan, az ujjainkkal is
megmutatjuk: , 4 4 pdros vagy paratlan? Alljatok fel négyen és vdlasszatok azok
koziil part, akik allnak. Van parja mindenkinek? Mutassuk meg, a két kezed emeld
fel és egyik kezeden és a masik kezeden is 2 ujjadat emeld fel, és érintsd dssze a
masik kezed ujjaival!”

e avonalzo, a mérészalag és a szamegyenes hasznalatara is szanok idot, lehet, hogy
valaki ismeri vagy kedvet kap hasznalatukhoz. ,, Hasonlitsuk Ossze, hogy
mindharom eszkozon ugyanannyi-e a 10 cm. Meérjiik le, hogy egy elore nyil
megnyomasaval mennyit halad a méhecske? (15cm)”. Szabadon hasznalhatjak a
gyermekek mérésre a csoporton beliili targyakra a mérdeszkozoket

e a Bee-bot palyan sorban, mind a 10 szdmon és a hozzajuk tartozo targyképeken
(szamkép, ujjakkal mutatott szam, pettyes katicdk, ez Osszesen 3 féle kép a
robotpalyan) végig lépkednek, egy szamot 3 gyermek fog 0sszegyiijteni minden
formajaban a palyarol

Differencialas:

o Feladatkiegészités a jobb képességii gyermekek szamadra:

o egy szdmhoz tartoz6 valamennyi mezdt érinteni kell a gyermeknek.

e A gyengébb képességli gyermekek, SNI-s gyermekek szdmara segitséget nytjtok a
sajat képességeik szerint

Lezarés, atvezetés mas tevékenységbe:

o aszfaltkrétaval kivonulds az udvarra az id¢jarasnak megfeleld 61tozékben, ahol
ugroiskolat, abba pedig szamokat rajzolunk és feldiszitik a gyerekek a rajzaikkal

tetszés szerint.
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Szamtan palya ®

Mese motivumainak torténeti sorrendbe rendezése

A tevékenységtartalma/témaja: Magyar népmesék, magyar népmesei motivumok. A Pompas
Napok moédszer felhasznélasa
A tevékenység célja és feladata: szokincsbdvités, hagyomanyépoléas, kommunikaci6 erdsitése,
eddig elsajatitott ismeretek alkalmazasa, kreativitas, fantazia fejlesztése, sajat belso kép életre
keltése
Alkalmazott mddszerek, eljarasok: beszélgetés, bemutatds, megfigyelés, differencialas,
ellenorzés, értékelés, dicséret
Eszkozok:

e Bee-bot

e iires palya

e Pompis Mesekartya

e Pompas Mesegylijtemény (mesetérképek) *

A tevékenység vazlata:
Kezdeményezés:

e Magyar Népmesék focimdalanak elfurulyazasa

9 https://www.vigvari.hu/bee-bot-gyakorlopalya---szamtan 575581
10 https://pompasnapok.hu/termek/pompas-mesekartyak-textiltasakban-50-darabos-szines-kartyacsomag/
11 https://pompasnapok.hu/termek/pompas-mesegyujtemeny-es-szinezheto-meseterkep-18-nepmesehez-egyutt/
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Tevékenység:
e amesekartyak végig nézése

e amesé¢hez tartozo mesetérképen az irdnyok, viszonyszavak (alatta, utana, mogotte,
mellette sth.) megbeszélése

e mese elmondésa/ elbabozasa

e a gyerekek kialakitjak a palyat ugy, hogy a kartyakat elhelyezik az iires Bee-bot
palyan. Ezutdn idérendi sorrendben szedjiik 0ssze a Bee-bottal a kartyakat a
palyar6l. Ha a mesében a juhész szerepelt eldszor, arra a mezore kell érkeznie
elsdre a robotnak, amelyiken a kartya taldlhat6
., Mit abrazol a kartya?” ,, Mi tortént ezzel az eszkozzel/személlyel/allattal?””

Differencialas:
o Feladatkiegészités a jobb képességii gyermekek szdmara:

o egyes palydkra sarkanyt dbrazol6 akadaly kartydkat tehetlink, amiket ki
kell kertilni.
e A gyengébb képességli gyermekek, SNI-s gyermekek szamara segitséget nyujtok
a sajat képességeik szerint

Lezaras/atvezetés:
e Bunker/var épitése a csoportban talalhat6 eszk6zokbol, butorokbdl.

Mesekartyak elhelyezése a palyan

Vonalak, korok alkotasa filctollal, kiegészités k6zos rajzza

A tevékenységtartalma/témaja: Korok és vonalak
A tevékenység célja és feladata: tarsakkal koz6s munka, tiirelem fejlesztése, kreativitas, a

tarsakkal vald kapcsolat erdsitése, kommunikacio
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Alkalmazott modszerek, eljarasok: beszélgetés, bemutatds, megfigyelés, differencialas,
ellenorzés, értékelés, dicséret
Eszkozok:
e Bee-Bot
e ceruzafogd kiegészité Bee-Bothoz
e csomagolopapir
o filctoll
o zsirkrétak
A tevékenység vazlata:

Kezdeményezés:

e A csomagolopapirbol egy nagyobb darabot a padlora rogzitve korberajzolunk egy
gyermeket. Ezutdn a formét a kisebbek szinezik, a nagyobbak kiegészitik az
érzékszervek megrajzolasaval.

Tevékenység:

e Csomagolopapir rogzitése a padlora. A robotra csatlakoztatjuk a ceruzatartot, ebbe
filctollat helyeziink. A Bee-Botot mindenki hasznalja Ggy, hogy az elére megrajzolt
buborékfjobol inditja a méhecskét egyenesekkel (egy és négy-ot egyenes), majd
beprogramozza a kor megrajzolasat (4] vagy 4B), végiil elinditja a méhecskét, a
végén kiikszeli. Ezutdn a kovetkezd gyermek visszahelyezi a buborékfujohoz a
robotot és szines filctollat cserél.

Differenciélés:

o Feladatkiegészités a jobb képességli gyermekek szdmara:

o rajzoljon négyszirmu viragot. Kap egy kész rajzot, amit le kell utanoznia

e A gyengébb képességli gyermekek, SNI-s gyermekek szamara segitséget nytjtok a
sajat képességeik szerint

Lezaras/atvezetés:

e buborékfujé hasznalata az udvaron a tevékenység utan
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Kérik és egyenes vonalak rajzolasa

Verseny kicsiben és nagyban

A tevékenységtartalma/témaja: nagymozgasok, irdnyok
A tevékenység célja és feladata: irdnyok térben torténd magabiztos hasznalata, egylittmikddés
erdsitése, tdjékozodas
Alkalmazott modszerek, eljarasok: beszélgetés, bemutatds, megfigyelés, differencialas,
ellendrzés, értékelés, dicséret
Eszkozok:
o Bee-Bot
e ragasztdszalagokbdl négyzetracsos palya a padlon vagy karikak lehelyezve a padlora
egy akkora palyat imitdlva, mint az aktualisan hasznalt Bee-Bot palya
e iires Bee-Bot palya
e szinkartyak
o |KT-eszkoz
A tevékenység vazlata:

Kezdeményezés:

e a figyelem ,bekapcsolasara” a Ram-Sam-Sam kezdetii dallal kezdhetiink, mert itt
adott sorrendet kell kdvetniiik a gyerekeknek, szeretik ezt a mozgastevékenységet és
konnyen bekapcsolddnak, motivalhatoak ezaltal.

Tevékenység:

e Osszesen két palyank lesz és egy ,,jatékvezetd”:
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o egy gyermek a Bee-Botot kezeli a palyan, melyen elGtte tetszés szerint
elhelyeztlink szinkartydkat, a robottal valo tevékenységet a padlon célszer
elhelyezni

o egy masik gyermek nagy palyan mozog, a padlora leragasztott négyzethalon
(a Bee-Bot palyaja mellett), 6 maga a robot, azon a palyan a képek ugyanott
vannak, mint a méhecskéjén

o egy harmadik gyermek (jatékvezetd) all veliik szemben és elére megbeszélt
sorrendben az eldre kihelyezett nyilakat felmutatja egyesével, majd lehelyezi
a robotot irdnyitd €s a robotot jatszo gyermek szdmara jol lathatd helyre,
mikdzben kimondja, mit abrazol (elére, hatra, jobbra fordul, balra fordul)

e a robotot jatsz6 gyermek az elhangzott utasitdsok utdn rogton lelépheti a mezdket,
mig a méhecskét irdnyitd gyermek ugyanekkor beprogramozza az eszkdzbe az adott
1€pést.

e Nem célja a feladatnak iddben el6bb beérni, csak az, hogy végiil mindketten
ugyanazon a mezOn alljanak a sajat palydjukon

Differencialés:

o Feladatkiegészités a jobb képességli gyermekek szamara:

o a két gyermek egyike vagy akar mindketten az utvonal teljes megismerése
utan indulhat csak el a palyan/kezdheti el programozni a méhecskét

e A gyengébb képességii gyermekek, SNI-s gyermekek szamara segitséget nyujtok a
sajat képességeik szerint

Lezaras/atvezetés:

e Szincépa jaték. Egy palya kialakitasa a karikdkbol vagy a ragasztdszalagbol, ahol
meghatarozzuk a tengert hatarol6 két szemkozti part vonalat. A szincapa, a gyermek
kozépen mond egy szint és ekkor a jatékosok atszaladnak a masik partra. Ek6zben a

capa barkit elkaphat, kivéve azt, akin az adott szini ruhadarab van. Akit elkap, az lesz

a kovetkez6 szincapa
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