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Bevezetés

Dolgozatomban a ,Szerintiink a vilag. Egy kutatasrol a mozgdkép eszkozeivel.
Tehetséggondozd program kozépiskolasok szamara” cimii projekt pedagdgiai tapasztalatait
illetve pedagodgiai eszkozként betoltott szerepét fogom vizsgalni az akcidkutatés
mddszerével. A kutatdsom célja, hogy tanulmanyozzam a projektben rejl6 fejlesztési
lehetéségeket. A vizsgalat soran feltarom, hogyan alkalmazhat6ak a mozgokép eszkdzei az
oktatasban és tehetséggondozasban, valamint a kreativ munka milyen hatassal van a diakok
kritikus gondolkodasara és médiaismeretere.

A médiaprojektben két kdzoktatasi intézmeny vett részt. A munka sorén a tanuldk a
nyilvanossag miikdésének egy valasztott vonatkozasat tanulméanyoztak. A didkok az altaluk
valasztott témakban kisfilmeket készitettek, hasznositottdk kreativ Otleteiket és
eszkdzhasznalati tudasukat. A kutatd- és alkotdmunka altal énismereti munkat is végeztek,
ezen Kkivil fejlesztették kooperacids keszsegeiket, a projekt végeztével pedig mozgoképes
alkotasok formajaban tették kozre az eredményeiket.

A palyazat elérehaladasat személyesen végigkisértem: reszt vettem a forgatasokon,
kutatdmunkat végeztem, betekintést nyertem a programban résztvevok tevékenységébe. A
dolgozatban szeretném bemutatni, hogyan fejlédott a tanulok eszkdzhasznalata, hogyan
tudtak alkalmazni a gyakorlatban mozgoképes ismereteiket egy médiaprojekt keretein bell.
A fiatalok szamara kulcsfontossagu, hogy fejlesszék a médiamiiveltségi készségeket, hogy
magabiztosan és kritikusan tudjanak eligazodni a digitalis vilagban. Ezért is ilyen nagyszer,
hogy létrejohetett a ,,Szerintiink a vilag. Egy kutatasrol a mozgdkép eszkozeivel.
Tehetséggondozd program kozépiskolasok szamara” cimi projekt. A hasonlén
médiaprojektek hatalmas potenciallal rendelkeznek a kognitiv, érzelmi és szocialis fejlodés
befolyasolasara. A kisfilmek készitésével kapcsolatos technikai készségek csiszolasatol a
hatékony kommunikécio és a csapatmunka fejlesztéséig ez a projekt egyediilallo lehetdséget
kinal a tanuloknak olyan kompetenciak fejlesztésére, amelyekre napjainkban nagy sziikség

van.



I. A kutatas modszerei

Az egyiittmiikodé kutatds majd akcidkutatas fogalma Kurt Lewin szocidlpszichologus
nevéhez kothetd, aki egy 1946-ban megjelent tanulményaban (Action Research and Minority
Problems) irta le akciokutatas médszertani modelljét.

Ebben a folyamatban a kutaté az adatgyiijtés mellett betekintést nyer a megfigyelt
csoport k6z6s munkajaba, résztvesz bizonyos munkafazisokban, s ezaltal mélyebb tudasra
tesz szert az adott téméaban.

A lewin-i akciokutatas legfontosabb jellemzbje a ,.gyakorlatra iranyultsag, az
érdekeltek bevonasa sajat problémaik kozds megoldasaba, a tényekre tAmaszkodo érvelés, s
egy-egy olyan ciklus, amelynek szakaszai a megvitatas (discussion), a dontés (decision), a
cselekveés (action) és az értékelés (evaluation) voltak.” (Vamos & Gazdag, 2015:38)

Az ezredforduldo utan egyre népszeriibbé valt a részvételi akciokutatas, mely
képviseldi szerint a cselekvési fordulatra (action turn) kellene helyezni a hangsulyt. ,,A
részveteli akciokutatas egy olyan tarsadalmi tanulasi folyamat, mely a sziikebb, helyi
kozosségek, hatranyos helyzetiiek cselekvoképességét, problémamegoldasi képességét és a
dontésképesség esélyét kivanja novelni.” (Zank 2020:57)

Jennifer Mason igy ir err6l a modszerrdl: ,,A *megfigyelés’ fogalma, és kiilonosen a
‘résztvevo megfigyelésé’ altaldban az adatgeneralas olyan modjara utal, amely a kutaténak a
kutatott kornyezetben valo elmerilésével és a kornyezet, az interakciok,a tarsadalmi
viszonyok, akcidk, események stb. dimenzidinak szisztematikus megfigyelésével jar.”
(Mason, 2005:76)

A hasonlo kutatdsok célja Mason szerint egyebek kdzott a nyomonkovetés: ,,A kifejlodd
magyarazatok azok, amelyek azt a célt szolgaljak, hogy nyomon kovessék és kifejlesszék a
tarsadalmi jelenségeket, tarsadalmi folyamatokat, tarsadalmi valtozasokat és igy tovabb”
(Mason, 2005:164)

Az akciokutatds az 1910-es években kezdett 6sszekapcsolodni a pedagogiaval. Dewey
foglalkozott els6ként a tanarok szakmai tudasaval, szakmai lelkuletével (professional spirit).
Az 8 munkassagdhoz kothetd, hogy a pedagdgusok kutatd tanarként (teacher researcher)
kezdték el vizsgalni sajat szakmai tevékenységiiket. Osztalytermi kutatasokat végeztek, a

tapasztalataikat dokumentaltak, igy keresve valaszt sajat problémaikra.



Az a kutato, aki akciokutatas mellett kotelezi el magat, megerti, hogy nem létezik targyilagos
kutatas €s hogy szubjektiv tényezOk befolyasoljak a vizsgalat menetét és eredményeit. A
kutato elfogadja, hogy sajat szerepét allandd kritikus szemmel kell vizsgalnia, mivel ez
hatassal van a kutatasi folyamatra (Zank, 2020).

,»Az oktatoé/tandr/kutatd belso, reflektiv szerepldjévé valik a folyamatnak, sajat
tevékenységét is a vizsgalat targyava teszi, ami nézépontvaltasra készteti. 1gy példaul annak
tikrében értékeli a sajat aktivitasat, hogy az milyen reakciokat valtott ki a
hallgatokbol/didkokbol, mennyire volt sikeres (vagy sikertelen) a pedagogiai célok
megvalosulasa.” (Zank, 2020:61) Tehat a kutaté nemcsak kiils6é szemléléként vizsgalja a
folyamatokat, hanem maga is aktiv részese a tevékenységnek. Ugyanakkor egyszerre
tavolsagtartd szemléld is, aki kritikusan értelmezi, elemzi a folyamatokat. ,,E kettds szerep a
kutatotol onreflexiot, rugalmassagot és kritikai szubjektivitast kovetel, valamint annak
felvallalasat, hogy kutatasa nem értéksemleges” (Csillag, 2016, idézi Zank, 2020:57).

,»A részvételi vilagképben a kutaté nem helyezkedhet kiviilre és feliilre; mindig a megérteni
kivant vilag része és alakitoja. Ertékmentes, objektiv és politikailag semleges kutat6i szerep
nem létezik, a kutatds mindig szemelyes, politikai és spiritualis vonzattal bir, mindig konkreét
perspektivabol és céllal zajlik” (Reason, 1994:332; idézi Csillag, 2016:6).

Az akciokutatasban a kutaté és az érintett résztvevok egyiittmiikodnek és a kutatasi folyamat
kozos erbfeszitéseket eredmenyez. Ezek soran az érintettek sajat tapasztalataik és tudasuk
alapjan hoznak dontéseket, amihez a kutatok is hozzajarulnak a szakmai szempontokkal. Az
egylttmiikodés és a rendszeres reflektalas lehetove teszi, hogy a kutatas dsszetett képet adjon

az adott témarol. (Malovics, 2016)

I1. A médiaprojekt

A projekt cime: ,Szerintlink a vilag. Egy kutatdsr6l a mozgdkép eszkozeivel.
Tehetséggondozo6 program kozépiskolasok szamara”. A projekt 2022. 07. 01-jén indult és
2023. 06. 30-an zarult. A palyazatot a Miniszterelndkség irta ki a Nemzeti Tehetség Program
keretében. A kiirds cime: Innovativ tanulasi kornyezet kialakitasa és komplex tehetségsegitd
programok megvalositasa.

A projekt az Eszterhazy Karoly Katolikus Egyetem Bolcsészettudomanyi és Miivészeti
Karan mikod6 Mozgoképmiivészeti és Kommunikacios Intézet, illetve a Film- és
Meédiatudomanyi Tanszék gondozasaban jott létre. A két résztvevd iskola az Eszterhazy

Karoly Katolikus Egyetem Gyakorlé Altalanos, Kozép-, Alapfoku és Miivészeti Iskola és



Pedagégiai Intézet (EKKE gyakorlo) és a debreceni Toth Arpad Gimnazium (TAG). A
projektben résztvevé iskolak tanuloi valasztottak maguknak egy-egy médiaismereti témat,
amit a projekt ideje alatt dolgoztak fel. Az EKKE gyakorlo iskola tanuldinak valasztott
témaja az e-sport, cosplay és az online jatékok volt, a debreceni T6th Arpad Gimnéazium
valasztott témaja az internetes zaklatas és atverések. A projektben folytatott munka
eredménye: harom-harom nyolcperces, azaz kozel oOtven perces film. A filmek a
magazinmiisorok miifaji sajatossagaira épiiltek. A projektrdl késziilt egy kétperces werkfilm

- ebben a filmben foglaltdk dssze az egész eves munkajukat.

I1.1. A projekt célja, feltételrendszere

A koz6s munka alapvetd célja az volt, hogy minden résztvevd egyeni kiindulépontjatol
eloreléphessen, fejlddhessen. A program tevékenységei lehetdséget biztositottak a személyes
fejlodésre, melyet minden résztvevd egyéni modon mérhetett €s tapasztalhatott.

A projektnek kettds pedagogiai célja volt: az elsé szakmai, a masodik pedig a mozgoképes
eszkozrendszer alkalmazasahoz kothetd.

A szakmai celt igy lehetne megfogalmazni: a projektben résztvevd két iskola tanuloi
valasztottak maguknak egy-egy mediaismereti témat, amit a projekt ideje alatt dolgoztak fel.
kialakitasa volt, hiszen a didkok kézdsen dolgoztak fel a témajukat.

A mozgokepes eszkdzrendszer alkalmazasahoz kapcsolodo cél megvaldsitasa soran a diakok
kutatasi eredményeiket mozgoképes eszkozokkel alkottdk meg. Ezen tevékenyseég
fejlesztette Onismeretiiket, valamint egyiittmiikodési készségeiket, hiszen a film anyaganak
Osszegylijtése, illetve a film vagasa és utomunkaja sordn nagy szikség volt a csoport
tagjainak ¢sszetartasara.

A projekt tovabba lehetdséget adott az dnkifejezésre, az alldspontjuk abrazolasara kreativ
maodon, és egy sajat médiatermek létrehozasara. Ez az élmény kilondsen hasznos lehetett
azok a didkok szamaéra, akik média és mozgdkeép teruleten szeretnének tovabbtanulni vagy
késdbb ezen a teriileten szeretnének dolgozni.

A médiaprojekt kozosségi célokat is szolgalt, példaul kozdsségépitést, dsszetartast vagy
kozOsségi tudatformalast, példaul a tanulok elmondasa szerint kialakultak szorosabb

baratsagok is a csoporttagok kdzott.



I1.2. A projekt illeszkedése a Nemzeti alaptanterv kulcskompetencidiba

A médiaprojekt szervezdi szadmara fontos szempont volt, hogy a projekt a Nat
kulcskompetenciain alapuljon.

,A modositott 2012-es Nat (Nat 2020) az Eurdpai Unié &ltal meghatarozott
kulcskompetenciakbol indul ki és hatarozza meg a tanulasi teriileteken ativeld (generativ
vagy transzverzalis) alapkompetenciakat (0.), valamint a tanulas tovabbi kompetenciait (1
7.). Ezek altalanos jellemzéje, hogy nem kothetdk kizardlagosan egyetlen tanulasi teriilethez
sem. Minden egyes kompetencia valtozd6 mértékben és 0sszetételben épiil a tanulas soran
folyamatosan megszerzett tudasra ugy, hogy fejlddésiik az ismeretszerzést és
készségelsajatitast tamogatd pedagodgiai modszerektdl is fiigg.” (Katona, 2017:7) Az
alapvetd kompetencidk magukban foglaljdk az alapvetd ismereteket, készségeket ¢és
attitidoket, mint példaul az iras, olvasas, szamolas és mozgasok, amelyek lehetdvé teszik az

alkalmazhato6 és hasznos tudas megszerzéset.

1. A tanulas kompetencidi azt jelentik, hogy a tanuld képes egyeni tanulasi
utvonalakat kialakitani, belsé motivacidoval tamogatott tevékenységeket végezni,
alkalmazni az 6nszabalyozo stratégiakat, aktivan konstrualni a tudast, és egyediil

vagy masokkal egyiittmiikdve tanulni.

2. A kommunikacios kompetenciak azt mutatjak be, hogy a tanuld képes szdban,
irasban, digitalis eszk6zdkkel vagy mas modon hatékonyan kommunikalni, hogy
gondolatait, érzéseit es tapasztalatait hatékonyan megossza masokkal, és

informéaciokat cseréljen ki vellk.

3. A digitalis kompetencidk magukban foglaljak az informéaciok kezelését, a
digitalis térben torténd kommunikéaciot és egyiittmiikodést, valamint a
biztonsadgos és etikus digitalis eszkdzhasznalatot. A tanuld képes digitalis
tartalmakat és algoritmusokat létrehozni és fejleszteni, és rendelkezik digitalis

problémamegold6 készségekkel.

4. A matematikai, gondolkodasi kompetencidk kozé tartozik az adatgyiijtés és

rendszerezés, az informacidatalakitas, -értelmezés és -elemzeés, az 6sszefliggések



feltarésa, valamint a kritikai mérlegelés és dontéshozatal, amelyek hozzajarulnak
a tudomanyos és technoldgiai gondolkodas kialakulaséhoz.

5. A személyes és tarsas kompetencidk kozé tartozik a pozitiv énazonossag, a testi-
lelki egészség, az alkalmazkoddképesség, a kiegyensulyozott tarsas kapcsolatok
¢s a tudatos életmod képességei. A tanuld tisztdban van alapvetd jogokkal,

kotelességekkel és kdzosségi felelosségvallalassal.

6. A kreativ alkotas, dnkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai arra utalnak,
hogy a tanuld képes kibontakoztatni a kreativitasat, megtapasztalni a miivészi
onkifejezést, pozitivan értelmezni a kulturalis 6nazonossagot és soksziniiséget,

valamint tisztelni az emberi alkotasokat.

7. A munkavallaloi, innovacios és vallalkozoi kompetencidk azt mutatjak be, hogy
a tanulo feleldsséget vallal az elvégzett munka eredményéért és mindségéért,
rendelkezik vallalkozoi hajlandosaggal, kezdeményezdkészséggel, nyitott a

munkavallalasi lehetéségekre és pozitiv jovoképet kialakit.

A médiaprojekt soran a tanuldk elmélyithettéek a tanulas kompetenciajat hiszen elsajatitottak
0j mediakommunikacios ismereteket, képesek voltak azokat csapatban és dnalléan is
alkalmazni. Az egri csapat tagjai elézetes ismereteiket felhasznalva bévitették tudasukat,
illetve és eszkdzhasznalati képességeiket sikeresen alkalmaztak.

A kommunikaciés kompetenciak fejlesztése megvalosult, hiszen mindkét csoport tagjai
rendszeresen tartottak megbeszéléseket, egyeztettek az egyes munkafazisokrdl, mindenki
megfogalmazta sajat véleményét hol szoban, hol irdsban és a feladatmegoldasok, az
ellendrzés, az értékelés folyamatos eszmecserét kivant a tanar €s a tanulok kozott.

A k6z0s munka sordn didkok lehetdséget kaptak médiaalkotdsok létrehozéaséara, példaul
kisfilmek, trailerek és prezentaciok készitésére, amely kivald lehetdség volt a digitalis
kompetenciak fejlesztésére. A médiaalkotas soran megtanultak, hogyan hasznaljak kreativan
a rendelkezésre allo eszkdzoket, és hogyan prezentaljak az informacidkat digitalisan. A
projekt befejezésekor a didkoknak lehetdségiik nyilt médiaalkotdsaik online megosztasara.
Ez a gyakorlat a k6z0sségi média hasznalatara tanitja dket.

A didkok megtanultak és tapasztalatot szereztek abban, hogyan gytijtsenek adatokat, hogyan

dolgozzék fel azokat. Mindezek a gondolkodasi kompetenciak fejlesztéséhez jarultak hozza.



A médiaprojekt soran a diakoknak meg kellett értenitik, hogy hogyan épl fel a médiaalkotas,
beleértve a kép, hang és a szOveg viszonyait. Ez a logikai gondolkodas fejlesztésehez jarul
hozza, és segit abban, hogy a tanulok Osszefliggéseket lassanak a kiilonboz6é médiaclemek
kozott.

A csapatmunka soran volt rd példa, hogy felmeriiltek kihivasok a technikai eszkdzok
hasznalata soran. Az ilyen helyzetek segitenek fejleszteni a személyes és tarsas
kompetenciékat. A diakoknak hatékonyan kellett kezelnilk ezeket a helyzeteket, a projekt
sikeres teljesitése érdekében. Ahhoz, hogy ezeket a kihivasokat megfeleléen tudjak kezelni,
szikséges volt  konstruktivan kommunikalniuk egymaéssal. Ez hozzgjarult a
konfliktuskezelés és az kooperativ készségeik fejlesztéséhez. Ugyanakkor latva az elért
eredményeket és hallva a pozitiv visszajelzéseket a majusi kirandulas soran, ezek is
hozzajarultak az 6nbizalom és Onértékelés fejlesztéséhez. A didkok tapasztalatai és az
elkészitett kisfilmekre kapott pozitiv visszaigazolasok megerdsitették dket abban, hogy
képesek valami értekeset Iétrehozni.

A Kisfilmek keszitése lehetévé tette a diakok szamara, hogy kreativan Kkifejezzék
gondolataikat es Otleteiket mely a kreativ alkotas, dnkifejezés és kulturalis tudatossag
kompetenciaik fejlesztesehez jarult hozza. A diakok megtervezték a forgatokonyveket,
kivalasztottdk az interjualanyokat és a vizualis elemeket, amelyek lehetdséget adnak a
kreativitasuk kibontakoztatasara.

A projekt elorehaladasa soran a didkoknak szdmos feladatot és hataridot kellett kezelnitik.
Ezek a kihivasok a munkavallaloi, innovacios és vallalkozoi kompetencidkat formaltak. A
kisfilmek elkészitése csapatmunkat igényelt, ahol a didkoknak egydtt kellett dolgozniuk,
felosztani a feladatokat, kozosen kellett dontéseket hozniuk. A diakoknak gondoskodniuk
kellett arrol, hogy a kisfilmek megfeleljenek egyes kdvetelményeknek és hataridéknek. Ez
kialakitja a didkokban a feleldsségvallalast, amely kulcsfontossagii lesz szamukra a
munkavallaloi szféraban is.

Osszességében, a projekt lehetdséget adott a NAT kulcskompetenciai tobbségének

elmélyitéseére.
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I1.3. A résztvevOok bemutatasa

A TAG didkjai

A projektben kozremiikodott didkok és tandrok részt vesznek az Arany Janos
Tehetséggondoz6 Programban (a tovabbiakban: AJTP), ami a nehezebb korilmények kozott
€16 raszoruld, tehetséges diakok eredményes személyiségfejlesztése érdekében jott létre. A
programban résztvevd didkokat nem megadott szempontok szerint valasztottdk ki, hisz az
volt a cel, hogy barki kiprébalhassa magat, aki kedvet kapott a részvételhez.

Az alabbi pontok alapjan szervezddtek a csoportok: ki az, aki vallalja a tervezett hatvan oras
munkat; mely didkoknak vannak el0képzettségei, illetve ki akar megtanulni valamilyen
részfeladat teljesiteséhez szikséges eszkOzkezelési ismereteket; ki akar érettségizni
mozgoképkultura és médiaismeretbdl; ki akarja kiprobalni a kozos munkat.

A csoportok alakuldsat személyesen végig kovettem. Voltak, akik kiilonbozé okokbdl
kihatraltak a munkabol, de 6ket felvaltottak tjonnan érkezé tagok. Ez a jelenség mindkét
tarsasagnal megfigyelhetd volt. Osszességében hat-nyolc f8s allando csoportok alakultak ki.
A csapat tagok kozti szerepvallalasok is szamottevd diverzitdst mutattak. Voltak olyan
didkok, akik érezhetden atvették a vezetd szerepet, 0k koordinaltak a csoport tagjait,
osztottdk ki a feladatokat és volt, aki a hattérb6l segitette a tarsai munkajat. Az
egylttmiikodésben nem csak a csapattagok jatszottak szerepet, hanem a témaban jartas,
relevans személyeket is bevontdk: az egri csapat megkereste az e-sporttal foglalkozo
ismerdseiket, kikérdezték az interjuk sordn tovabbd a cosplay-kultira mindenféle
képviseldjét; a debreceni csapat pedig megkereste az iskola disputa-csoportjat és a tagjait
bevontak a filmjuk egy részének elkészitésébe.

A T6th Arpad Gimnazium diékjaibol osszeallt csoport tagjai 10. osztalyosok és nem tanultak
a projekt kezdete el6tt mozgdképkultrat, tehat feltételezhetd, hogy a mozgoképkultura
tantargy alapjainak ismerete nélkiil keriiltek a projektbe. A filmek készitd1 név szerint: Birki
Lili, GAlian Viktdria, Keresztély Hunor Attila, Nagy Fanni, Papp Gréta, Vamos Monika. A
didkokat Barta Erzsébet tandrné segitette, aki a Toth Arpad Gimnazium egy magyar nyelv
és irodalom — mozgoképkultura és médiaismeret szakos pedagogusa.

A tanulok az els6 8 perces kisfilmjiiket 2023.01.12-én készitették, témakorik az Internetes

zaklatas volt, amelyhez kdzosen alkottak forgatdkényvet és tobb interjat is készitettek.
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2023.03.29-én indult a méasodik forgatas a debreceni T6th Arpad Gimnaziumban. A téma az
internetes zaklatas megel6zése volt. Az utolsé kisfilm forgatdsa pedig 2023.05.24.-én zajlott.

Az Eszterhdzy Karoly Katolikus Egyetem Gyakorld Altalanos, Koézép-, Alapfoka és
Miivészeti Iskola és Pedagogiai Intézet tanuldibol 6sszeallt csapat mozgdképes képzésben
vesz reszt, tehat az eszkdzhasznalati alaptudasuk adott volt.

A filmek készitéi név: Balak Csenge, Baldzs Kamilla, Czuczor Eszter, Mészaros Petra
Szintia, Opra Vivien, Siit6 Laura Eszter, Szabd Réka Anna. A didkokat Czeglédi Tamas (rajz
és vizudlis kultdra — mozgoképkultira és mediaismeret szakos) tanardr segitette.

Az els6 kisfilmet 2023.03.22.-én forgattak. A forgatas a Mondocon fesztivalon 2023.04.204n
zajlott. Az utolsé riport pedig 2023.05.03 —an készilt.

A munka zardsaként a projektben egylittmiikodé debreceni didkok részt vettek egy egri
talalkozén, ahol megismerkedtek az EKKE Gyakorlo Iskolajanak csapataval, illetve a
munkaikkal, emellett bemutattak a TAG-0s koncepci6t, a téma feldolgozasat.

Hogy a kdzosseghez is eljusson a didkok kutatd-és gyakorlati munkajanak eredménye, az
iskolak honlapjara is feltdltotték a projekt céljaként elkészitett kisfilmeket.

A projekt soran a tanarok is kiemelt szerepet jatszottak.

Szijartd Imre a Film- és Médiatudomanyi Tanszék vezetdje. Tevékenységei a kovetkezok
voltak: projektvezetd, aki felelds volt a projekt irdnyitasaért és koordinalasaért, segitett
kidolgozni a projekt alapvetd otleteit és célkitlizéseit. Tovabba részt vett a program
pedagdgiai kereteinek kidolgozasadban, a program tartalmi részének 0Osszeallitasaban,
feligyelte a résztvevok tevékenységeinek Osszehangoldsat ¢és egyiittmikodését,
gondoskodott a projekt adminisztrativ feladatainak ellatasarol, figyelemmel kisérte a projekt
megvaldsitasat és biztositotta, hogy az elére haladjon a tervezett iranyban. Hozzajarult a
projekt népszerlisitéséhez, folyamatosan kommunikalt a projekt résztvevdivel, hogy
biztositsa a zokkendmentes egyiittmiikodést, felelds volt a projekt soran létrehozott anyagok,
dokumentumok elkészitéséért, rendszeresen készitett beszamoldkat és jelentéseket a projekt
elére haladasarol, hozzajarult az eredmények kiértékeléséhez.

Borbas Laszld egyetemi tanarsegéd es filmes és televizios szakember, tevékenységei: részt
vett a filmek elkészitésének kiilonbozé fazisaiban, beleértve a forgatast, utbomunkat és a
filmek nyilvanossagra hozatalat. Felelds volt a filmek elkészitésének szakmai feliigyeletéért,
kozremiikddott az eszkdzpark és technikai berendezések miikddtetésében.

Szamosvari Maria intézeti tigyintézoként a kovetkezd feladatokat latta el: felelos volt a

rrrrr
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projekt pénziigyi ligyeinek kezelésérdl és az anyagiak hatékony felhasznalasarol, elkésziilt
filmek és egyéb projektanyagok Osszegytijtéséért is felelt.

A két projektvezetd tanar a TAG részérdl Barta Erzsébet mig az EKKE gyakorl6 részérél
Czeglédi Tamés. A tanarok feladatai a kovetkezék voltak: rendszeres kommunikaciot
tartottak fenn a program résztvevéivel, segitették a didkokat a csoportba szervezésben,
fellgyelték és segitették a diakokat a film elkészitése soran, biztositva, hogy mindenki
hatékonyan dolgozzon. Tadmogattdk a csapatot a film elképzelésének kidolgozasaban,
felelosek voltak a tanulmanyi kirandulds megszervezéséért, amely lehetdséget nyujtott a
didkoknak az ismerkedésre és tapasztalatok szerzésére. Tovabba részt vettek a filmkészitési
folyamatokban, a forgatastol kezdve a véglegesitésig.

Ez az egyiittmiikodés kdlesondsen eldnyos volt a didkok és a projektben résztvevd tanarok
szamara is, hiszen megmutatta a korosztalyra jellemz6 kommunikécios eszkdzhasznalati
sajatossagokat, de ravilagitott az esetleges fejlodési lehetdségekre is.

A tandrok a temavezetés mellett arra torekedtek, hogy a tanulok szabadon és 6nalldan
Otleteljenek - igy magukénak érezhették a projektet.

Mindkét iskola tanuloi lelkesen kozremiikddtek a projektmunka soran, érdeklédésiik és
kitartd hozzaallasuk pozitiv példakent szolgal a tobbi kozépiskolas diak szamara.
Dolgozatom tovabbi részében részletesen bemutatom a projektmunka fazisait mindkét
csoport esetén. Az Otleteléstol egészen a kisfilmek elkészitéséig végigkovettem a didkok
tevékenyséegeét, igy igen arnyalt képet kaptam a k6zés munkarol, a didkok hozzaallasardl -

személyesen is meggy6zédtem arrdl, mennyi mindenben fejlédtek az egy év soran.

I11. A projektmunkék elemzése

Projektmunka elemzése — T6th Arpad Gimnazium (TAG)
A TAG Gimnézium diakjai 6sszesen 3 tébb mint 7 perces filmet készitettek, ezekhez tartozik

egy-egy 2 perces trailer.

Az elso kisfilm

Az elsé kozos munka eredménye egy kozel 8 perces Kisfilm, melynek témaja az internetes
zaklatas témakdre volt. A csapat tagjai lelkesen vagtak bele a munkéaba, felosztottak egymas
kozott a feladatokat. Annak ellenére, hogy nem voltak még tapasztaltak a mozgoképes

eszk6zOk hasznalataban, nyitottak és kezdeményezdk voltak a felmeriilé Otletek irant.

13



Az els6 kisfilm koncepcidja az utca emberének megszodlaltatdsa volt, melyet a stidioban
elemeztek utdna. Az interjut készitd Fanni harom, kozel egyidds fiatalt szélitott meg, s
vélemeényuket kérte az internetes zaklatas kapcsan.

A Kkisfilmben hadrom diék szerepel - els6ként ketten felvezetik az internetes zaklatas, valamint
a cyberbullying témajat, amely az elektronikus zaklatas egy 0j formaja, s elsésorban a
kamaszkoruakat érinti.

A bevezetésbdl kideriil, hogy a csapat komoly kutatdmunkat végzett, kérddiveket is
elemeztek. Az els6 kérdbéivet 172-en toltotték ki egy oktatasi intézménybdl - az elemzés azt
igazolta, hogy a kit51tok kozel fele érintett az internetes zaklatas témajaban. A csapat tagjait
is meglepte ez az eredmény, nem szamitottak arra, hogy majdnem minden masodik diak valt
mar zaklatas aldozatava az online térben.

Ezutén a miisorvezetd két diak elmagyarazza, mit jelentenek egyes fogalmak, amelyeket a
zaklatas csoportjaba sorolnak.

A bevezetd utan kovetkezik az interjuk bemutatasa. Az interjikat készitd tanuld
magabiztosan ¢€s lényegre torden tette fel kérdéseit, melyekhez megfeleld interju alanyokat
is sikerlt kivalasztania.

Egy lanyt és ket fiat szdlitott meg, akik korilbelll 18-28 év kozdtti fiatalok, a temarol volt
kialakult véleményuk.

Az elsO kérdés arra vonatkozott, mely nem és mely korosztaly a leginkabb veszélyeztetett az
internetes zaklatds kapcsan. Itt egybehangzoéan a ndket emelték ki, s mindannyian
megallapitottak, hogy az egyre fiatalabb, 10-12 éves korosztaly is érintett az utobbi idében.
Az interju tovabbi részében a valaszadok részletesen kifejtettek véleményiiket az internetes
zaklatas formairol, veszélyeirdl, s a megel6zés lehetséges formairdl.

Szerintiik a leggyakrabb online provokaciok kozott szerepel az intim képekkel vald
visszaelés és a bodyshaming, vagyis testszégyenités.

Arrdl is beszéltek, hogy 6k maguk is éltek mar &t akar verbalis, akar online bantalmazast. Ez
is megerdsiti a csapat tagjait abban a feltételezésiikben, hogy a hétkdznapi emberek koziil is
sokakat érint ez a téma.

A technikai feltételekrdl személyesen beszélgettem a munkdban résztvevd tanuldkkal.

A didkok az interjuk készitése soran a kovetkezd technikai eszkdzokkel dolgoztak:
mikrofonként funkcional6 telefon, valamint egy Canon 2000D tipusu kamera. A fiatalok

meg voltak elégedve az iskola altal biztositott technikai hattérrel.
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A maésodik kisfilm

A kovetkezé kozos munka soran a Toth Arpad Gimnazium vitaszakkorével elemezték ki a
projekt témajat. A helyszint az iskola konyvtara biztositotta a didkok o&tlete alapjan. A
kérdéseket a projektben résztvevd tanuldk dolgoztak ki, sikeriilt hatarozottan atgondolt és
konstruktiv tematikat felallitaniuk.

Az els6 napirendi pont a bantalmazas definialasa volt: itt megallapitottak, hogy a zaklatés
rendszeresen ismétlodo, kartékony tevékenység. A bantalmazas fajtait is meghataroztak: ide
tartoztak a fizikai, szexualis, pszicholdgiai és internetes zaklatas. Ezek kdzul az utdbbit
vélték a legelterjedtebbnek, hiszen igy névtelenil és kovetkezmény nélkil tudnak provokalni
masokat.

Arrol is sz0 esett, hogy egyre fiatalabb korban tapasztaljak meg ezt a karos viselkedést az
érintettek, s ez a késdbbiekben negativ hatdssal lesz az dnbecsiilésiikre.

A kovetkezd pontban arrdl beszélgettek, kik vannak kitéve a bantalmazas soran a legnagyobb
veszélynek. Arra jutottak, hogy els6sorban a gyerekek a legveszélyeztetettebb csoport,
hiszen nekik még nincs kialakult személyiseguk, igy konnyen befolyasolhatéak. Hogy miért
eshetnek aldozatul a bantalmazasnak, arrol tébb pontban is értekeztek, de leglényegesebb,
hogy a gyerekek még nem tudjak felmeérni az internet veszélyeit, ezért fokozottan ki vannak
téve az online zaklatasnak.

A tovabbiakban a bantalmazék és bantalmazottak érzéseir6l folyt az eszmecsere. A
bantalmazdok esetében arra jutottak, hogy valamilyen trt pdtolhatnak az ilyen jellegli
cselekvések. A bantalmazottak esetében elnyomottsag érzés és énképtorzulas is kialakulhat
a zaklatas kovetkeztében.

S hogy miért pont online zajlik a legtébb bantalmazas és miért névtelenul kovetik el azokat?
Arra jutottak, hogy valoszinilileg az anonimitds nyujtotta biztonsagérzet felbatoritja dket.
Végiil az internetes zaklatas jogi kovetkezményeirdl is sz6 esett: volt, aki szerint nincs
semmilyen lehetdség arra, hogy jogi utra terelj¢k az ilyen jellegl ligyeket. A didkok az
interjuk készitése soran a kdvetkezd technikai eszk6zoket hasznaltak:

két kamera, egy telefon, vilagitasi eszkbzhoz a természetes illetve mesterséges fényt

hasznaltak. Mindezek mellett két kamera allvany allt rendelkezésikre.
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A harmadik kisfilm

Az utolsé korben folytatodott a vitaszakkorrel kozdés munka, ezuttal mar a
megoldaskeresésen volt a hangsuly. A technikai feltételek €s a helyszin az el6z6 kisfilmmel
azonosak.

Az elsd kérdés arra iranyult, hogyan lehet kihatralni az online bantalmazés alol. A disputa
tagjai abban egyetértettek, hogy ez a bantalmazas mértékétol is fligg: az internetes letiltastol
egészen a rendOrségig tobb lehetéség is rendelkezésre all. Emellett meghataroz6 ezen a
ponton, hogy a bantalmazott fél ismeri-e személyesen zaklat6jat, vagy pedig névtelen
személlyel van dolga, hiszen ez befolyasolja a lehetdségeket is.

A kovetkez6 kérdés a segitségkérés formait érintette. A vitaszakkor tagjai tobb opciot is
megfogalmaztak. Alapesetben a sziilokhoz és baratokhoz érdemes fordulni, de felmerilt a
zaklatas mddja is. Példaul zsarolas esetén nem biztos, hogy szivesen kér segitséget a
bantalmazott, mert kellemetlendl érinti a téma-ilyenkor érdemes a kiilsé szakmai segit6hoz
fordulni, akit kot a titoktartas.

S hogy miért félnek segitséget kérni az aldozatok? A vitakér tagjai szerint itt szintén
meghatarozo tényezo a szégyenérzet, amit a bantalmazoban kelt ez a szituacio.

A kovetkez6 kérdés arra iranyult, hogy észlelhetjiik a bantalmazas jeleit. A disputa tagjai
kozott felmerdlt, hogy taldn sokakban nem is tudatosul a zaklatas ténye- arra egy kiilsé
személynek kell sok esetben felhivni a figyelmet.

A tovabbiakban ratértek arra, hogy kivel érdemes feldolgozni az aldozatokat ért traumakat.
Itt a csalad és baratok mellett a terapeuta, pszichologus segitségét emlitették meg. S mivel
utobbira ma mar rengeteg lehetdség van, arra jutottak, hogy érdemes élni vele

mindenképpen.

Projektmunka elemzése - Eszterhazy Karoly Katolikus Egyetem Gyakorlo Altalanos
Iskola, Gimnazium, Alapfokt Miivészeti Iskola és Technikum (EKKE)

Az egri csoport diakjai a debreceniekhez hasonléan harom Kisfilmet készitettek,

mindegyikhez késziilt itt is elézetes.
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Az elsd kisfilm

A csapat elsoként egy kilenc perces filmen dolgozott, melynek cimet is adtak: ”Ez mar nem
jaték! Mi az e-sport?”

Az els6 kisfilm témaja a fenti kérdést bontotta ki, melyhez két hivatasos e-sportoléval
készitettek interjit a didkok. Az online formaban rogzitett beszélgetésben mindkét versenyzo
megfogalmazta, hogy szdmukra mit jelent az e-sport fogalma. Bazsd Martin szerint minden
olyan elektronikus jaték ide tartozik, melyet kompetitiv, azaz versenyzé szinten lehet
jatszani.

Elmondta, hogy megkilonbdztetiink a sportdgon belul online és offline eseményeket,
melyeken ki tudjadk magukat probalni a versenyzok.

Gerendy Maté szerint abszolut sportként lehet tekinteni erre a miifajra, csak modern
valtozatban. Itt ugyan nincsenek szabalyok, de mind fizikailag, mind mentalisan fel kell
késziilni a versenyekre. Csapatban jatszanak, ami sok gyakorlast igényel, foleg a kezdo
jatékosoktal.

A tovabbiakban a csapatjatékokrol és a versenyekrdl beszélgettek. Martin elmondta, hogy
utobbiak jo része fovarosokban zajlik, vagy pedig mds, nagyobb rendezvénysorozatba
illesztik be, mint példaul a Mondocon, ami a magyar cosplay legismertebb eseménye. Az
interju kovetkez6 témaja az volt, hogyan jutottak el versenyzdi szintre a fiuk, illetve mennyi
gyakorlas szlikséges ahhoz, hogy valaki profi médon tizze az e-sportot.

Maté elmondta, hogy kezdetben csak a baratai el6tt szeretett volna bizonyitani, de
hamarosan kapott par felkérést amatOr versenyzésre, ekkor kezdett el vele komolyabban
foglalkozni. Szerinte par év gyakorlasra mindenképp szikség van, ha valaki profi szeretne
lenni.

Martin szerint az is fontos, hogy a csalad mennyire tamogatja ezt a fajta sportot, hiszen az
online jatéekok nem annyira kozkedveltek a sziilok korében, mivel gyakran a tanulas rovasara
megy. Az 6 csaladjaban szerencsére megértdek voltak, hiszen nem hanyagolta el az iskolai
kotelezettségeit.

Martin elmondta, hogy a versenyek helyszinén ugyanolyan hangulat alakul ki, mint a
hagyomanyos sportrendezvényeken. Meglep6en nagy szurkoldtaborral talalkozhatunk egy
ilyen eseményen, amire rengeteget késziilnek a versenyzdk. Maté szerint a legtobb versenyen
targyi nyereményekért lehet megkiizdeni, ezeket a jatékosok sajat fejlddésiikben

hasznosithatjak. A nevesebb versenyeken van mar pénznyeremény is, de ez a ritkabb.
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Végiil a riporter a Magyarorszagon elérhet6 e-sport oktatas lehet6ségeir6l kérdezte a filkat.
Martin szerint fontos az utanpotlasrol gondoskodni - létezik méar e-sport szakirany, tehat
itthon is lehet tanulni mar.

Maté ugy véli, hogy kevés és gyakran hianyos a kommunikécié Magyarorszégon az esporttal
kapcsolatban - ezen érdemes lenne valtoztatni, mert nagy lehet6ségeket rejt ez az agazat.

A kisfilmben az interjuk mellett folyamatosan lathatéak voltak részletek kiilonboz6 e-sport
rendezvényekrol, igy a kozonség az informaciok mellett betekintést nyerhet a versenyek
hangulataba.

A csapat a kovetkez6 technikai eszk6zoket hasznalta: Sony kamera, haromféle mikrofon,

vilagitas allvany.

A masodik kisfilm

A kovetkezd kozos munka a cosplay bemutatasat célozta meg. A kozel 7 perces kisfilmben
a riporter a magyar Mondocon rendezvény sorozatrol jelentkezett be, ahol néhany cosplay
jelmezes résztvevovel beszélgetett.

Az elsO kérdés arra iranyult, hanyadik eseményen vesznek részt az interjualanyok, s ebbdl
hany alkalommal érkeztek a kedvenc karakteriik jelmezében.

Els6ként egy fiatal lanyt szolitott meg, aki elmondta, hogy mar 13 éve jar erre a
rendezvényre, s minden alkalommal jelmezt 61tott, hiszen az & cosplayes barati korében ez
mar hagyomannya valt.

Kovetkezoleg egy karakter part kérdezett, akik egymashoz 6ltozve masodik alkalommal
érkeztek a Mondoconra. Oket a jelmezekrdl kérdezte a riporter: kideriilt, hogy tobbnyire
second hand tizletekb61 valogattak 6ssze a ruhékat, melyek nem voltak tul dragék.

A harmadik interjlalany egy korilbelul 35 év feletti holgy volt, aki elarulta, mar 2009 6ta
rendszeresen jar erre az eseményre. Ezuttal a Genshin Impact egyik karakterének jelmezét
oltotte magara. A riport kérdésére elmondta, hogy a jelmezt vasarolta, korulbeltl 40-50 ezer
forint az értéke. Tobbnyire kinai oldalakrol szokott rendelni, ahol mindségi anyagokbol
készlilnek a jelmezek.

Negyedjére a riporter egy fiatal férfit szolitott meg, aki elmondta, hogy elsé alkalommal
latogatott el a Mondoconra. Legutdbb a Fantasy Expdn vett részt, ugyanazt a jelmezt viselte,
csak Kicsit javitott rajta. Az Air Soft anime egyik karaktere ihlette meg, szerinte ehhez

nagyon konnyt talalni jelmezeket is.
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Az 6todik interjualany arcat nem lathattuk, hiszen a jelmez tet6tol talpig elrejtette viseldjét.
A férfi elmondta, hogy negyedik éve jar Mondoconra, ezdttal a Goblin Slayer japan anime
karakterének 0ltozott. A riporter érdeklddott a kosztiimrél, mely igen élethiire sikeredett. A
férfi elmondta, hogy szivacsbdl és borbdl készitette a nagy részét, valamit tépdzarakkal
egészitette Ki.

A kovetkezé megkeérdezett egy fiatal lany volt, aki elarulta, hogy 2015 tavaszan kezdett el
jarni erre a rendezvényre, s korulbeliil 28 alkalommal 61tétt mar cosplayt.

Veégezetul egy pér nyilatkozott arrdl, hogy tobb mint 15 alkalommal vettek részt a
Mondoconon, de legtobbszor civilben érkeztek. Ez a harmadik alkalom, hogy jelmezt
oltottek. Ezutan a riporter arrol kérdezett, hogy mi a motivacié szamukra a cosplayben. A
ferfi szerint fontos, hogy érdekes legyen szamukra az adott karakter. A holgy szeret mas
borébe bujni, szamara ez szorakoztatd €s sziikséges is ahhoz, hogy valaki a cosplayre szanja
el magat.

Szeretnek koz6s cosplayeket olteni, ez alkalommal a Jojo's Bizarre Adventure anime
szereplOit jelenitették meg, egy apa-lanya karakterparosként érkeztek a Mondoconra. A
kisfilmben folyamatosan mutattdk az esemény résztvevoit és érdekes jelmezeket errdl a
kilonos vilagrol, igazan érdekes volt latni ezt a nem mindennapi rendezvényt.

A technikai eszk6zok:

A harmadik kisfilm

Az egri csoport utolsd kdzds munkaja egy kozel 17 perces Kisfilm volt. Az utolso palya - A
videojatékok és az e-sport vildga cimet kapta ez az dsszeallitas.

A Kkorabbiakhoz hasonléan itt is interju formajaban kérdezték a videojatékokban jartas
ismerdseiket. A kérdések konkrétan nem hangzottak el a kisfilmben, csak a valaszok alapjan
kovetkeztetiink azokra.

Az els6 interjualany Kuczora Tibor QA teszteld volt, aki elmonddsa szerint mar 4 éves
koraban elkezdett érdeklddni a videojatékok vilaga irant. Els6ként a Nintendoval kezdett el
jatszani, melyrdl kideriilt, hogy ahhoz nem az eredeti Super Mario jatékot adtak, hanem
annak egy kinai valtozatat.

Kozak Adam pedagdgus is ezzel a sarga kazettas Nintendo “utanzattal” kezdett el jatszani,
majd késobb érkeztek a PC-re telepithetd videojatékok. Ezek koziil a PRE2 és a Contra

voltak az elsé jatékai.
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A kovetkezd interjualany Bakd Tamas, az Artery Studios alapitdja volt, akinek az elsd
videojatékos élménye egy tv-re kothetd Atary masolat volt, amihez puskat is lehetett
hasznélni és pixelre 16voldoztek vele a képernydn. Ez hatalmas élmény volt a gyerekek
szaméra. Ezt kovették a kvarcjatékok, majd a Commodore, mely mar az egész napos
gépezéshez vezetett. Gyermekkora 6ta jobban érdekelték a megoldasok mint maga a jaték, s
a mai napig a jaték készitése motivalja.

Tibor szerint hangulattol fligg, hogy mikor milyen jatékhoz nydl. Munka utan, faradtan
valami egyszeri 16vold6z6s tipust valaszt. Ha nagyobb tarsasagban van, akkor egy
komolyabb game-et valasztanak, mint példaul a League of Legends, amire ra kell szanni az
1d6t és gondolkodni kell rajta.

A riporter arrél is kérdezett, hogy volt-e olyan jaték, ami fliggéséget okozott. Kozak Adam
szerint nem volt ilyen, inkabb kikapcsolodasként elte meg ezeket a jatékokat. Volt olyan,
ami teljesen lenyligdzte, ezekben Ordkra el tudott mélyedni. Ilyen volt szdmara a Witcher 3,
s a legujabb videojatékok kozill a Hogwarts Legacy.

Tibor szdmara az Escape from Tarkov jaték volt a kedvence, amit estébe nydloan is tudott
jatszani, mert annyira magaval ragadta.

Tamast arrol kérdezték, hogy a gyermekei milyen jatékokkal jatszanak. A lanyai a ritmikus
jatékokat szeretik, de nem viszik tulzasba, egyelére szivesebben énekelnek és tdncolnak.
Taméssal az interjuban arrdl is mesélt, hogy mar gyermekként elhatarozta, hogy
jatékfejlesztd lesz. Elsoként a 3D grafikat kezdte el tanulmanyozni, majd hosszi évek
gyakorladsa utadn belevagott a jatékfejlesztésbe. Rengeteg jatéka van, jelenleg a Gran
Turismoval jatszik legszivesebben.

Az interju masodik reszében azt elemeztek, hogy a videojatekok milyen hatassal vannak az
emberekre, elsdsorban a gyerekekre.

Adam szerint ha normalis keretek kozott tudjak tartani, akkor hasznos lehet minden
korosztaly szdmara, hiszen fejleszti a logikai készségeket. Viszont nagyon fontos odafigyelni
arra, hogy egészséges hataron belill legyen kezelve, ne ez legyen az elsd a fontossagi
sorrendben. Akéar szocialis kdzeg is tud lenni, illetve a kikapcsolodas és stresszoldas
szempontjabol is tobb pozitiv aspektusa van, mint negativ.

Tibor szerint emberfiggd, hogy milyen hatassal vannak az egyénre a videojatékok, hiszen
nem mindenki tudja kontrollalni magat, s ott akar fliggdség is kialakulhat. Alapvetden
készségfejlesztd, a szem - és kézkoordinaciora pozitiv hatdssal vannak ezek a jatékok.

.....

dontéseket hozni. Tehat aki helyén tudja kezelni a videojatékok vilagat, arra pozitivan
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hatnak, viszont el lehet menni egy olyan iranyba, ahol kivonja magat az ember minden
szocidlis kapcsolatabol és ez mar fliggbséghez vezet.

Tamas azt gondolja, nyitottsag kérdése, hogy mennyire tud hatéssal lenni a gyerekek életére
ez a vilag. Nagyon fontos az egyensuly megtartasa, mert konnyen ra lehet fliggeni, féleg az
online jatékokra.

Adam véleménye szerint 14 éves korig a sziilok feleléssége, hogy mennyi ideig jatszhatnak
a gyerekek. Fontos, hogy a szabadidének csak egy része menjen el a videojatékokkal, a tobbi
1d6t toltsék a szabadban vagy mas tipust kikapcsolodassal.

Az utolsé témakor arra irdnyult, hogy van-e helylk az online jatékoknak az oktatashan.
Tamas Ggy Vélte, hogy manapsag nagy szerepllk van az edukacidban, hiszen a jatékon
keresztiil szivesebben tanulnak a gyerekek. Erre ma mar rengeteg lehetdség van, s érdemes
is kihasznalni ezeket.

Adam szerint meg kell kiilonboztetni azokat a jatékokat, amelyeket fel lehet hasznalni a
tanitas soran, illetve van, ami kifejezetten erre a célra készil.

Példaul az Odysseyt fel lehet hasznalni a torténelemtanitas soran, hiszen szerepelnek benne
olyan személyek vagy események, amelyeket hitelesen mutat be a jaték, de vannak elterések
is, vagy fantasybe ill6 elemek. Tehat ismerni kell a megfeleld részleteket, amiket fel lehet
hasznalni a tanitas soran. Meg kell hatarozni, hogy milyen céllal hasznaljuk fel ezeket az
elemeket, illetve megvalasztani, hogy az oktatas mely szakaszaban szeretné azokat a tanar
alkalmazni. Rengeteg a lehet0ség, csak megfeleld ismeret és id6 sziikséges a felhasznalas
kidolgozasahoz. Mindkét csapat tevékenységeben aktiv megfigyel6ként vettem részt.
Lehetéségem volt megfigyelni néhany forgatast, ahol betekintést nyertem a technikai
tevékenyseégekbe. Lattam, hogyan dolgoznak 0Ossze a csapatok, hogyan tudnak
egylittmiikodni a csapattagok. Ezekrdl fogok irni a kdvetkezdkben.

Altalanossagban elmondhat6, hogy mindkét csoportot tébbnyire lanyok alkottak - az egri
csoportban példaul egyetlen fil sem vett részt a projektben, viszont a debreceni csoportban
egy fia szerepelt. Az egri csoportban 7 f6, a debrecenieknél 6 tanuld dolgozott a projekten.
A témavalasztast illetden a projektek témai eltéréek voltak. A debreceni csapat az online
bantalmazas és az internetes atverések témakoreét jartdk korbe, mig az EKKE diakjai az
esport és a videdjatékok témajaval foglalkozott. A debreceniek csoportjanak témaja inkabb
tajékoztato jellegli volt, a hirmlisorok miifaji jellegzetességeire torekedtek. Ezt megeldzte a
vizsgalddas, ami kdzelebb hozta a didkokat a témahoz, mivel részletesebben tanulmanyoztak
azt. Sajat kutatomunkat végeztek, megkérdezték az utca emberét, vitadélutant szerveztek az

online bantalmazasrol és atverésekrol. Ok a projektmunka soran mélyiiltek el jobban a
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témaban. Az egri csapat tagjai mar rutinosak voltak a valasztott témajukban, mivel minden
csapattag rendelkezett tapasztalattal a terlleten, hiszen valamennyien szenvedélyes
jatékosok.

A projektekhez elérhetd technikai eszkdzok és erdforrasok is eltéréek voltak, ami nem
meglepd, hiszen két kiilon intézmény eszkodzeivel dolgoztak illetve a projektben résztvevod
diakok kiilonb6z6 mértékben rendelkeztek média- és technikai ismeretekkel. Voltak, akik
mar tapasztaltak a médiaalkotasban, mig masok teljesen kezddk voltak. A debreceniek
eredetileg kevésbé fejlett technikai eszkdzokkel rendelkeztek,és a mozgoképes
kifejezOkészség terén is kevésbé voltak jartasak, hiszen kozdsségiikben senki sem
rendelkezett tapasztalattal mozgoképek készitésében, azonban a projekt folyaman a
csapattagok jelentds fejlédésen mentek keresztiil ezen a teriileten. A TAG projektben
résztvevod tanuloi filmjének érdekessége, hogy olyan jeleneteket szdttek bele a didkok,
amelyekhez forgatokonyvet is irtak. Ezek a jelenetek hirados anyagok forméajaban jelennek
meg, amelyek kiegészitik a magazinmiisor szerkezetét. Emellett mas formai megoldasokat
is alkalmaznak, mint példaul beszélé fejes részletek, studiointerjuk, hangaldmondas,
kiilonbozo illusztraciok, zenei alafestés.

Az EKKE tanuloi kivaloan értettek a technika hasznalatadhoz, hiszen mar eleve magas szintii
kompetenciakkal rendelkeztek ezen a teriileten. Ugyanakkor fejlédést mutattak a
csoportmunka szervezésében, tovabba sajat képességeikhez képest eloreléptek a
mozgdképes irastudas terén is.

Ami a helyszint és a kdzosséget illeti, az iskolai projektekben gyakran a diak kozdsséget
vonjak be a résztvevok koziil és az iskolai helyszinek lehetdséget nyljtanak az iskolai
kozosség szerepldinek részvételére. Ebben az esetben is van erre példa, hiszen a debreceniek
a Toth Arpad Gimnazium konyvtaraban, az iskolaban alakult disputa csoport tagjai
bevonasaval forgattak le filmjeik egy részét, ezzel szemben az egriek az iskolatdl fuggetlen
rendezvényeken, kiilfoldi versenyeken forgattak, kiilsé személyek kozremiikodésével. A
feladatok felosztasat mindkét csoport tagjai kozosen alakitottak ki. Minden csapattag aktivan
résztvett a munkafolyamatokban és vallalt egyedi feladatokat a projekt soran.

Az EKKE gyakorlé csapataban 6t didk készitett interjukat, két csapattag volt a felelds a
felvételek vagasaért, mindenki részt vett a fotdzasban, valamint kozosen végezték a videdk
vagasat €s szerkesztését. A debreceni csoportban harom tanulé mitkodott kozre a kamera

hasznalataban. A felvételek két tipusuak voltak: szabadkezes és allokameras.
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A Kkisfilmek mindkét csapatnal szines és valtozatos elemeket tartalmaztak. A debreceniek
hasznaltak illusztraciokat, hangaldmondést. Az egri csapat pedig zenei aléfestést,
elcsusztatott hangsavokat és kiilonbdz6 vagoképeket is alkalmazott.

Az onismereti munka szempontjabol is megvizsgaltam mindkét csoport munkajat. A
palyazat lehetévé tette a didkok szdmara, hogy kifejezzék sajat gondolataikat,
tapasztalataikat. A TAG tanuloi a forgatasok alatt megvitattak a témaval kapcsolatos
érzeseiket, véleménytket. Arrol beszélgettek, hogy mi szamit bantalmazésnak, illetve a
verbalis bantalmazéds és cyberbullying témaja is felmerilt ezeken a beszélgetéseken.
Beszélgettek arrdl, hogy mik azok a mikroagressziok és hogyan épil fel a hierarchia egy
bantalmazo6 kapcsolatban. Az ilyen beszélgetések elsegithették az érzékenyitést és empatiat
a zaklatas aldozatai irant. Ez azt mutatja, hogy a projekt hozzajarult a mélyebb megértéshez
a bantalmazas kiilonb6z6 formairdl.

Az egri csapat forgatésain is felmerultek tanulsagok, melyek 6nismereti szempontbol
fejlesztették a didkokat. Megfigyeléseim soran tébbszor megallapitottak a tanulok, hogy a
digitalis vilag minden korosztalyra hatassal van. Tébbszor hangsulyozték, hogy a fiatalabb
korosztaly szamara az online tér természetes kdzeg, mig az idésebb generacié szamara ez
egy kihivast vagy tanulasi folyamatot jelent. Az 6nismereti munka ebben a kontextusban az

életkor és generacios kilonbségek felismerését foglalja magaban.

IV. Interjuelemzések

IV. 1. A tanuldkkal készitett interjuk elemzése

Az akcidkutatas soran interjukat készitettem mindkét résztvevo iskola didkjaival annak
érdekében, hogy a tanuldk véleménye kdzponti elemként szerepeljen dolgozatomban. A
tanuldkkal folytatott interjuk elemzése réven a szakdolgozatomban bemutatom, hogyan
lehet hatékonyan bevonni a didkokat a pedagdgiai fejlesztési folyamatba. Az interjuk
eredményeinek elemzésén keresztiil megvizsgaltam, milyen mértékben sikertlt elérni a
médiaprojekt céljait a tanulok kreativitasanak és véleményének kifejezése terén, valamint

hogy milyen mértékben gazdagitotta az eszkézhasznalati tudasukat a projekt.

Az interjuk soran négy diak kilon-kulon valaszolt, akik énként jelentkeztek a
beszélgetésre. Két didkot, Vamos Ménikat és Nagy Fannit kérdeztem a T6th Arpad
Gimnéazium projektben résztvevd didkjaibol. Az EKKE gyakorlobol pedig Baldzs Kamilla

és Opra Vivien valaszolt a kérdéseimre. Mindannyian ugyanarra a nyolc kérdésre
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vélaszoltak, ugyanabban a sorrendben. Az interjd soréan a felhasznalt technika a
hangfelvétel volt. Végigveszem a kérdeseket es dsszefoglalom a didkok valaszait.

Az els6 kérdésben azt szerettem volna megtudni a palyazatban résztvevo tanuloktol, hogy a
projekt kezdete el6tt hasznaltak-e barmilyen digitalis eszkdzt mozgokép készités céljabol.
Ezt a kérdést azért tettem fel, hogy megtudjam volt-e el6zetes eszkdzhasznalati ismeretiik a
didkoknak. A vélaszaikban k6zos elem volt, hogy hobbiszinten fotdztak, hasznéaltak mar
digitalis eszkozt a projekt el6tt is. Mind a négy didk mas-mas dologra mutatott ra a
valaszaikban. Monika kiemelte, hogy foként a csaladi 6sszejoveteleken hasznalta telefonja
kamerajat, hogy videoOkat készitsen hasonl6an Kamilldhoz, aki a hasznalta mar ugyan a
telefont és a kamerat, viszont inkébb csak fot6zasra. Kamilla igy nyilatkozott a kérdésre
adott valasza utan: ,,A palydzat nagyon sokmindent hozzaadott ehhez a dologhoz, hogy én
elkezdjek videdzni”. Ebbdl azt a kovetkeztetést tudom levonni, hogy a palyazat 6sztondzte
a diakokat az uj keszségek elsajatitasara. A valaszadok kozil Fanni nyilatkozott ugy, hogy
az iskolaban fotografusként van jelen, ebbdl adoddan videodkat is vag, kisebb projektekben
is részt vesz, ezaltal feltételezhetd, hogy volt tapasztalata a mozgokép készitésben a projekt

kezdete elott is.

A kovetkez6 kérdésem arra vonatkozott, hogy a projekt alatt milyen
mélysegben/mennyiségben hasznaltak digitalis eszkozoket illetve milyen digitalis
eszkdzoket hasznaltak a diakok. Ennek a kérdésnek a megvalaszolasa segitett abban, hogy
értékelni tudjam, milyen mértékben jarultak hozza a digitalis eszk6zok a projekt
hatékonysagahoz és eredményességehez és milyen kihivasok meriltek fel a hasznalatuk
soran. Kamilla és Vivien egyontetiien allitotta, hogy mélyen belementek az
eszkdzhasznalatba. Ami a digitalis eszkozoket illeti, az EKKE gyakorl6 tanuldi Sony
kamerat, felcsiptethetds mikrofont, vilagitas allvanyt tehat széleskorii eszkdzpalettat
hasznaltak: ,,szerencsénk volt, hogy tudtunk ilyen sok eszkodzt hasznalni”. A debreceni
tanulok koziil Monika allitotta, hogy volt elézetes ismeretiik a kamera hasznalatarol,
felkésziilten vagtak bele a projektbe hiszen Fanni és 6 mindketten stadios tagok: ,, a
hattérbdl tudunk egy s mast a kamera hasznalatarol, ugy vallaltuk el ezt a feladatot, hogy
nem csak sajat tudasunkat hasznaltuk, hanem megalapoztuk elétte. Jelenleg is ezzel

foglalkozunk hiszen mindketten studios tagok vagyunk.”

Tovabbiakban arrél kérdeztem a tanuldkat, hogy hogyan ismerkedtek meg a digitalis

eszkdzokkel. Ezzel a kérdéssel a szandékom az volt, hogy megtudjam, milyen 0j digitalis
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készsegeket szereztek a tanuldk a projekt soran, és hogy milyen modon sajatitottak el az
eszkdzok hasznalatat. Mdnika elmondta, hogy a digitalis eszk6zok mar régdta
beintegralodtak az életlikbe hiszen mar a mindennapjaik részéveé valtak és kdzponti
szerepet jatszanak a személyes és tarsadalmi indentitasuk kialakuldsaban: ,,Ezzel n6ttiink
fel”. Fanni helyeselt, majd hozzatette, hogy a digitalis eszk6zok hasznalata is
zokkendmentesen és hatékonyan ment nekik a projekt alatt: ,,Viszonylag gordiilékenyen
megy a hasznalatuk is”. Vivien egy masik aspektusbol kozelitette meg a kérdést: ,,Nem én
videdztam, viszont szerintem elég sokat megtudtam abbodl, hogy lattam, ahogy hasznaltuk
és segitett Tanartr is.” tehat ebbdl a megallapitasbdl az a tanulsag vonhato le, hogy bar
nem O volt az, aki kozvetleniil videdzott, azaltal, hogy résztvett az eszkdz hasznalatdban

informaciokat gytlijtott és tanult a vide6zas folyamatarol.

A negyedik kérdés a projektet vezetd tanar szerepére iranyult. Kérdésemmel arra szerettem
volna ravilagitani, hogy milyen szerepet jatszott a projekt elkeszitésében és miben segitett
nekik. A kérdéssel a célom az volt, hogy betekintest kapjak, milyen pedagdgiai tamogatast
nyujtott a tanar a projekt soran, mennyire volt rendszeres a tanar visszajelzése, hogyan
iranyitotta Oket. Erre a kérdésre a didkoknak egybehangzo valasza volt, hiszen minden
diak ugy nyilatkozott, hogy nagyban hozzajarult a projektvezetd tanar a munkéjukhoz.
Monika kijelentette, hogy heti rendszeressegel tartottak meghbeszéléseket, ahol megvitattak,
milyen irdnyban kell tovabbhaladni, a tanar atmutatasokat adott a projekt elérehaladasat
illetden, javasolatokat tett a videok mindségének javitdsara. Fanni elmondta, hogy
barmilyen kérdéssel tudtak a mentortanarhoz fordulni, hiszen sokat jelentett szamukra a a
helyesiras, a tartalmi rész, ezen talmendleg pedig mas tanarok is segitették a didkok
munkajat. Amikor Kamillat arrol kérdeztem, a projektvezet6 tanar részt vett-e a forgatdsok
alkalmaval, igy nyilatkozott: ,,A forgatasok alatt is ott volt, elméleti szempontbdl is sokat
segitett, elmondta az alapokat hogy mire figyeljiink.” Ez megnyilvanulds is azt mutatja,
hogy a projektvezet6 tanar proaktiv modon segitette a didkokat, a forgatasok soran is jelen
volt, emellett a ,,elméleti szempontbdl is sokat segitett” megjegyzés is azt sugallja, hogy a
tanar nem csak a gyakorlatban, hanem az elméleti, tartalmi és mddszertani szempontokban
is tAmogatta a projektben résztvevoket. ,,Sokmindent kdszonhetiink neki ebben a

projektben, mindenhez nagyon hozzajarult és egylittmiik6do volt.”- 6sszegezte Vivien.

A kovetkez6kben megkértem a tanulokat, hogy osszak meg velem a forgatasi
elokésziileteket, folyamatokat. Rakérdeztem arra, milyen gyakran iilnek dssze a forgatasok

eldtt, hogyan tervezik meg a forgatasokat és hogyan vannak a forgatasok kivitelezve.
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Monika részletezte, hogy a forgatasi el6késziilet mindig az idépont egyeztetésével
kezddédott: ,,megbeszéliink egy adott idépontot, ami mindenkinek jo és dsszetiliink és ez
jobban be szokott valni mint online mert igy egymas mellett vagyunk és egy iddben meg
tudjuk hallgatni egymas gondolatait.” E megjegyzés szerint a debreceni csapat elényben
részesitette a személyes talalkozast az online alternativaval szemben, hiszen ez lehetévé
tette az egymas kozotti kdzvetlen kapcesolattartast, amely elénydsebb volt szamukra a
hatékony kommunikacio és egyiittmiikodés szempontjabol. Ezzel szemben az egriek tigy
nyilatkoztak, inkabb az online térben beszélgettek a projektrdl: ,,Discord csoportunk van,
ahol tartjuk a kapcsolatot.” Tovabba Vivien megjegyezte: ,,.Szervezés szempontjabol
megbeszéltik hogy hol talalkozunk, ki milyen felszerelést visz, siman meg tudtuk
beszélni.”- ami mutatja, hogy a részvétel soran a didkok hatékonyan miikodtették a
szervezési folyamatokat €s ez lehetdve tette a projekt zokkendmentes elérehaladasat. Fanni
azonban megosztotta velem azt is, hogy milyen kihivasokkal néztek szembe a forgatasok
soran: ,,A forgatasi elokésziilet elég bonyolult szokott lenni, elég nehezen rugaszkodunk
neki, de utana mindig kdnnyedén megy. Részemrdl annyi probléma szokott lenni, hogy a
hangmindséget nem a legprofibban tudjuk megoldani és ett6] szokott a hatamon felallni a
szOr mert nem a legjobb mindségli dolgot tudjuk kiadni a kezeink koziil. Perfekcionistak
vagyunk, vagy ezt hogy mondjak?” Fanni kifejtette, hogy a forgatasi elokésziiletek kezdeti
fazisai nehézségekkel jartak, de elhivatottsaguk segitett athidalni ezeket a kezdeti
problémakat. Ezutan Fanni kifejezte aggodalmat a hangmindséggel kapcsolatban €s ebben
a kontextusban a ,,perfekcionizmus” sz6 érzékelteti, hogy a csapat tagjai magas min6ségi

szempontokat tartottak szem elétt a forgatas soran.

Ezutan a kérdésem igy hangzott: Milyen témat valasztottatok a kisfilmhez? Miért ezt a
témat valasztottatok? A kérdéssel az volt a célom, hogy megértsem, hogy mi motivalta a
didkokat a témajuk kivalasztasaban. Cosplay, Videojaték, ESport — valaszolt Vivien, az
EKKE gyakorl6 didkja. ,,A cosplay és videdjaték egyszerre jott. Van kapcsolat is és ezért
adott dolog volt, hogy kihasznaljuk.”- tehat a tanulok felismerték és megéallapitottak, hogy
a mar meglévé kapcsolatokat hatékonyan ki tudjak hasznalni a projekt elonyére, tehat a
témavalasztas hatterében a kapcsolatok hasznositéasa is kozrejatszott. Feltételezhetd ezaltal,
hogy a didkok sajat ¢életiikbdl és kdrnyezetiikbdl meritettek inspiraciot a projektjiikhoz. A
debreceni csapat hangsulyozta, hogy naluk nagyobb fejtérést okozott a témavalasztas,
hiszen az elsd témajuk amit szerettek volna, nem bizonyult megfeleldnek. Monika

elmondja, hogy eredetileg az allatmenhelyek téméajara gondoltak, de ezutan atvaltottak a
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cyberbullying témajara, mert ugy érezték ez jobban illeszkedik a célcsoportjukhoz. ,,Az
elso otletiinkben az allatmenhelyekrdl lett volna sz6, ez lett volna az elsé téma de ezt
gyorsan atvaltottuk a cyberbullyingra mert azt gondoltuk, hogy ezt a célk6zonségiink felé
jobban at tudjuk adni.” — ez mutatja, hogy a tanulék rugalmasan és adaptiv médon
kozelitették meg a témavalasztas kerdéset, hiszen fontos szempont volt szamukra, hogy
hatast gyakoroljon a célkdzonségiikre. Fanni megnyilvanulésa arra kérdésre, hogy miért ezt
a témat valasztottak, maximalisan a témahoz valé elkotelezettséget és cselekvésre valo
hajlandosagot mutatja: ,,A cyberbullying popularis téma, napjainkban is eléfordul, és az a
gond, hogy ez nem csokken hanem egyre inkabb nd és sajat szemszogem szerint estem at
ilyenen, nem a legjobb érzés és ezért akartuk megcsinalni ezt a video6t, hogy megmutassuk
az embereknek hogy ennek véget kell vetni valamilyen forméaban. Nyilvan kicsik vagyunk
ehhez az egészhez de egy kisebb Iépés is nagyobbat jelenthet ebben az egészben.”. Fanni
hangsulyozza, hogy az internetes zaklatas egy fontos probléma manapsag, tehat a csapat
valasztasa egy olyan témara esett, amely valds problémara hivja fel a figyelmet. Ezen belil
Fanni a személyes tapasztalatat is megosztja az internetes zaklatassal kapcsolatban ami
arra enged kovetkeztetni, hogy személyes és/vagy érzelmi szal fiizi a didkokat valasztott
témajukhoz. Tovabbiakban Fanni megemliti, hogy bar Kicsik a probléma megoldasahoz,
egy kisebb Iépés is fontos lehet, tehat Fanni felismeri sajat korlatait, ugyamakkor hajlandé

cselekedni és hozzajarulni egy fontos ugyhoz.

A kovetkezo szakaszban arrdl érdekldodtem, hogy honnan tdjékozodtak a valasztott
témajukrol illetve kortarsaik is jartasak-e az altaluk valasztott témaban. Kivancsi voltam,
milyen forrasokat hasznaltak a valaszott témajuk megismeréséhez. Monika és Fanni foként
az internetrol és a hirekbdl tajékozodott a témardl. Kamilla részletezte, hogy harom
kiilonboz6 témajuk volt, az elsé a cosplay: ,,Mindig is tudtam hogy van ilyen téma, hogy
cosplay; engem most vittek bele a tobbiek, 6ket jobban érdekli ez a dolog.” — Kamilla azt
allitja, mindig is tudott a cosplay kultararél, de csak most ismerkedett meg vele
kozelebbrol azok altal akiket jobban érdekel ez a téma. Itt megmutatkozik, hogy a csapat
résztvevoi eltérd érdeklddési teriiletekkel rendelkeznek, amely szinesiteni tudta a munkat,
szélesebb perspektivat eredményezhetett a kzos munka soran. Az ESport témajarol is sz6
esett: ,,YouTube-rdl és internetrdl ismerem ezeket, Youtube-on vannak végigjatszasok.
Vagy a hirekbdl.” - folytatta Kamilla; az ESportrol az informaciokat foként YouTube-rol
és online forrasokrél szerezte. Ami a videdjatékokat illeti, Vivien elarulta, hogy a
videdjatékok mellett nétt fel, ami arra utal, hogy ezek kiemelt szerepet jatszottak élete

soran: ,,amellett néttem fel, elkeriilhetetlen volt, hogy ne ismerjem.”
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Végs6 soron megkérdeztem a tanuldkat, tudnanak-e nemzetkozi példakat,
megmozduldsokat emliteni valasztott témajukkal kapcsolatban. Itt a kérdés célja az volt,
hogy betekintést nyerjek abba, hogy a tanulék mennyire tajékozottak a valasztott témajuk
nemzetkdzi 0sszefliggéseiben, hogyan latjak a témat globalis szempontbol. Mdnika
kijelentette: ,,Ennyire még nem néztem utana ennek az egész cyberbullying témanak;
biztos, hogy volt nemzetkdzi példa vagy megmozdulas, biztosan tortént valami tlintetés
ezek ellen.” — Mdnika felismeri, hogy az internetes zaklatas, cyberbullying egy globalis
probléma (,,biztos, hogy volt nemzetkozi példa vagy megmozdulas™) €s feltételezi,
torténtek mar kezdeményezések ezzel kapcsolatban. Kamilla is hasonloképp reagalt:
,1gazabol én nem kovetem ilyen mélyen ezt a harom témat, tisztaban vagyok vele hogy

vannak ilyen rendezvények, de engem inkabb a mozgoképes része kot le.”

Kovetkezésképp, a valaszok elemzése soran kideriilt, hogy a didkok kiilonb6z6 érdekldédési
korokkel rendelkeznek, aktivan hasznaljak a digitalis eszkdzoket, hiszen a hobbifotozast
tobben is emlitették, illetve vannak koztiik ennél magasabb szintii tudassal rendelkezd
studiosok is. A projekt soran Uj ismereteket és készségeket sajatitottak el. Az online
forrasok, peldaul a YouTube és az internet relevans informéacioforrassa valtak a tanulok

szamara.

IV. 2. A pedagdgussal készitett interju elemzese

Ezen tilmendleg szerettem volna a pedagogiai szempontokat is tanulmanyozni. A Toth
Arpad Gimnazium kozépiskolai tanarét, projektvezetd pedagdgusat, Barta Erzsébetet
kértem meg, hogy valaszoljon néhany kérdésemre a programot illetéen. A pedagogussal
folytatott beszélgetés soran kikértem a véleményét a Nemzeti alaptanterv Magyar

Ko6zlonyben megfogalmazott egyes iranyelveirdl és ezek megvalosuldsardl a projektben.

Az elsé kérdésem igy hangzott: ,,On szerint mi a palyazati program lényege?”. A
projektvezetd pedagogus valasza az oktatasi intézmények kozotti egylittmilkodésre utalt:
,»Tulajdonképpen a lényege az, hogy itt kiilonbdz0 szintli oktatési intézmények fognak
Ossze egy témaban.”. Erzsébet szerint a projekt célja, hogy olyan témat valasszanak a
tanulok ami érdekli 6ket, ami kdzvetleniil érinti 6ket és kdrnyezetiiket. Ennek
eredményeképp a diakok motivaltabbak lehetnek a téméaval kapcsolatban. A program

tovabbi céljanak Erzsébet a kompetenciafejlesztést tekinti. Szerinte a projekt soran a
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didkok olyan kompetenciakat fejlesztettek ki, amelyek hasznosak lehetnek a késébbiekben:
Abban a téméaban fognak dssze, hogy valamilyen olyan témabdl ami itt korilottiink hever
az utcan, a gyereckek mozgoképes szovegmiivet készitsenek, nyilvanval6éan ezt nem
onalléan hanem tanari, mentori segitséggel. Ebbol nyilvan majd profitalhatnak sokat, és
mar ott is vagyunk hogy mi lehet a cél, mert a téma amit Ki kell valasztani, olyannak kell
lennie ami a gyerekeket érdekli, amelyben benne éInek, és amelynek a bemutatasaban
segitségul kell hivniuk kompetenciékat.

A kovetkezOkben ratértem arra, hogy mit tekint palyazati program céljaként a pedagdgus.
Erzsébet véleménye alapjan a cél az, hogy a diakok kritikus médiafogyasztokka valjanak:
»A cél az, hogy legyenek tudatos médiahasznalok.”. Ezutan pedig részletezte, hogy a
didkok onall6an valasztottak ki a témajukat. A mindennapi é€letiiket érintd fontos kérdések
irant érdeklodtek, folyamatosan alakitottdk a tartalmat, mivel az eredeti elképzelések
valtoztak. Ebbol kovetkezik, hogy a kretivitasuk és a projekt fejlodése kdzben valtozasok
tortentek és a didkok képesek voltak rugalmasan alkalmazkodni ezekhez a
koriilményekhez: ,,A gyerekek talaltak ki, hogy legyen a téma a zaklatés, elsésorban az
internetes zaklatas és a csalas. Ezen a mesgyen indultak el. Egyébkent valtozgat
folyamatosan a tartalom, mert nem az lett mar az elsé filmben sem amit el6szor akartak.”
Ezsébet beavatott a tanulok kutatdmunkajanak részleteibe is: ,,csindltak egy online
felmérést ami a témaval kapcsolatos volt és annak a tanulsagait meg altalanos tencenciakat
is vizsgaltak™ — tehat a didkok elmélyiiltek a témaban, informaciot gyiijtéttek, hogy
megalapozzak a projektet. Nemcsak online felmérést keszitettek, hanem az eredményeiket
értékeltek, hogy megertsek az altalanos tendenciakat és tanulsagokat a témaban. A
kutatdmunka alkalmazasaval fejleszthették tovabba a kutatasi €s elemzési keészségeiket a

projekt soran.

A kovetkezd kérdésem igy hangott: ,,A Nemzeti alaptanterv szerint (NAT 2020): (Magyar
Kozlony 425.0ldal) , ,,A mozgdképkultura és médiaismeret tantargy egyik ( 7.) tanulasi
célja, hogy a tanulonak er6s6djon az esztétikai érzéke, a filmmiivészeti alkotdsok
segitségével véaljon érzékenyebbé a nemzeti sorskérdéseink irant.” — On szerint ez
mennyire valosul meg a projekt soran?” A kérdésem célja a projekt hatékonysaganak ¢és a
NAT céljainak 6sszevetése volt. Erzsébet szerint a projekt nem csak tartalmi, hanem az
esztétikai szempontokra is hangsulyt helyez: ,,Ez a projekt egy médiajelenséget vizsgal,
nem annyira mozgoképes jelenséget, mert az internetes zaklatas nem annyira

filmmiivészeti torténet, az mas, hogy eszk6zok €s formanyelv szempontjabdl hasznalunk
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bizonyos dolgokat, de nyilvanval6é hogy az esztétikai érzéket szeretnénk fejleszteni, nem
csak mi, hanem szerintem egy tanar maga a megjelenésével igyekszik a didkok esztétikai
érzéket fejleszteni.”" — tehat a projekt kevesbé filmes alkotast vizsgal, inkabb a
médiajelenségre koncentral. Erzsébet felhivta a figyelmet a tanari szerepre is az esztétikai
érzék fejlesztésében.

Utolso kérdésem is hasonld volt az el6z6hoz: ,,A Nemzeti alaptanterv szerint (NAT 2020)
Magyar Kozlony (424. oldal): ,,A mozgokeépi alkotasok a miivészeti nevelés részeként
erdsitik a tanulok kulturdlis identitasat, tagitjak latokoriiket és fejlesztik az esztétikai
ismereteiket.” On szerint ez megvalésul a projekt soran? /Ha igen: hogyan valosul meg?;
ha nem: miért nem valdsul meg?/”. Erzsébet valasza a kovetkezd volt: ,,Ok ezt komolyan
veszik, esztétikai szempontokat is kovettek. Valojaban a latokoriiket tagitja ez, mert
hallottak mar internetes zaklatasrol meg csalasokrdl de most sokkal tudatosabb médon
kezelik ezt. Ez a projekt ilyen szempontbdl segit nekik megfogalmazni amit eddig tudtak.
Logikusan gondolkodnak.” A pedagogus véleménye az, hogy a tanulok komolyan vették a
projektet és az esztétikai szempontokat is fontosnak tartottak, hajlandoak voltak
odafigyelni ezekre. A projekt tovabba segitette a diakokat abban, hogy tagitsak latokoriket
és egyrészt mélyebben megértsék valasztott temajuk részleteit, masrészt ki tudjak fejezni a
gondolataikat arrél amit eddig tudtak. Osszességében, a pedagdgus szerint a diakoknak
siker(ilt megvalositania az esztétikai érzek fejlesztését, latokoruk tagitasat, logikus

gondolkodasat, azaz a projekt 6sszhangban van a NAT iranyelveivel.
IV. Osszegzés

Dolgozatom témaja a ,,Szerintlink a vilag. Egy kutatasrol a mozgokeép eszkdzeivel.
Tehetséggondozo program kozépiskolasok szamara” cimii projekt elemzése. A projektben
két oktatasi intézmény tanuldi vettek részt. A kutatas soran mindkét résztvevd csoport
fejlodési folyamatait részletesen dokumentéaltam. A projekt célja, hogy minden résztvevo,
fiiggetleniil az egyéni kiindulopontjatol lehetdséget kapjon az elérelépésre, személyes
fejlédésre. Ugy gondolom, hogy ez mindkét csapat tagjainal teljesiilt. Az eszkozhasznélat,
médiatudatossag és kommunikéacids készségek fejlesztése mellet az Gnismereti munkanak

is komoly szerep jutott ebben a projektben.

A dolgozat témajanak elemzése soran az akciokutatas modszerét alkalmaztam:

tanulmanyoztam és dokumentaltam a tagok munkajat, emellett személyes beszélgetéseket
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folytattam a didkokkal és a tandrokkal. Lehetdségem nyilt betekinteni a csapatmunkéba,
kozelebbrél megismerhettem a didkok személyes érintettségét, gondolatait a palyazat
témaival kapcsolatban. Interjikat készitettem a projektben résztvevé pedagogussal és

tanulokkal, hogy egy 6sszetett képet kapjak a projekt hatasairol.

Megallapitottam, hogy mindkét csoport tagjai lelkesen és motivaltan vitték végig a projekt
fazisait. Ebben a folyamatban az adottsagaiktol és médiaismeretiiktdl figgetleniil mindent
megtettek annak érdekében, hogy maximalisan megfeleljenek az egyiittmiikdés

feltételeinek.

A projekt befejeztével személyesen beszélgettem a didkokkal érzéseikrdl és gondolataikrol.
Ezek alapjan az a tanulsag, hogy a csapatmunka és a rugalmassag kulcsfontossagu
tényezOk a projekt sikeréhez. A didkok megtanultak, hogyan tudnak hatékonyan
egylttmiikodni €s alkalmazkodni egymashoz. Volt olyan didk, aki tigy nyilatkozott, hogy
0sztonzOleg hatott ra a tevékenység, ezért a jovoben is el tudja képzelni magat hasonlo
feladatkorben. Egy mésik tanulo elmondta, hogy a projekt hatékonyan fejlesztette az

empatikus készségét és tudatossagat a hatékony kommunikacioval kapcsolatban.

A projekt 6sszhangban volt a Nemzeti alaptanterv kulcskompetenciaival. A tanulok a
projekt soran szamos kompetenciat fejlesztettek, ami hozzajarult a személyes és tarsadalmi

identitasuk és esztétikai ismereteik bdvitéséhez.

Az 0sszegzést a palyazat fejlesztésére vonatkozd javaslatokkal zarom. Fontos, hogy a
projekt kibdvitse a didkok kapcsolatait szakértokkel vagy médiaintézményekkel, annak
érdekében, hogy a diakok tobb gyakorlatot szerezhessenek a médiaalkotas terén. Tovabba,
a projekt soran felmerult kihivasok és sikerek dokumentalasa és megosztasa segitseget
nyUjthat a jovobeli egylittmitkddések fejlesztésében. A projektvezetdk €s a résztvevok is
tanulhatnak az el6z6 projekt tapasztalataibol. Végsd soron érdemes lehet nagyobb
hangsulyt helyezni a didkok tarsadalmi szerepvallalasara, példaul lehetdséget nydjtani
koz0sségi rendezvényeken valo részvételre, ahol bemutathatjak alkotasaikat és

Osszegezhetik tapasztalataikat.
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Melléklet

Interjuk
2023.05.12.

Eszterhazy Karoly Katolikus Egyetem Gyakorlé Altalanos Iskola, Gimnazium, Alapfok
Miivészeti Iskola és Technikum

Balazs Kamilla és Opra Vivien

A projekt kezdete el6tt hasznaltal barmilyen digitalis eszkozt mozgokép
készités céljabdl? (Pl.: telefon, kamera)

B.K.: Telefont, kamerat igen, viszont inkabb fotdzésra.

Vidéken lakom, természetfotokat készitek, nagyon szeretnék mélyebben
belemenni a fotozas és videdzas vilagaba. A palyazat nagyon sokmindent
hozzéadott ehhez a dologhoz, hogy én elkezdjek videozni.

0.V.: Igazabdl nekem egész kiskorom 6ta volt egy gondolatom, egy szerelem
hogy én természetfotos vagy videos szeretnék lenni, mindig is tetszett hogy
ilyen szép pillanatokat megorokit az ember, eldszor telefonnal probaltam
meg0rokiteni olyan pillanatokat amiket szépnek lattam.

Megkaptam az els6 fényképezdgépemet ami egy Nikon Coolpix B700 gép volt,
ami igazabol nagyon nagyon sokmindennel tulszarnyalta a telefon tudasa, a
holdrol is gyonyori képeket tudtam csinalni.

Tobb volt a lehetdség is.

Aztan kezdtem gy érezni, hogy kindttem ezt a gépet, €s tobbre vagytam.
Ezzel a géppel ami most van ( Canon EOS 7D Mark?2) elorelépést éreztem.

Ezt a gépet 178506s objektivvel kaptam, azzal kellett alkotnom, de utana éreztem
hogy ez az egy objektiv keveés lesz. Par honapra ra megkaptam egy masik
objektivet. Lefedi a latdészogek nagy terét és igy mindent tudok fot6zni,
mindenre alkalmas, egyre jobban belementem a fotds témaba. Makrofotok,
nagyon apro dolgokat lefot6zunk.

Igazabdl ebben a dolgoban az a szép, hogy ebben az adott pillnatot 6rokitem
meg, és hogyan is latom én a vilagot, és az utomunkat is addig csinalom, amig
olyan nem lesz, amilyennek akkor én lattam. Ha meglatok valamit az utcan (pl
egy Ures poharat). Csinalok 60 képet és egy j6, mar megérte a 2-3 Oras tura.

En pedig 100 alkalombél 99x viszem magammal a fényképezdgépet.

En inkabb hobbiszinten, meg én nagyon szeretek megfogni pillanatokat, nagyon
sokat fotdzok. Az Instagram nekem olyan mint egy aloum, minden bulikor
talalkozaskor, engem sokszor érdekel amiben latszodik a mozgas, mert én azt
szeretem, amikor megfogja azt a pillanatot amikor valaki boldog.

Természetfotdkat is meg allatokat is nagyon szeretek fotozni.
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Sokszor nem sikertl (gy atadni ahogy szeretném de én szeretem ezt az érzés.

Szeretem amikor, mozognak a macskéak és jo képeket lehet rola csinalni.

A projekt alatt milyen mélységben / mennyiségben hasznaltok digitalis
eszkozoket? + Milyen digitalis eszk6zoket hasznaltok?

B.K.: Sokfajtat hasznaltunk.

O.V.: Mélyen belementiink az eszkdzhasznalatba, volt mihez nydlni, Sony
kamerat, mikrofonokat, abb6l is 3 félét, kamerara, hagyomanyos mikorfon
felcsiptethet6s mikrofon, vilagitas allvany, eléggé belementiink ebbe,
szerencsénk volt hogy tudtunk ilyen sok eszkdzt hasznalni.

Hogyan ismerkedtetek meg digitalis eszk6zokkel? (kamera, adathordozok,
stb...)

B.K: Ezek a dolgok mar adottak voltak a projekt el6tt is, tudom ezeket
hasznalni, melyik gomb mire vald, hogy miikddik példaul a videokamera ¢és a
mikrofon.

O. V.: Nem én videdztam, viszont szerintem elég sokat megtudtam abbol, hogy
lattam ahogy hasznaltuk, és segitett tanar ur is.

A projektet vezet6 tanar milyen szerepet jatszik a projekt elkészitésében?
Miben szokott Nektek segiteni?

B.K.: Sokmindenben segitett, a kontaktok is ott voltak, azokat is ¢ szervezte, ha
barmi probléma adodott ¢ segitett. Sokmindent kdszonhetiink neki.

0. V.: Sokmindent kdszénhetiink neki ebben a projektben, mindenhez nagyon
hozzajarult és egyiittmiikodd volt. A forgatdsok alatt is ott volt, elméleti
szempontbol is sokat segitett, elmondta az alapokat hogy mire figyeljunk.

El tudnad mondani, hogy hogyan néz ki a forgatasi elokésziilet, folyamat?
(milyen gyakran iiltok ossze egy forgatas eldtt, hogyan tervezitek meg,
hogyan oldjatok meg a forgatast?)

B.K.: Discord csoportunk van ahol tartjuk a kapcsolatot.

0.V.: Voltak meetingek, hogy mi lesz a téma,szétosztottuk hogy ki mit fog
csinalni, tanar Ur segitett, 6 hozta a felszereléseket, mikor tudna jonni az a
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személy akit interjlztatnank, szervezés szempontjabdl megbeszéltiik hogy hol
talalkozunk, ki milyen felszerelést visz, siman meg tudtuk beszélni.

Milyen témat valasztottatok a kisfilmhez? Mir6l szol a kisfilmetek és miért
ezt a témat valasztottatok?

B.K.: Cosplay: Bezsélgettiink cosplayerekkel, igazdbol csak a véleméyniiket és
tapasztalatokat kérdeztilk meg, és az interjuk.

Talan az Esport az egyetlen amiben kevesebb az interju.

Nagyrészt ugyanaz mint a tobbi, két interju volt, és az egyik lany Eszter volt Kint
Szlovénidban egy ESport rendezvényen és ¢ vett fel vagoképeket.

0.V.: Cosplay, Videojatek, ESport. Videojaték volt az alap. Az esport és
videdjaték egyszerre jott kb. Van kapcsolat is, és ez egy adott dolog volt, hogy
kihasznaljuk. Cosplay: ingyen jegyeket akartunk.

Honnan tajékozodtok errdl a témarol? A kortarsaitok is tajékozottak errol
a témardl? (pl.: szakirodalom, hir, internet stb...)

B.K.: Cosplay: Mindig is tudtam hogy van ilyen téma hogy cosplay, engem most
vittek bele a tobbiek, 6ket jobban érdekli ez a dolog

Esport: En is jatszok videojatékokkal, de nem jelentés mennyiségben

YouTube-rol és internetrél ismerem ezeket, Youtube-on vannak végigjatszasok.
Vagy a hirekbol.

0.V.: En nem vagyok a cosplayes témaban otthon, én még nem cosplayeztem.
Esport: kiskorom Ota sokat jatszok, nagyrészt YouTubeon, szoktam liveokat
nézni YouTube-on. Mindig sokat jatszottam, de nem vettem olyan komolyan,
boldogga tesz ha be tudok fejezni egy jatékot, szeretem a rovidebb jatékokat. First
Person Shooter jatékokkal is jatszok, azt baratokkal. Ami sima videdjatékokat
illeti: amellett néttem fel, elkeriilhetetlen volt, hogy ne ismerjem.

Tudndl ehhez a témahoz nemzetk6zi példakat/megmozdulasokat mondani?

B.K.: Igazabdl én nem kdvetem ilyen mélyen ezt a harom témat, tisztaban
vagyok vele hogy vannak ilyen rendezvények, de engem inkabb a mozgoképes
része kot le.
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0.V.: En inkabb jatszani szeretek és alkotni (animéciokat). A Comicon- nagyon
nagy talalkoz6- Amerikaban.Nincs lehetéségem menni kiilfoldi talalkozokra,
megyek ha lesz ra lehetdségem.

2023.03.29.
T6th Arpad Gimnazium
Vamos Ménika és Nagy Fanni

A projekt kezdete el6tt hasznaltal barmilyen digitalis eszkozt mozgokép

készités céljabol? (PI.: telefon, kamera)

V.M.:Természetesen, barmilyen csaladi 6sszejovetelen hasznaltam telefonom

kamerajat, mas célbol nem.

N.F.:Persze 8. osztalybdl kezdve jottem ra arra hogy miylen jé érzés fotozni, mert
igazabdl ebben az iskolaban fotografuskent vagyok jelen, mint hatterdolgozd, van
amikor videokat is vagok, kisebb projektekhez, osztalyvideokat foleg, amik
nagyon jol szoktak elsulni.

A projekt alatt milyen mélységben / mennyiségben hasznaltok digitalis

eszkdzoket? + Milyen digitalis eszkdzoket hasznaltok?

V.M.: 2 darab kamera és egy telefon, hattérbol tudunk egy s mast a kamera
hasznalatardl, agy vallaltuk el ezt a feladatot, hogy nem csak sajat tudasunkat
hasznaltuk, hanem megalapztuk elétte. Jelenleg is ezzel foglalkozunk hiszen

mindketten studids tagok vagyunk.

N.F.: A digitalis eszk6zokbo] specialis eszkozoket hasznalunk, amit a Toth Arpad
Gimnazium tud nekink nyudjtani, viszont a Kinti utcai jeleneteken pedig egy Canon
2000D-s kamerat hasznaluk mivel masunk nincs. Illetve mikrononnak hangfelvevo

készuléket hasznaltunk mert mikfrofonra nincs jogosultsagunk agymond és
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hasznalni 6ket tudjuk, mert a stadi6 olyan technikai hatteret nytjt nekiink ami

eszméletlen.

Hogyan ismerkedtetek meg digitalis eszkdzokkel? (kamera, adathordozok,
stb...)

V.M.: Ezzel néttiink fel, egész fiatalok is haszndlnak telefont €s barmilyen mas

keszUléket.A tech részével is foglalkozom.

N.F.: Otthon rengeteget néztem videdsokat és akkor jottem ra, hogy miért ne kéne
kiprobalni az ilyeneket, milyen lehet egy el6ado szemszdgébe belecsdppeni, mert
engem nagyon érdekel ez az egész, abszolut kiskorom éta. Viszonylag
gordilékenyen megy a hasznalatuk is.

A projektet vezet6 tanar milyen szerepet jatszik a projekt elkészitésében?

Miben szokott Nektek segiteni?

V.M.: Szoktak heti rendszerességgel lenni iilések, felvételek videok mindségét
tovabb javitani, kérdéseket megfogalmazni, milyen iranyban kéne elindulni, ebben

szokott legfoképp segiteni a projektet vezetd tanarunk.

N.F.: Online meetingeket szoktunk tartani heti egyszer, barmilyen kérdéssel
tudunk a Tanarhoz fordulni, elég rugalmas idébeosztasa van, sokat jelent
szamunkra a helyesiras, tartalmi rész, ebben szokott segiteni. Unblock az egész

oOtletelésben. Nem csak 6 hanem a kollegandje is sokat szokott segiteni nekiink.

El tudnad mondani, hogy hogyan néz ki a forgatasi elokésziilet, folyamat?
(milyen gyakran iiltok ossze egy forgatas elétt, hogyan tervezitek meg, hogyan

oldjatok meg a forgatast?)

V.M.: Az el6késziilet mindig gy kezdddik, hogy eldszor beirunk a csoportba €s
megbesz¢liink egy adott idépontot ami mindenkinek j6 és dsszeiiliink és ez jobban
be szokott valni mint online mert igy egymas mellett vagyunk és egy idében meg
tudjuk hallgatni egymés gondolatait. Altalaban ilyenkor szoktuk feltenni az
Otleteinket és ha van ra idonk akkor a szovegkonyvet is abban az adott pillanatban
elkezdjik megirni. A tobbiek adnak nekem egy par 6tletet és én abbdl

megprobalom a lehetd legtdbbet kihozni. Ezek utan megprobaljuk megtervezni a
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videdfelvételnek az el6késziileteit, hogy mit hogyan kellene beosztani, hogy hany
darab kameréara vagy barmely mas eszkdzre lenne sziikségiink és megbeszéliink
egy adott idopontot hogy mikor lenne érdemes elkezdeni a videofelvételt, nyilvan
akkor megtorténik a felvétel, utana pedig 6sszevagjuk a videot amit kétszer

haromszor Ujra szoktunk csindlni, hogy mindségileg is ott lehessen a szeren.

N.F.: A forgatasi elokésziilet elég bonyolult szokott lenni, elég nehezen
rugaszkodunk neki, de utdna mindig konnyedén megy. Részemrdl annyi probléma
szokott lenni, hogy a hangmingséget nem a legprofibban tudjuk megoldani és ettdl
szokott a hatamon felallni a sz6r mert nem a legjobb mindségii dolgot tudjuk

kiadni a kezeink kozil. Perfekcionistak vagyunk, vagy ezt hogy mondjak?

Milyen témat valasztottatok a kisfilmhez? Mirél szol a Kkisfilmetek és miért ezt

a témat valasztottatok?

V.M.: Az elsé 6tletiinkben az allatmenhelyekrdl lett volna szo, ez lett volna az els6
téma de ezt gyorsan atvaltottuk a cyberbullyingra mert azt gondoltuk, hogy ezt a
célkdzonségunk felé jobban at tudjuk adni. A cyberbullying minden apré kis
részletére kitértiink a fObb tipusaira és ugy gondoltuk, hogy ezzel a mi generacionk
és mindenki tud vele azonosulni, mert szerintem nincs olyan ember aki ne

talalkozott volna vele valamilyen forméaban.

N.F.: A cyberbullying popularis téma, napjainkban is eldfordul, és az a gond, hogy
ez nem csokken hanem egyre inkabb n6 és sajat szemszogem szerint estem at
ilyenen, nem a legjobb érzés és ezért akartuk megcsinalni ezt a videdt, hogy
megmutassuk az embereknek hogy ennek véget kell vetni valamilyen forméaban.
Nyilvan kicsik vagyunk ehhez az egészhez de egy Kisebb lépés is nagyobbat
jelenthet ebben az egészben.

V.M.: Ez a probléma ebben a modern vilagban kezd egybre nagyobba valni mert
pl. nem hiszem hogy 100 évvel ezel6tt ez eléfordult volna de igy 20-30 éve azt

lehet mondani, hogy ez kiépitette 6nmagat, és ahogy Fanni is mondta 6 is
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talalkozott vele, én is els0kézbdl tapasztalhattam, hogy ez milyen szdval szerintem

mindenkihez sz6lhatunk ezzel a témaval kapcsolatban.

Honnan tajékozodtok errdl a témarol? A kortarsaitok is tajékozottak errél a

témarol? (pl.: szakirodalom, hir, internet stb...)

V.M.: Inkabb az interneten talalkoztam vele, hasonlé tapasztalatokat olvastam a
sajatomhoz viszonylagosan, kivancsisaghol utananéztem annak,hogy kb. kikre esik
ez a bantalmazas, egyedil lennék ezzel? Ez egy ténylegesen valds probléema.
Hirekben is nagyon sokat lehet hallani. JOI gondoltuk azt hogy ez egy ténylegesen

valos és most jelenleg torténd probléma és ez folyamatosan zajlik a vilagban.

N.F.: Sokfelél hallottam errdl, szakirodalombol nem annyira, inkabb az internetet

olvastam rola.
Tudnal ehhez a tétmahoz nemzetkdzi peldakat/megmozdulasokat mondani?

V.M.: Ennyire még nem néztem utana ennek az egész cyberbullying téméanak,
biztos hogy volt nemzetkdzi példa vagy megmozdulas, biztosan tortént valami

tintetés ezek ellen.
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