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A projektem célja egy épitdjaték megtervezése €s kivitelezése. A Gravitance egy olyan jaték,
amelyben a jatékosoknak lehetdségiik van kiilonféle struktarakat és szerkezeteket 1étrehozni,
az egyedi formakbol. Mindezt a kartyak vagy a szinek adta szabalyok kovetésével. A terveken
a 2023/24-es 6szi félévében kezdtem el dolgozni. A munkam soran jelentdsen inspiraltak
Melkovics Tamas magyar szobrasz alkotésai.

A jaték elemei a miivész szobrainak formavilagat tiikrozik. Az elemek 1ényegesen eltérnek
épitdjatékok megszokott elemeitdl, amelyek foleg az egyszeri geometriai formakbol (hasab,
kocka stb.) allnak. Az elemek f6 vonasa, hogy egy vagy tobb 15 mm atmérdji kor alaka
talppal rendelkeznek és emellett ives henger feliiletiiek. A két alapelem egy henger és egy iv.
A tobbi elemet ezen formak egymasba kapcsoldsaval alakitottam ki. Az elemeim a
kovetkezoek: els6sorban az alap henger €s az alap iv, emellett egy olyan forma, ahol az iv
kdzéppontja egy hengerbe fordul at, a masik harom format pedig az iv tobbszorozésével
alakitottam ki, ebbdl az egyik amikor két ivet helyeztem egymas utan, a masik amikor az
egyik ivre helyeztem a masikat tiikkrozve, a harmadik pedig mikor a dupla iv tetejére
helyeztem egy forditott ivet. Az igy kialakitott 6 eltérd elemmel rendelkezik a jaték, amelyek
haromszor jelennek meg, de az elemtipusok szamat a jovében tovabb bdvithetdnek gondolom.
Ezen felill a jatékot egy sorozattd is tovabb fejleszthetonek latom, amiben a jaték
alapgondolata megmarad, de mas miivész adnd az inspiraciot igy a jaték formaviladga
megvaltozna.

Az elemek elkészitéséhez hosszu kisérletezés és gondolkozas vezetett. Egyrészt, ahogy
emlitettem a formavilag kialakitasa, de emellett a megfeleld anyag kivalasztasa sem bizonyult
egyszeri feladatnak. El6szor olyan anyagokban gondolkoztunk, amelyekkel a miivész is
dolgozik, ugyanakkor a méret, és alkalmazas eltérése miatt ezek nem feleltek meg. Ezutan
levegdre szadradd gyurmabol kezdtem kisérletezni. Ez arra megfeleld volt, hogy a
formavilagot kialakitsam azonban egy épitéjaték elemeinek til torékenynek bizonyult €s nem
voltak olyan egységesek az elemek, mint azt reméltem. Mivel az elemek egyensulya nagyban
befolyasolja a jaték élvezetét ezt az anyagot is el kellett vetnem. Igy jott szoba a 3D
nyomtatas, amellyel kell6en tartés ugyanakkor egységes és konnyl elemeket tudunk
eldallitani. A 3D nyomtatdshoz magam készitettem el minden elem méretaranyos tervét a
Rhino 8 tervezdprogramban. Mivel ezt a programot azelétt én még nem hasznaltam egy
érdekes tanulasi folyamatnak bizonyult megismerni hogyan kell a programban tervezni, majd
a sajat elemeimet kialakitani. Az elemek 0,2 mm-es PLA-bol késziiltek, 20% kitoltéssel, sima
fehér szinben. Szintén nem volt még szerencsém kiprobalni a 3D nyomtatast sem igy ez is
ujdonsag volt szamomra.

A jatek kétfeleképpen is jatszhatd. A jaték alaplapjan szines pottyoket lathatunk. Ezek adjak
mindkét mod esetén azokat a helyeket, amelyekre lehelyezhetéek az elemek. Sziniiknek csak
az egyik jatékmod soran van szerepe. Ebben a véltozatban a 1ényeg, hogy a pottyok és a
jatékelemek talpanak szinét kdvetve €pitsiink meg egy tornyot. A pdttyoknek mindenhol
azonos szintiecknek kell lenniiik, és minden elemet fel kell hasznalnunk a megépités soran. A
kartyaknak itt nincs szerepe.

Azonban a masik jatékmod sordn kapnak majd jelentOséget. Itt, a jaték soran egymas utan
minden jatékos felhtiz egy kartyat majd annak utasitasait kovetve épiti vagy bontja meg a
tornyot. A kartydkon haromféle utasitas talalhatd. Az egyik, hogy egy bizonyos elemmel
egészitsiik ki a tornyot, a masik, hogy két meghatarozott elemet épitsiink hozza, a harmadik
pedig, hogy egy bizonyos elemet vegyiink el. Hozzaépités soran figyeljiink arra, hogy bar a



pottydk szine nem szamit, de az elemeknek egymashoz a talpukkal kell kapcsolodniuk.
Elvételkor pedig arra figyeljiink, hogy csak azt az elemet emelhetjiik el, amelyiket a
kartyankon latunk mas elemet ne mozditsunk. A jatékosok minden korben felhuznak egy uj
kartyat, amennyiben azonban ezt nem tudjak teljesiteni akkor a kértya a keziikben marad. Ha
teljesitik akkor pedig felforditva maguk elé helyezik. A kdvetkezd kor soran, ha van a
jatékosok kezében nem teljesitett kartya valaszthatnak, hogy az ujonnan huzott vagy régi
kartyat teljesitik. Egy korben csak egy kartyat teljesithetnek. A jaték akkor ér véget, ha a
torony 0sszeddl vagy elfogynak az elemek vagy a teljesithetd kartyak. Ekkor minden jatékos
Osszeadja a teljesitett kartyain szerepld pontokat. Az a jatékos nyeri meg a jatékot akinek a
legtobb pontja van.

A jatéknak a Gravitance nevet adtam, amit az angol gravity és balance szavakbol raktam
Ossze. A jaték logdjahoz az elsd utkeresd probalkozasokat kdvetden ugy dontdttem, hogy sajat
betiitipust tervezek. A fontban térekedtem arra, hogy a jatékelemekhez hasonlo kinézetet és
érzést keltsek. Elszor szerettem volna az épitd jelleget is megjeleniteni a betiikben. Voltak
olyan kisérleteim, ahol a betiiket, ketté¢ vagtam, mint ha elemekbdl allnanak. Ekkor bar a
betiiknek nem voltak éles sarkai, azokat a jatékhoz valo hasonlosagra torekedve
lekerekitettem, a kettévagas mégis adott egy éles elvalasztast a fontnak. Azzal is
kisérleteztem, hogy az elvagas csak vizszintesen vagy fiiggdlegesen is lehetséges-e.
Esetlegesen, hogy melyik lenne a jobb megoldas. Kezdetben a betiinek monoline
vonalvezetést képzeltem el azonban hamar rdjottem, hogy ez ugy valtoztatnd meg a kinézetét,
hogy az nem illeszkedne a jatékhoz és annak arculatdhoz. Bar a betii sok valtoztatason ment
keresztiil végiil az elvagas nélkiili valtozat mellett dontdttem a jelenlegi névhez €s arculathoz
igazitva a logot, de a jovOben a masik valtozatot is megvalosithatonak gondolom. Emellett a
font jelenleg csak nagybetiiket tartalmaz, de egy érdekes lehetdségnek tartom a kisbetiik
tervezését is a tovabbiakban, mint arra vazlataimban mar otleteket és kisérleteket is
megjelenitettem. A betiiket a logo mellett példaul a jatékszabaly focimeinél is alkalmaztam.

A jatékhoz 30 db kartya tartozik. A jaték tovabbi design elemeit a mar meglévo épitdelem
tervek alapjan rajzoltam meg. Minden elem oldalanak sik rajzabol alakitottam ki formakat és
ezek véletlenszerii elrendezésébdl alakitottam ki egy teriilémintat. Ezt hasznaltam aztan fel a
jatékszabalyon és a kartyak hatlapjan is. A kartyak egyik oldalan az adott utasités lathato arra,
hogy hozzategylink vagy elvegyiink elemeket az alaphoz. Emellett az elemeket vizualisan
jelenitettem meg a konnyebb érthetdségért. A masik oldalon pedig a mar emlitett
mintarendszer veszi koriil a jaték nevét melyet sajat betiimmel irtam ki.

A szinek kivalasztasanal a pottyoknek 6 jol megkiilonboztethetd, élénk szint valasztottam.
Ezek péarosaval egymas komplementer szinei. Az arculati elemekben, hogy ne legyen litk6zés
a szinekben, a fekete, fehér, és sziirke arnyalatait alkalmaztam. Mivel a jaték elmei nem tul
nagyok igy nem akartam a sok szinnel azt az elképzelést kelteni, hogy ez egy kisgyerekeknek
sz610 jaték.

A jaték doboza egy 21x21 cm-es fadoboz, amelynek teteje teljesen levehetd és lehelyezve az
lesz a jatékalap, igy egy stabil epito feliiletet nyujt akkor is, ha nem tudunk asztalnal jatszani.
Belsejében lathatjuk a 4x4 pottybdl allo alapot. Igy dsszesen 16 alap pottyre helyezhetiink le

emelet a jaték soran. Kezdetben 5x5 pottybdl allo alappal is kisérleteztem, de az soknak
bizonyult mivel igy nem egymasra helyezték le a jatékosok az elemeket, hanem egymas mellé.



A jaték fa dobozanak tetejére csak a jaték neve lett belegravirozva ezzel egy minimalista dobozt
kialakitva. A doboz hatuljan pedig egy rovid leiras és a fontosabb adatok is megtalalhatoak.

A jaték viszonylag gyorsan megtanulhat6, alacsony komplexitasu, végigjatszasa nem tart tal
sokaig. A kétféle jatékszabalynak koszonhetden akar egyediil, akar tobben is jatszhatjak. Az
szerkezeteket 1étrehoznia. A Gravitance egy olyan jaték, amely nem csak szorakozast nyujt,
hanem 0sztonzi a kreativitast €s a problémamegoldé képességeket, mikdzben inspiraciot merit
a mivészeti vilagbol, ezaltal a kortars magyar miivészet egy részével is megismerteti a
jatékosokat. A leirasban Melkovics Tamas munkassagarol is tudnak olvasni azok, akiknek
érdeklodését felkeltette a jaték igy betekintést nyerhetnek abba is.

A jatek 2024. 03. 27 és 04. 20-a kozott az Immerzid kiallitas keretében a Budapesti Infopark 1
épiiletében megtekinthetd volt a jaték.

A kiallitason késziilt kép.



