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Kivonat

A Star Trek franchise a sci-fi miifaj egyik legjelent6sebb univerzumava nétte ki magat 57 éves
torténete soran 11 sorozattal, 13 filmmel és még sok mas tartalommal. A kiterjedt malt ellenére
viszont tovabbra is érdekes kérdés, hogy egy 1ij sorozat miként bdvitheti a franchise-t. Egy
kozel 20 éves kihagyas utan a Picard cimii spin-off sorozat volt az els6, ami a fiktiv vilag
jovojét kezdte el kidolgozni, nagymértékben tovabbfejlesztve ugyanakkor a régi tartalmak
szereploit, torténetszalait és vilagépitési elemeit. Ez a tanulmany a franchise kiterjesztésének
lehet6ségeit kivanja feltarni annak elemzésével, hogy egy 0j mi hogyan épithet a korabbi
tartalmakra. A Star Trek és a Picard sorozat esetében médiaszOveg-elemzé megkozelitést
alkalmazva azt vizsgalom, hogy egy Uj spin-off hogyan értelmezheti Ujra a franchise vilaganak
felépitését, a jelenlegi kontextushoz igazitva, 1j elemekkel bévitve, ugyanakkor a meglévd
tartalmat is elmélyitve. Az elemzeés soran feltarom, hogy a franchise-ok hogyan fejlddhetnek
az id6k soran, valamint hogyan lehet egy karakter-centrikus spin-off révén Gjraértelmezni és

elmélyiteni azt.

Kulcsszavak: transzmédia, franchise, Star Trek, vilagépités, spin-off

Bevezetés

A transzmedidlis franchising egy egyre elterjedtebb eljaras, ami olyan komplex univerzumokat
tar elénk, melyeknek elemei kiilonb6z6 médiumokon keresztiil vannak szétszérva. Legyenek
azok filmek, sorozatok, képregények, kényvek vagy videdjatékok, az ilyen franchise-ok
torténetei az 6sszes platform egybekapcsolasaval valnak teljessé, minden fellileten kihasznalva
annak adottsagait a vilagépités folytatasahoz.

A franchising azt feltételezi, hogy tobb kiilonboz0 tartalom sokasaga tartozik hozza. Gyakran
ezek tobb év vagy akar évtized leforgasa alatt alkotnak és folytatnak torténeteket. igy arra
biztatjadk a nézdket, hogy minél tobb termék és tartalom fogyasztoiva valjanak, cserében 6k
kinyilvanitjak véleményliket és meghatarozzak azt, hogy mivel terjesszék tovabb az
univerzumokat.

Ilyen esetekben jon sz6ba a spin-off fogalma, ami egy eléz6 tartalomra alapozo j miivet jelent.
Ennek tipusai attol fiiggenek, hogy mi koré dsszpontosul az alkotés. Kiindulhat egy el6zdleg
1étez6 szerepl6bdl, helyszinbdl vagy akar iranyulhat a fiktiv id6sik folytatasara is.

A Star Trek 1966-os debitalasa Ota, toébb, mint 57 éves torténelme soran egy hires

transzmedidlis franchise-za nétte ki magat. Az alkotd, Gene Roddenberry vizidjabdl lett Star



Trek: The Original Seriest 10 masik sorozat és 13 film kdvette a kanonban. Ezekhez
csatlakozik rengeteg konyv, videojaték és mas jellegli tartalom, ami kiegésziti az univerzum
vilagépitését.

A Star Trek: Picard cimii sorozat 2020-ban indult és egyike a 10 spin-off-nak a franchise-on
belll. Ezt leginkabb a The Next Generation sorozat szarmazékanak lehet tekinteni, hisz ennek
foszerepl6je, Jean-Luc Picard kapitanynak és torténetének kibontakoztatasara iranyul. Tehat
egy karakter-centrikus spin-off-rol beszélhetiink.

Az ilyen jellegii tartalmak esetében felmeriil a kérdés, hogy egy 10j spin-off hogyan értelmezheti
Gjra a franchise vilaganak felépitését? Mit jelenthetnek a tavolsagok az Uj és régi tartalmak
kdzott és hogyan igazodik a spin-off az Uj kontextushoz, amiben gyartasra kertl? Milyen Uj
elemekkel tudja bdviteni a franchise-ot és mélyiti el a meglévo tartalmakat? A dolgozatomban
azt elemzem, hogy a Star Trek franchise és a Picard sorozat kozti kapcsolat miként terjesztheti

az univerzumot.

Transzmedialitas, terjeszkedési lehetdségek, spin-off-ok

Transzmedidlis franchise-ok altalanos jellemzoi

Azt az eljarést, ami sordn az informaciok tobb textualis forman és médiumon keresztil kerlilnek
bemutatasnak, transzmedianak nevezziik. Az ilyen tipusu torténetvezetés a fikcio elemeinek
kiilonb6z6 csatornakon vald szétszorasat feltételezi és csakis ezek 6sszekotésébdl johet 1étre
egy koherens narrativa, ami egy egységes élményhez vezet. Ennek a ma mar elterjedt
storytelling folyamatnak modern forméaja a XI1X. szazad végén kezdett kialakulni (Freeman &
Gambarato, 2019). 2010 o6ta lett népszerlibb a transzmedialis franchising eljarasa is, amint
uralkod6 miifajokkd valtak az ujrainditdsok (reboot), elézmények (prequel), folytatdsok
(sequel), adaptaciok és filmes univerzumok gyartésai (von Stackelberg, 2019). A torténetek
ilyen tipusu tobbplatformos terjedése igy lehetévé teszi ezeknek a franchise-oknak azt, hogy
minél tobb tartalom és termék fogyasztoiva tegyenek minket (Freeman & Gambarato, 2019).
A transzmedidlis torténetalakitds tehat Osszevonja a kulturadlis miivészetet a résztvevoi
kultaraval, illetve hozzajarul a franchise-ok sikerességéhez az altal, hogy az els6 tartalom elére
biztositja a kdvetkezok relevancidjat (Geraghty, 2017).

A transzmedialis univerzumok &ltaldban egy eredeti médiumbdl indulnak ki, ahol



bemutatkoznak a nézOknek ¢és ha elegendd népszeriiséget szereznek, indokoljak ezek
terjeszkedését tobb platformra. Amint a tartalmak kozzététele koordinaltabb lesz és egyszerre
jelennek meg tébb médiafeluleten, az altaluk bemutatott vilagokat tobb médiatiikron keresztil
fogjuk latni, ami befolyassal van arra a képre, ami réluk kialakul. A tobb perspektiva egyszerre
segit elmélyiilni az univerzumban, mésrészt viszont a kiilonb6z6 médiumok &brazolasai
eltérhetnek és titkozhetnek (Wolf, 2019). A néz6k oromét lelnek a valtozatos felileteken
megjelend tartalmak Osszekapcsoldsdban, a transzmedialis franchise-ok szerepldi pedig az
ezeken a médiumokon megélt kalandjaikon keresztill teljesednek ki (Bourdaa, 2019).

A transzmedidlis franchise-ok tartalmai rétegzédnek. Az eredeti, kiinduld mii jelenti az alapjat
annak, amire késObb a tobbi médium ¢épit. Ez alapjan alakul ki a kédnon, vagyis az altalanosan
igaznak elismert cselekmény. A kdnonban kialakuld vilagépitési elemek altalaban egységesek
a teljes franchise-on belil, ezek teremtik meg a tartalmak kozti kontinuitast és kohéziot. Az,
hogy mi tartozik a kdnonhoz, franchise-tol fliggéen valtozik.

A kanont dolgozza fel késdbb a fanon, ami a rajongdk altal gyartott tartalmakat, példaul a fan

fictiont vagy fan editet fedi.

Henry Jenkins (2009) a transzmedidlis torténetalakitast hét elv szerint jellemez.

1. Terjeszthetdség versus mélyre asas

A ,spreadability” vagyis a terjszethetOség a koOzosség aktiv részvételét jeloli a
médiatartalmakban, ami soran nd ennek gazdasigi és kulturdlis értéke, tehat célja egy
vizszintes terjedés, minél tobb tartalom gyartasa és ember elérése. Ennek ellentéte a
,wdrillability”, mélyre asas, ami a franchise komplexebb képének kialakuldsahoz jarul hozza az
altal, hogy a kozonséget tudasanak elmélyitésére 0sztonzi. Ez tehat egy fliggdleges terjedést

feltételez, ami az 6sszetett megértésre fokuszal.

2. Kontinuitas versus sokszorozhat6sag

Ezen fogalmak a torténetvezetési folyamatokra vonatkoznak. A kontinuitds egy egységes
torténet elemeinek kiilonbozé platformokon vald szétszorasat és Osszeolvasdsat jelenti. A
multiplicitas ezzel szemben tobb alternativ, egymassal parhuzamban levo torténetszal vezetesét

jelenti, melyekben a szereplok azonosak.



3. Immerzivitas versus kiragadhatdsag

Az immerzivitds és kiragadhatésdg a transzmedialis, fiktiv univerzum és a rajongok
mindennapi ¢élete kozotti kapcsolat milyenségét jellemzi. Az elébbi a nézdk belépési
lehetGségeit jelenti a torténet vilagaba, mig az utdbbi a tartalmak a mindennapi életben vald

hasznélatat takarja.

4. Vilagépités

A vilagépités, mint elv, abbdl ered, hogy manapsag a hollywoodi prioritasok szerint a stadiok
kevésbé torténet- vagy szereplofokuszu filmeket probalnak eladni, hanem inkabb teljes
vilagokat, amik mindkét el6zbleg emlitett aspektust érvényesiteni tudjak, tobb médiumon
keresztill. Ez a tendencia szorosan dsszefligg a k6zonség azon vagyaval, hogy minél tobbet
tudjon meg egy adott univerzumro6l. Emiatt fligg 6ssze a world-building elve az immerzivitas
és kiragadhatosag koncepcioival, hisz azok is a rajongok minél interaktivabb kapcsolatat

hivatottak kiépiteni az univerzummal.

5. Szerialitas

A széria vagy sorozat egy nagy, teljes torténetnek kisebb, egymast kdvetd részekre vald
osztasat feltételezi. A transzmedialis torténetalakitast igy a szerialitas felnagyitott tipusakent

értelmezhetjik, ahol a torténetek részei mar tobb médiumon oszlanak szegmensekre.

6. Szubjektivitas

Jenkins a transzmedialis univerzumok egyik terjeszkedési okaként hatarozza meg azt, hogy a
rajongok szeretik ©sszehasonlitani ugyanazon az eseményeknek tobbféle szubjektiv
tapasztalatat. A kozOsségi médian gyakran a nézdk és az alkotdk is ki tudjak fejteni a
masodlagos szereplokrdl alkotott véleményiiket €s az elsOdleges tartalomban bemutatott

eseményekre adott valaszaikat.



7. Performativitas

Ez az aspektus féleg a rajongdk aktivitasara vonatkozik: mi az, ami dket egybevonzza vagy
arra készteti, hogy valamit tegyenek. Ebben az esetben meg lehet kiilonbdztetni a kulturalis
vonzerdket és a kulturalis aktivatorokat. A vonzer6k azokra a tevékenységeket takarjak, amik
hasonl6 érdeklddésti embereket hoznak Ossze, ilyenek példaul a rajong6i taldlkozok. Az
aktivatorok ezzel szemben a kozdsséget tenni késztetik valamire, példaul a transzmedidlis

aktivizmus esetében.

Transzmedidlis franchise-ok terjeszkedési lehetdségei. A spin-off

A dolgozat egyik felében a transzmedialis franchise-ok terjeszkedési lehet6ségeit az el6z6, mar
a franchise-ban 1étez6 miivekre vald épitkezés szempontjabol kozelitem meg. Ily modon
terjeszkedési lehetéségeket tobb szinten lehet meghatarozni.

Marie-Laurie Ryan a transzfikcionalitds fogalmat hasznalja a fiktiv entitasok kiilonboz6
szOvegeken at val6 migracidjanak meghatarozasara. llyen szempontbdl két tipusd
transzfikcionalitdst vezethetiink le. Az idd/hely transzfikcionalitds két ton hoz létre
kiegészitéseket: az idOvonal Kkiterjesztésével és az 0j helyszinek bemutatasaval. A szerepld
transzfikcionalitds, habar mindkét el6zé elemet is tartalmazza, inkdbb egy szerepld 1Uj
,megtestesiilésére” fokuszal, vagyis egy szereplé torténetét hivatott folytatni az eredeti
megjelenésén tul (Pearson, 2019).

A szereplok valdjaban stabil és konzisztens elemei az univerzumoknak, bar az lehet az
érzésiink, hogy az epizodok soran rengeteg teriik van fejléddni. Valtozasaik megértéséhez fontos
figyelembe venni azt, hogy bels6 vilagukhoz nem férhetiink hozza, csak ennek Kifele iranyulo
tilkrére, amit a kiilsé megjelenés, a viselkedés és az interakciok jelenthetnek, kiegésziilve mas
szereplok véleményeivel (Mittell, 2015).

Jason Mittell (2015) tobbféle szerepldi jellemvaltozas-tipusokat hataroz meg.
1. Jellem kidolgozéasa
A szerepld kidolgozéasa abbol a meggondolasbol ered, hogy a karakterek ritkdn valtoznak

gyokeresen, inkabb a nézd megértése valtozik veliik kapcsolatban. A torténetek folyatdsa soran

egyre tobb informaciot tudunk meg a szerepldkrdl, igy az csak a befogadd nézdpontjabol,



latszolag szenved jellembeli valtozasokat. Ez segit abban, hogy 6k dinamikusak maradjanak
még a rovidebb misoridovel rendelkezd sorozatok esetében is, ahol a szereplok kozti

kapcsolatok stiritett médon vannak bemutatva.

2. Jellemfejlodés

A jellemfejlédés az egyik leggyakoribb valtozastipus. Ez a szereplok érettségének folyamatat
feltételezi, ami sordn Ok iddvel fejlédnek és kiteljesednek, foleg a fiatal szereplok esetében. Az
ilyen tipusu karakterek gyakran szembe vannak allitva egy stabil életet €16 feln6tt személlyel,

akiknek jelleme statikusabb, igy erds kontraszthatast kelt a fejlodo szereplo ellentéteként.

3. Jellembeli nevelés

A szerepl6 jellembeli nevelését egy kulcsfontossagu, fordulatot jelentd tanulsag valtja ki egy
felndtt szerepld €letében, ami nyomot hagy a személyiségében. Habar ilyen esetekben a
szereplé értékrendje megmarad, a valtozds egy szituacid elfogadasaban, készségek

kialakitasaban vagy a multtal valo megbirkdzasban nyilvanulhat meg.

4. Jellemfelujitas

A jellem ,felujitas™ egy erdteljesebb valtozast jelent, ez esetben a szerepld egy dramai, hirtelen
valtozast szenved, gyakran egy ember feletti erd miatt, ami testcseréket vagy klonokat is
eredményezhet, de megtartja a szerepldé korabbi eseményekre és kapcsolatokra vonatkozd
emlékeit. Ezek gyakran egy epizddra szigetelddnek, ami soran a szereplét megszallja egy kiilsé
erd, de hosszutdvon a szerepld teljes identitdsan valtoztathatnak. Az ilyen tipusu valtozasok
megengedik a franchise-oknak azt, hogy eljatszanak a befogaddval, rajuk hagyva azt, hogy

eldontsék, a szerepld melyik verzioja van épp jelen.

5. Jellem &tvaltoztatasa

A szerz6 altal felsorolt utolsé kategoria a szerepld atvaltoztatasa, ami egy gytjtéfogalma
azoknak a valtozasoknak, amik sordn egy felndtt szerepld fokozatosan modositja értékrendjét,
attitlidjét. Ezek az atalakulasok tetteikben tiikkroz6dnek és hosszatava kovetkezményeket

vonnak maguk utan.



A storytelling es vilagépités szintjén vald terjedések szorosan dsszefliggnek egymassal, de a
szereplok terjeszkedésével is. Megkiilonboztethetjiik a ,time-based” ¢és ,,world-based”
transzmedialis torekvéseket. Az idére iranyulo terjeszkedés szerint a transzmedidlis franchise-
ok célja lehet az id6beli kihagyasok betdltése. Ennek értelmében lehetdség nyilik két epizod,
két évad kozti Gir betoltésére, vagy akar a multba vagy jovObe valo terjeszkedésre. Az
univerzum alapu transzmédia narrativ stratégidja egy komplex torténetvilag kialakitasat
feltételezi. A fogyasztok szamara a kontinuitast tobb platformon szétszort narrativak biztositjak
(Bourdaa, 2019).

A terjeszkedések, legyenek azok szerepl6-, tOrténetalakitds- vagy viladgépités-centrikusak,
leginkabb azért indokoltak, mert a kozonség szeretne tobbet latni az altala kedvelt elemekbdl.
Ily médon pedig fontos tartani az egyensulyt az ismertség és az Ujdonsag kozott. Minden
terjeszkedési lehetdség emiatt nem csak 1) torténeteket adhat hozzd az univerzumhoz, hanem
Uj médiatapasztalatok fele is nyit. Minden médium egy masfajta értelmezést biztosithat
ugyanannak az univerzumnak, példaul egy sorozat masképp jelenit meg egy szereplét, mint
ahogy azt egy befogado a rola sz6l6 kényv elolvasésa utan elképzelte (Wolf, 2019).

Henry Jenkins (2009) a transzmedialis terjeszkedések harom funkciojat irja le. Az elso tipus az
univerzum fel nem fedezett dimenzidira fokuszal. A masodik az iddsik folytatasara iranyul. A
harmadik funcki6 arra hivatott, hogy a mellékszereplok szemszogét és tapasztalatait mutassa
be.

Ahogyan a terjeszthetdség ¢€s mélyre asas esetében meg lehet kiilonboztetni a franchise
torekvéseinek iranyulasat a tartalmak kiterjesztése vagy elmélyitése felé, ugy a world-building
szempontj&bol is tudunk egy hasonlé kilonbséget tenni. Horizontélis terjeszkedésként lehet
meghatarozni azokat a tartalmakat, amik inkdbb a vilagépités bdvitésére koncentralnak, 1j
helyszinek, 0 idésikok vagy 0j szereplok felfedezésével. Vertikalis terjeszkedésnek tekinthetd
viszont az olyan jellegii iteracidja az univerzumnak, ami nagymértékben fokuszal a néz6k mar
jelenlevd elemekrdl vald tudasanak elmélyitésére, példaul egy létezd szerepld életének
kibontakoztatasara vagy egy létezd helyszin részletesebb felkutatasara.

Természetesen mindkét tipusu terjeszkedés érvényesiilhet egyazon miivon beliil, viszont egy-
egy tartalom 0sszpontosithat inkabb csak egyikre a kettd koziil.

A spin-off-okat Brown (1977) ugy hatarozza meg, mint egy Uj tartalom, ami egy masik, mar
1étez alkotasbol ered, altalaban ennek egy szerepldjére alapozva. Valdjaban harom kiilonb6zo
spin-off tipusrdl beszélhetiink, amik részben megegyeznek a felsorolt terjeszkedési

lehetéségekkel is.



A karakter-centrikus spin-off-ok altalaban egy el6z6 mellékszereplét helyeznek fészerepbe. A
szituacio-centrikus spin-off-ok egyes mellékszereploket, helyszineket vagy altalanos
szituaciokat hasznaljak fel. A vendégszerepl6-centrikus spin off-ok a mellékszerepldk helyett
a ,,guest star”’-okat léptetik fel ismét (Bellamy et al., 1990).

A spin-off-ok hasznossaga abbol ered, hogy a néz4i tapasztalat az el6z6 epizodok emlékei altal
fokozodik. Igy egyes tartalmak népszeriiségének fenntartasa és kihasznaldsa érdekében
jelennek meg a spin-off-ok, mint transzmedialis terjeszkedési lehetoségek. A franchise-ok
esetében minden terjeszkedési torekveés nagy pénzbefektetést jelenthet, viszont az ilyen jellegti
tartalmak nagyobb valdszinliséggel fogjak biztositani a sikert az ismerds szereplok vagy

kontextusok altal.

A Star Trek mint transzmedialis franchise

A Star Trek franchise leirasat el6z6, A parddidk helye a transzmedialis vilagépitésben. A Star
Trek univerzum parodiai (2022) cimii dolgozatombdl idézem.

»Space, the final frontier...”. Ezzel a ma mar szalloigévé valt sorral robbant be a kdztudatba a
Star Trek. Gene Roddenberry, amerikai ird, producer és futurologus, az 1960-as években
almodta meg ezt az emberiség jovojébe tekintd vilagot, melyhez napjainkban méar a popkultira
részeként szamontartott transzmedia univerzum tarsul.

Minden a ,,The Cage” cimii pilot epizoddal indult, melyet Roddenberry az NBC-nek ajanlott
fel 1964-ben. Az NBC vezetbsége, bar kifizette ezt, elvetette az epizddot, viszont a koncepcid
tovabbra is érdekelte Oket, emiatt lecserélték a majdnem a teljes szereposztast (az egyetlen
szinesz, aki maradt, az a kultikussa valt Spock parancsnokot alakitd Leonard Nimoy volt) és
legyartottak egy masodik probaepizodot, a ,,Where No Man Has Gone Before”-t. Ez szolgallt
kezdeteként az els6 Star Trek sorozatnak, amit késobb neveztek at Star Trek: The Original
Series-re (magyarul Az Eredeti Sorozat, ezenttl TOS). A TOS harom szezonon at futott (1966-
1969). Konfliktusok miatt Roddenberry lemondott produceri szerepérdl az utolso évad el6tt.
A sorozat valddi ismeretséget az ismétlések altal szerzett. A siker miatt a Paramount
Productions egy animacios sorozat gyartasat rendelte. Ez lett a Star Trek: The Animated Series
(ezentul TAS, 1973-1974), ami két évadbol allt. A kovetkezd sorozatra (Star Trek: Phase II)
val6 probalkozas sikertelennek bizonyult, igy 1987-ig kellett varni addig, ameddig egy Uj Star
Trek sorozat keriilt a képernydkre: a Star Trek: The Next Generation (magyarul: Az Uj
Nemzedék, ezentll TNG). Gene Roddenberry fontos szerepet jatszott a TNG gyértasaban

halalaig, miutan Brannon Braga vette at a produceri szerepet. A sorozatot 1987 és 1994 kozott
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vetitették le és, a TOS-hoz hasonloan, az Enterprise csillaghajo legénységérdl szol, viszont az
el6z6hoz képest 100 évvel késobb jatszodik. 1993-ban indult a kdvetkezd, ugyancsak 7 évados
sorozat, a Star Trek: Deep Space Nine (magyarul Kilences szamu tirallomas, ezentil DS9), ami
a cimado trallomason zajlo életet mutatja be. A 90-es évek utolso Star Trek sorozata a Voyager
(ezental VOY, 1995-2001) volt, ami a Voyager trhajo utjat koveti a Fold fele. Az utolso,
Berman altal felligyelt sorozatot, az Enterprise-t (ezentul ENT) 2001 és 2005 kdozott
sugaroztak, ami a tobbi torténet elézményeként szolgalt. Ezzel lezarult a Star Trek aranykora,
a franchise pedig csak 2017-ben tért vissza a TV képerny6kre a jelenleg is futd sorozatokkal,
eltavolodva az addigi epizodikus koncepciotdl: a Star Trek: Discovery (ezentul DIS, 2017-),
Picard (ezentul PIC, 2020-), Strange New Worlds (ezentul SNW, 2022-) és az animéacids Star
Trek: Lower Decks (ezentul LD, 2020-), illetve Prodigy (Nickelodeon-nal egyitt gyartott,
ezentil PRO, 2021-). Mindezeknek jelenleg a ViacomCBS streaming platformja, a
Paramount+ ad otthont.

A TV misorokkal parhuzamban 6sszesen 13 film tartozik a franchise-hoz. Tébbszori sikertelen
probalkozas és elvetett 6tlet utan a tervben levé Star Trek: Phase 11 pilotjat atalakitottak az elsé
Star Trek mozifilmmé, a Star Trek: The Motion Picture-ré (magyarul Csillagosvény, ezentul
ST I, 1979), amiben a TOS szerepl6i tintek fel. Ugyancsak ezekkel a szereplokkel, vagyis az
Enterprise csillaghajo legénységével készitették el az elkdvetkezd 5 filmet: a nagy sikerrel
Ovezett The Wrath Of Khan (magyarul Khan haragja, ezentul ST I, 1982), The Search For
Spock (magyarul Spock Nyomaban, ezental ST I11, 1984), The Voyage Home (A Hazatérés,
ezentul ST IV, 1986), The Final Frontier (A Végsé Hatar, ezentul ST V, 1989) és The
Undiscovered Country (A Nem Ismert Tartomany, ezental ST VI, 1991). A Star Trek:
Generations (magyarul Nemzedékek, ezentul ST VI, 1994) szolgalt az attérés megteremtésére
a TOS ¢és a TNG szerepldi kozott a filmekben is. Az elkovetkezd részek, a First Contact
(magyarul Kapcsolatfelvétel, ezentdl ST VIII, 1996), Insurrection (magyarul Urlazadas,
ezentul ST IX, 1998) és Nemesis (magyarul Nemezis, ezentdl ST X, 2002) méar a masodik
sorozat szerepldivel jatszodtak. 2009-ben J.J. Abrams forgatokonyviro és rendezd inditotta Gjra
a filmek sorat egy parhuzamos univerzumban, a TOS szerepldit felhasznalo torténetekkel: Star
Trek (ezentul ST XI), valamint a Star Trek: Into Darkness (magyarul Sététségben, ezentul ST
X1, 2013) és Beyond (magyarul Mindenen tul, ezental ST XI1I, 2016).

Henry Jenkins (2009) a franchise ,,mother ship”-jeként hatarozza meg azt a munkat, ami régziti
ezt és alapjaként szolgal a masodlagos tartalmaknak. A Star Trek esetében ezt alpha-kanonnak

is szoktak nevezni és ide tartoznak a sorozatok és a filmek.
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Mindezek mellett a franchise sok mas iparba is kiterjedt, ezek tartalmai részei a ,,beta canon”-
nak: konyvek, képregények, folyoiratok, tarsas- és videdjatékok, kiallitasok, vidamparki
attrakciok. Ezek felhasznaljak a ,,mother ship” altal meghatarozott vilagépitési elemeket,
viszont a kontinuitdsuk nem feltétlenlil egyezik meg az alpha-kénonéval és olykor
ellentmondasok alakulnak Ki.

A Star Treket, mint transzmedialis franchise-ot, Henry Jenkins elvei alapjan a

kovetkezoféleképpen lehet jellemezni.

Terjeszthetoség versus mélyre asas

A Star Trek esetében mindkét jelenségrél beszélhetiink, viszont természetesen elsGsorban a
terjeszthetdség érvényesiil. A folyamatosan Gjonnan kidolgozott tartalmakkal most mar egyre
varialtabb célcsoportokat szélitanak meg. A jelenleg futd sorozatok esetében figyelhet6 ez
meg, hisz mindegyik egy kiilonb6z6 nézoi réteg keriil megszolitasra. Egyszerre szol a régi €s
Uj rajongdknak a DIS, ami hattértudas nélkiil is élvezhetd, a kontextus viszont ujabb nézoi
élményeket szolgaltathat. Elemzésem targya a PIC, inkabb a régebbi rajongdkat szélitja meg,
ezt a kés6bbiekben bovebben kifejtem. Az animacios sorozatok is két kiilonb6z6 csoporthoz
szolnak: a LD a feln6tteknek szo6l, a PRO, amit a Nickelodeonnal gyart egylitt a franchise,
pedig inkabb a gyerekeknek. Természetesen mindezek kdzott vannak atfedések, viszont egy
tudatos terjeszkedésrol beszélhetiink, aminek célja minél tébb ember bevonédsa. A mélyre &sas
a fanokat aktivizald torekvésekben nyilvanul meg. Példaul a @startreklogs Instagram oldalon
a kiilonb6z6 sorozatok, koztiik a PIC szerepldinek személyes naploit osztottak meg az egyes

epizddok utan, mélyebb, kiegészitd informécidkat szolgaltatva a torténetekrol.

Kontinuitas versus sokszorozhatdsag

Kontinuitasrdl beszélhetiink a ,,mother ship” tartalmainak tilnyomo tobbségében, amik egy
Osszhangban 1évd univerzumot épitenek fel. Viszont a franchise szdmara nem idegenek az
alternativ id6sikok sem. Ezek legjobban kidolgozott példaja az qj filmtrilogia, a ST XI, XII és
XIII. Ebben az esetben a cselekmény az eredetibdl indul ki, viszont egy cselekménypont
valtozast okoz az idésikban, ami eredményeképp egy parhuzamos torténetet nyernek, amiben
a TOS szereplbinek alternativ verzidival talalkozhatnak a nézOk. Ugyancsak alternativ
univerzum jelenik meg a sorozatokban kozbeékelt, ,,mirror universe”, vagyis tikor
univerzumban jatsz6do epizddok esetében. Itt, ahogy neve is utal rd, mindennek tikoérképével,

ellentétével talalkozhatunk, ami igaz nem csak a szerepl6kre, hanem a tarsadalomra és
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vilagépitésre is. A ,,mirror”, illetve az eredeti (gyakran ,,prime”-nak nevezett) univerzumok
kozott megtorténik az atjards is. Hasonldan, gyakori a kiillonb6z6 epizdédokban az idéutazés,
ami soran a torténetalakitas soran kisebb jelentdségii alternativ idésikok alakulnak ki, ez pedig

a PIC masodik évadaban is érvényesul.

Immerzivitas versus kiragadhatdsag

Immerzivitasra példaként lehet felhozni a nemrég Los Angelesben megszervezett pop up
rendezvényt, mely sordn el lehetett latogatni a PIC masodik évadaban megjelend 10 Forward
barba, ahol a helyszinen és diszleten kivil egyéb kiallitasokat is meg lehetett tekinteni,
valamint kiilonb6zd italokat is volt lehetdség fogyasztani. Nagyobb mértékii belépésre ad
lehetdséget a Star Trek Online, a Cryptic Studios altal gyartott MMORPG (Massively
Multiplayer Online Role-Playing Game) videdjaték, ami folytatasaként szolgal a sorozatokban
¢s filmekben torténteknek. A kiragadhatdsdg hatasa nem annyira egyértelm, viszont, ha arra
gondolunk, hogy a Star Trek mindig is egy progressziv ideoldgiat képviselt és olyan témakat
dolgozott fel, amiket a vele kortars tartalmak meg esetleg tabuként kezeltek, mondhatjuk, hogy
a tarsadalmi kommentar szamithat olyan tartalomnak, amit a nézok kiemelnek a franchise
terébdl és beépitenek a mindennapi életbe. Konkrétabb példak ra a kiilonb6z6 emléktargyak,
ruhdk (ugy mindennapi hasznélatra, mint a jelmezként hasznalhatoak), kiegésziték, amiket a

hivatalos Star Trek weboldalrél vagy méas engedélyezett eladoktol lehet vasarolni.

Performance/performativitas

A Star Trek kdzdsségimédia-jelenlétében rengeteg olyan call-to-action tipusd poszt van, ami a
rajongokat aktivizalni szeretné: legyen ez egy olyan bejegyzés, ami azt kéri toliik, hogy osszak
meg, hogyan lettek rajongok vagy egy hirdetés azzal kapcsolatban, hogy bekildhetnek
Otleteket es sajat irasokat, cikkeket, a hivatalos weboldalra. Ugyanakkor a rajongok folyamatos
aktivitdsa egy velejaroja a transzmedidlis franchise-oknak, hisz 6k a fanon alakitoi, akik
folyamatosan gyartanak fan fictiont, fan editeket (szerkesztett képek, videdk), de akar vitaznak
is a kiilonbozo elméletekrdl vagy véleményeikrdl. Fontos része a performativitasnak a cosplay,
vagyis a jelmezekbe valo bedltdzés, ami a kiilonb6zo rajongdi taldlkozon torténik, mint példaul

a Star Trek: Mission Chicago vagy a Destination Star Trek London.
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A Picard sorozat mint transzmedialis spin-off

A Star Trek: Picard sorozat 2020-ban indult és 3 évadbol all, melyekbdl az utolso a dolgozatom
irdsa alatt is fut, emiatt pedig nem kerll elemzésem keretei kdzé.

A sorozat a TNG ikonikus szerepl6jét, a Patrick Stewart altal alakitott Jean-Luc Picard
kapitanyt hozza vissza a nézék képernydire. Az idévonal szempontjabol 20 évvel a ST X film
torténetei utan jatszodik, ez altal az els6 olyan live-action ,,mother ship” tartalom, ami az addig
feltérképezett univerzum jovojébe kalauzol (a Discovery harmadik és negyedik évadain kiviil,
amik idéutazassal ugranak 3188-ba).

Az elsd epizddban a fiktiv id6 szerint 2399-et irunk, a hires kapitdny 94 éves és, a nézd
lehetséges elvarasaitol eltérden, nem a Csillagflotta admiralisaként, hanem egy visszavonult
boraszként talalkozunk vele. Tobbek kdzt ebbdl is eredéen a sorozatban Picardot Uj eletével és
Oregedésével valo meghirk6zéasan kisérjik végig, amint a multja folyamatosan visszakdszon és
Ujabb kalandokba keveri. Minden évad tehat egy-egy, a foszereplé multjabol visszatér6 elem
és cselekményszal koré Gsszpontosul: az elsé az androidokra és a romulanokra, a masodik a
Borg Kiralynére és Q-ra, a harmadik pedig régi legénységére.

APIC aDIS sorozattal ellentétben tehat egy 0j irdnyt jelentett a franchise szdmara, ugyanakkor
viszont egy nagy teher is nchezedett a gyartokra. Nem csak az idévonal folytatasat tiizi ki
céljaul, hanem a leginkabb szereplokre valo fokuszalast, akik koziil Picarddal a nézdk a 2002-
es ST X ota nem talalkoztak. Arra kérdésre, hogy a franchise miért helyezte elénybe a fiktiv
mult feltarasat egyes kreativ igazgatok azt valaszoltak, hogy tul nagy feladat lett volna a VOY
¢s ST X utani j6vO kidolgozasa és inkabb évszazadokkal tdvolabb gondolkodtak, egy kozvetlen
jovo helyett. Egy elmélet szerint viszont azért hatarolodtak el a jovo kibontakoztatasatol, mivel
torténetalakitas szempontjabol a Csillagflottanak nem maradt olyan ideoldgiai ellensége, aki
ellen kollektiv erejét felhasznalhatta volna (Hagan, 2021).

Egyértelmii tehat, hogy a Picard sorozat egy karakter-centrikus spin-off. Ilyen értelemben
meghatarozhatjuk azt is, hogy az altalam Kifejtett terjeszkedések kozil inkabb a vertikalis
jellemz6 ra. Ugyan fellelhetok benne a Jenkins altal meghatarozott terjeszkedési funkciok
koziil mindharom, illetve id6 és world-building szempontjabol is boviil, a fokusz mindenképp
a szerepld kibontakoztatdsdn van. A sorozat egyértelmiien épit a transzmedialis univerzum
el6z0 tartalmaira és 1étez6 vilagépitési elemeire, igy a franchise-ban valé mélyre asashoz jarul
leginkabb hozz4. Ez nem csak a fOszerepld szempontjabol igaz, hisz, amint emlitettem,

rengeteg multbol visszatérd elemnek ad teret a sorozat, legyenek azok mas szereplok,
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cselekményszélakra valé utaldsok vagy vilagépitési elemek, mint példaul helyszinek, fajok
vagy csillaghajok.

A sorozat tehat a szerepld transzfikcionalitasara alapszik, viszont ez, amint azt a szakirodalom
is felvazolja, nem jelenti azt, hogy az idOvonal és helyszinek kiegészitésére nem alkalmas.
Picard visszatér, hogy szembesiljon azzal a Foderacidval, ami sajat utdpigjanak hibaival
kiiszkodik. Igy, a valodi ideoldgiai ellenség maga a Foderacio lesz a sorozat nagy része soran,

ami ritka torténetalakitasi elem volt eddig.

Maodszertan, szempontrendszer

Dolgozatom soran a Star Trek terjedését vizsgalom a PIC sorozat elsé ¢s masodik évadan
keresztiil. Mint egy transzmediélis franchise spin-off tartalma, relevans a sorozatot elemezni
abbdl a szempontbdl, hogy miként tudja ez feldolgozni az univerzum eddig létezé tartalmait.

Vizsgalatom tehat leginkabb arra irdnyul, hogy a PIC sorozat hogyan kezeli az univerzum
eddigi elemeit és milyen valtoztatdsokat hajt végre ezeken, hozzajarulva ezzel a franchise

terjedéséhez, Uj elemekkel bovitve azt, ugyanakkor a meglévé tartalmat is elmélyitve.

1. tablazat
Szempontrendszer
Szempont Leiras
Nosztalgia Resztorativ nosztalgia

Reflektiv nosztalgia

Szereplok Visszatéro szereplok é€s jellemvaltozasai

Vilagépités Univerzumbeli elemek kidolgozottsaga és

ezek valtozasai

Torténetalakitas Visszatér6 cselekményelemek, mint a

konfliktusok forrasai és ezek véltozésai

Filozoéfiai tengely A megalkotott vilag értékszerkezete és

ennek véltozasa

Beta-kanon tartalmak Masodlagos tartalmak megjelenéese a PIC-

ban
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Elemzésem targyat a PIC sorozat els6 és masodik évada képezi. Ezt a teljes Star Trek franchise
,,mother ship”-jéhez viszonyitom, vagyis az alpha-kanon tartalmakhoz, amihez a 13 sorozat és
11 film tartozik. Leginkabb viszont a TNG-vel, valamint a hozza kapcsolddé filmekkel (ST
VII-X) ko6z6s motivumokat keresem, ami azért indokolt, mert a cimszereplé eredeti
megjelenésének, torténeteinek kontextusat képezi. A tobbi alpha-kdnon tartalomra csak
indokolt esetben térek ki.

Az elemzésem szempontjait a ,,mother ship” és spin-0ff-ja kozti kapcsolat kiilonb6zd szintjei
jelentik. Elsésorban indokolt megvizsgéalni a nosztalgiat, mint 0sszek6td pontot, hisz a
nagymultd franchise-ok esetében ez egy fontos vonzeréként szolgalhat a rajongdk szamara.

A kovetkezd harom szempontot a transzmedialis univerzumok felépitésének részei képezik,
amik szintjén mar felvezettem a terjeszkedési lehetdségeket.

Végll kitérek a sorozat filozofiai tengelyére, ami részben 6sszekapcsolddik a world-
buildinggel is. Arra keresem a valaszt, hogy egy Uj spin-off hogyan értelmezheti Gjra a
franchise vilaganak felépitését, a jelenlegi kontextushoz igazitva. Az ilyen jellegli valtozasok
esetében a filozofiai tényezok, mint az univerzumbeli politikai-tarsadalmi berendezkedés, az
identitasok megjelenitése vagy az id6- és térszerkezet kezelése nagy befolyasolo erdk lehetnek.
Kilén szempontként térek ki a beta-kanon tartalmakkal vald kapcsolatra, mivel a PIC esetében

Iétrejon egy figyelemremelto tény.

Az liropera vilagrendjének valtozasai a PIC sorozaton keresztiil

A nosztalgia vonzereje

A sorozat, mint karakter-centrikus spin-off, természetesen nagy mertékben hagyatkozik a
nosztalgiara mint vonzerdre.

Mar a sorozat social media promovalésa a régi szerepl6k kozpontba helyezésére iranyult. Nem
meglepd persze, hogy leginkabb a cimszerepldrdl, Picardrol szoltak a tartalmak, viszont maés
visszatérd szereplok is megjelentek a reklamokban, példaul a masodik évad eldtt Q (Star Trek,
2022).

Hasonldan, a trailerekben is a régi rajongdk szamara ismert elemek keriilnek kdzéppontba,
Picard mellett Data, az android, vagy akar a régi egyenruha is. igy a rajongok figyelme mar
kevésbé iranyul arra, hogy mi fog torténni a cselekményben, hanem inkabb arra, hogy kit

fognak viszont latni a kovetkezd epizodokban (Hagan, 2021). Ezt az elvarast hatékonyan is
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teljesitik a gyartok, hisz rengeteg vendégszerepldt 1éptetnek fel a kiilonbozé epizodok soran,
akiket a késObbi, szereplokrol szolo részben elemzek.

Az ismerds szereplok és vilagépitési elemek jelentik a kapcsot a régi Star Trek és a 2017 6ta
indult torekvések kozott. Az els6é uj sorozat, a DIS esetében sok kritika érkezett azzal
kapcsolatban, hogy nem is ,igazi Star Trek”, hisz formatumaban teljesen atvéltott a
szerialitdsra az azel6tt hagyomanyos epizodikussagrol. Habar elsé évada ota tobb szerepld
vagy mas szintll utalds segitségével kozelebb keriilt az el6zdleg forgatott tartalmakhoz,
semmiképp sem kozeliti meg a PIC altal kielégitett nosztalgia érzést.

A PIC évadai sem voltak mentesek a kritikatol. Az els6é évada vegyes, a masodik kifejezetten
negativ visszajelzéseket kapott a nézoktol, de meglehetdsen pozitivakat a kritikusoktol, példaul
a Rotten Tomatoes oldalon (Rotten Tomatoes, 2023). A nosztalgia szempontjabdl viszont
sokkal fontosabb a rajongok véleményét figyelembe venni, akik sokkal inkébb érzelmi alapon
itélték meg a tartalmat.

Ha a nosztalgia a vonzereje a sorozatnak, a torténet lezarasa a motivalo ereje (Hagan, 2021). A
ST X film 1) utakra inditja a TNG szereploit anélkiil, hogy azokrol valaha is egy alpha-
kénonbeli folytatast kapjunk, igy a rajongdk eddig magukra voltak hagyva torténetiik
folytatdsaban és lezarasaban. Igy a sorozat a valédi interpretaciéjava valik annak a jovének,
amit 0k elképzeltek vagy ami a beta-kanon kiilonb6z6 tartalmaiban kialakult. Ez segit folytatni
¢s lezarni nem csak a fOszerepld torténetét, hanem sok mas visszatérd szerepldjét is. Emellett
pedig valaszol sok TNG-ben megjelené cselekményszallal vagy vilagépitési elemmel
kapcsolatos kérdesekre is.

Boym (2001) meghatarozza a resztorativ €s a reflexiv nosztalgiat. A resztorativ nosztalgia célja
felépiteni az elveszett torténeteket és kitoltse a hianyossagokat a memdriankban. Ezzel
szemben a reflexiv nosztalgia megérzi az emlékeket és elfogadja, hogy emlékezet nem egy
tokéletes folyamat.

A PIC esetében a resztorativ nosztalgia a szereplék szempontjabol jelenik meg. Az altal, hogy
Picard olyan motivumokkal, helyszinekkel, szereplokkel talalkozik, akik multja részei voltak,
rekonstrualja fiatalkoranak emlékeit. A foszerepld tehat onmaga is érzi a nosztalgiat, felidezi
régi tapasztalatait barataival val6 beszélgetései soran. Ugyanakkor, példaul az ,,Absolute
Candor” cimii epizdd teaserjében visszapillantast is nyeriink egy évekkel korabbi esetre,
amikor Picard megismeri Elnort, ezzel kontextusba helyezve az epizdd tovabbi tartalmat.

A resztorativ nosztalgia tehat nagy szerepet jatszik a terjeszkedésben, foleg egy karakter-
centrikus spin-off esetében. Segit meghatarozni a cselekményszal kdrnyezetét, masrészt pedig

megteremti a szereplok motivaciojat €s kapcsolatat.
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A reflexiv nosztalgia inkabb a néz6k érzelmeiben azonosithatd. Amint azt el6zdleg levezettem,
a rajongok figyelme nagy mértékben az altal volt felkeltve, hogy milyen szereploket fognak
viszont latni. Ok érzik a tavolsagot az eredeti tartalom és a hasonmasa kdzott, igy itéletet
fogalmaznak meg az uj, nosztalgikus tartalommal kapcsolatban. Emiatt kulcsfontossagu a
nézok reflexiv nosztalgiat hatékonyan kihasznalni, hisz befolyasolni fogja azt, hogy a spin-off

altal megteremtett terjeszkedésre miként fognak reagalni.

Szereploi jellemek és valtozasaik

Jean-Luc Picard

Jean-Luc Picard az Enterprise csillaghajo hirhedt, er6s értékrendje altal vezérelt kapitanya. Az
a tipikus f6hds, aki munkéjanak szenteli életét €s készen all felaldozni életét a Csillagflottaért,
erkolcsi meggy6zodéseiért és legénységéért. Torténész, diplomata, xenoarcheoldgus, a
kapitany a XXIV. szazad egyik legfontosabb politikusdva valt a TNG évadai sorén a Flotta
zaszloshajojanak ¢élén. Rengeteg uj fajjal kezdeményezte az els6 kapcsolatfelvételt €s sokuk
esetében volt 6 a f6 kontaktszemély a Foderacio és az ezen kiviil allo tarsadalmak kdzott,
példaul a Q kontinuum vagy a klingonok esetében.

A TNG epizddjai is nagymértékben fokuszalnak az életére, karrierjére, fejlédésére és
kapcsolataira, viszont a PIC sorozat mar teljes mértékben 6t helyezi kozéppontba.

A két sorozat kozott nagy valtozdson megy keresztiil a szerepld. A PIC elsd epizodjaban egy
olyan allapotban taldlkozunk vele, ami latszolag teljesen nem jellemzd arra a képre, amit a
nézOk addig felépithettek magukban rola. A kapitany, aki mindenek elé a munkat és szolgalatot
helyezte, visszavonult a Csillagflottabol és visszatért a gyerekkori otthonaba, ahonnan évekkel
ezeldtt menekiilt. Tehat az a személy, akit a Foderacio és a flotta legnagyobb hiveként ismertiik
meg, latszblag elhagyta azt, ami szdmara a legfontosabb volt. Természetesen ezt nem ok nélkiil
teszi €és vilagos az, hogy még mindig sajat értékrendjét helyezi el6térbe.

Habar a legtobbszor szigoruian betartotta az Elsddleges Iranyelvet (Prime Directive), volt, hogy
megszegte azt, dltalaban humanitarianus okokbol. A Csillagflotta Elsd Altalanos parancsat, a
be nem avatkozas elvét olyankor hagyta figyelmen kivil, mikor ez példaul egy primitivebb
civilizacid kiirtdsdhoz vezethetett. Sokszor végigkisérte tehat a sajat moralitasa és a szabalyok
betartdsa kozti dilemma, viszont ez teljesedik ki akkor, amikor a Foderacio betiltotta a
szintetikus életforméakat és leallitotta Romulusz evakualasat. Mindketté egy szamara kozelalld

problematika. Legénységének egyik kiemelkedd tagja és baratja, Data is android volt. A
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romulanokkal tobbszor is taldlkozott karrierje soran, viszont utols6 képernydn valo
szereplésekor is az altaluk készitett klonja, Shinzon ellen harcol, hogy megveédje a Foderaciot.
A tarsadalom szemében egy hdsbdl lett senki, egyes szemszogokbdl akar ellenségnek is
tekinthetd. Az elsé évad elsd epizodjaban megjelend interju jelenetbdl latszik ez, ami soran
meglehetdsen vadaskodoan vallatjak felmondasanak elézményeirdl és indokarol. Valoban itt
derl ki csal6dasa a Csillagflottdban, ami szerinte meghatralt feladataitol.

Picard tehat egy atvaltozason megy keresztil, ennek lehet kategorizalni jellemvaltozasat. Bar
értékrendje alapvetden nem valtozik, ennek megnyilvanuldsa, az eddigi megjelenéseihez
képest igen. Ennek az atvaltozasnak ugyanakkor meglehetésen fontos hosszatavu
kovetkezményei is vannak: a szerepld a megszokott paraméterein kiviil helyezkedik el és
cselekszik. Picardnak, értékei megvédése érdekében, azza kell valnia, ami ellen 6 is harcolt: a
Csillagflottat megkertilve, ennek szabalyait figyelmen kivil hagyva cselekszik. Akar a Maquis
kolonistak, akik lazadtak a Foderacio ellen biztonsdguk megdrzése érdekében és akiket a
diplomacia és békefenntartds miatt Picard megallitott évekkel azeldtt, a volt kapitany is
kénytelen nem szokvanyos utakon, a birokraciat elkerllve cselekedni egy kis csoportnyi
emberrel.

A teljes PIC sorozat valdjaban a fOszerepld multtal vald megbirkdzasat jelenti, ilyen
szempontbol pedig nagymértékben terjeszti a franchise addigi hatarait. Ha csak azt nézzik,
hogy milyen ellenségekkel vagy akéar szovetsegesekkel talalkozik, mind a multjdhoz kothetoek:
a romulanokkal és a borgokkal tobbszor is harcolt, Q-val egy ,se veled, se nélkiiled”
kapcsolatot apol, valamint mindig visszater regi legénységéhez, akikkel csaladi viszonyt apol.
Ez alatamasztja, hogy a sorozat altal megvaldsitott terjeszkedés a franchise elmélyitésére
iranyul.

Picard szamara a legénység, a Flotta jelentette a csaladot mindig is, ami észrevehetd abbol,
hogy régi elsdtisztjéhez és tanacsosahoz, illetve Guinanhez fordul problémai esetén. Fontos
jellemvonasa a foszereplonek, hogy a csaladalapitast elhanyagolta a szolgalat érdekében, a
gyerekeket nem szerette €s nem is tudta jol kezelni 6ket, mégis tobbszor tiint fel €letében egy-
egy olyan személy, akinek ,,nevel6apja” vagy inkabb mentora lett. A TNG-ben két ilyen
szereplét is meg lehet hatarozni: egyikGjik Data, az android, akit emberré valasanak
Kisérletében tdmogat, masikuk pedig Wesley Crusher, a zsenigyerek, akit segit bejutni a
Csillagflottaba és elhunyt apjat helyettesiti, legaldbb is a gyerek szemében. Ilyen tipusu
kapcsolatokat a PIC évadaiban is megfigyelhetiink. Ez esetben Soji helyettesiti Data-t, akit
dnmaganak megértésében, android létének felfedezésében segit. Wesley tipusa Elnor esetében
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kdszon vissza, akit arvaként Picard szarnyai ala vesz, viszont nagy csalddast is okoz a fiatal
szamara.

Erdekes parhuzamot lehet vonni Picard Data-val val6 kapcsolata szempontjabol a TNG és PIC
kozott. Mig Picard a TNG-ben Data-t az emberré valas atjan tereli, ez a szerepkdr a PIC
megfordul. Picard, amikor tudatat athelyezik a golem tipust androidba, Data-val talalkozik és
ez esetben O az, aki segit Picardnak androidda valni. Ugyanakkor ez a jelenet megadja a
lehetdséget arra, hogy a fohds kielégitse baratjanak egyik legnagyobb vagyat, hisz a
haland6sagnal emberibb aspektus kevés létezik.

Multjan kivul Picardnak az oregedésével is meg kell birkoznia. Amint emlitettem, a
fészerepldvel 94 éves koraban talalkozunk Gjra a sorozat elején. Mar nincs kezében egy olyan
mértékil hatalom, mint az a TNG-ben volt. A sorozat kezdete elotti idoszakban raébred arra,
hogy id6s korara elvesztette azt a befolyasold erejét, amivel régen rendelkezett. A Flotta
elfogadja lemondéasat ahelyett, hogy teljesitené kéréseit annak érdekében, hogy aktiv maradjon.
Ugyanigy Clancy admiralis se ad neki egy hajot, hogy megkeresse a masodik android ikert és
dr. Maddoxot, hirneve ellenére se.

A sorozat soran a halallal is szembesiil, bar ez nem az elsé alkalom szamara. A TNG hatodik
¢vadaban, a ,,Tapestry” cimii epizodban halalosan megsebesiil és a talvilagon Q-val talalkozik,
aki egy ,,masodik esélyt” ad szdmara, hogy elkeriilje azt a konfliktust, ami miatt mesterséges
szivet iiltetnek be testébe. E tapasztalat soran rajon, hogy mekkora jellemformalé erdvel birt a
sérulése, amint az alternativ val6sagban egy k6z6mbds, batortalan emberré valik.

A PIC els6 évadaban megtudjuk, hogy van egy tumor a fali lebenyén, ami miatt az orvosa nem
is engedélyezi szamara a csillagkozi utazast. O viszont nem fogadja a tanacsot és régi elsétisztje
segitségével talal egy be nem regisztralt hajot és pilotat, aki segithet kildetésének
teljesitésében. Az évad végére viszont ennek hatdsa utoléri és Gsszeesik, majd késdbb meghal.
Viszont Dr. Altan Soong kifejlesztett egy golem tipust androidot, amibe athelyezték Picard
ontudatat az agyhalal beallta el6tt. Ez a test azonos az emberi testével, més androidokhoz képest
nem rendelkezik fokozott er6vel és megtartja Picard emberi testének varhato élettartamat.
Picard tehat kétszer is ,,legy6zi a halalt”, viszont mindkét alkalommal ez egy jellemformalo
eset. Az elsd alkalmat talan jellembeli nevelés pillanatanak lehet nevezni, méasodikat viszont
mar akar egy felujitsnak is tekinthetjuk. Picard ugyan végul taléli betegségét egy hatalmas
erdt igényld beavatkozas miatt, ami akar elgondolkodtathat azon, hogy mennyire sziikséges ez
a pillanat. Viszont jelleme szlikséges a sorozat folytatdsdhoz és a mozzanat szembesiti azzal,
hogy hdsként se végtelen az élete. Ugyanakkor 1j, android 1éte egy fontos 6sszekotd kapocs

lesz kozte és a szamara kedves Data kdzott.
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Mint karakter-centrikus spin-off, identitasképletek szempontjab6l Picard esete a
leglatvanyosabb.

Egyik kiemelked6 aspektusa a szereplének a bilintudata. Picardot egy biiszke
vezéregyéniségként ismerhetik meg a nézdk, aki ritkdn hatrdl meg vagy kételkedik
cselekedeteiben. Ennek egy tokéletes példaja a TNG ,,Chain of Command” cimii epizddjaban
lathatd, amikor Picardot a kardassziai Gul Madred kinozza azzal, hogy négy lampéat mutat neki,
de amikor megkérdi, hogy hany fényt lat, az 6t a helyes valasz. Picard utdlag elmondja, hogy
készen allt azt hazudni, hogy 6t lampat lat és mar majdnem eljut addig, hogy elhiggye, valban
Ot lampa van. Ez azért torténik, mert blintudatot érez, hisz majdnem cserbenhagyta legénységét,
csaladjat, baratait, ezzel megsértve a kozosségi kodex. Viszont sokkal nagyobb lelki kart
okozhatott az, hogy sajat értékrendszerét is megsérti ez altal.

Filozofiai szempontbol ezt egy mordalis sériilésnek nevezhetjik, ami a hadsereg tagjainal
szokott megjelenni és a legveszélyesebb akkor lehet, amikor bilintudatot motival (Eberl &
Decker, 2016).

Ehhez hasonldan biintudat és szégyenérzet lathato a PIC els6 epizodjaban is. Picard kiall sajat
értékrendjéért, viszont nem sikerul érvényesitnie nézépontjat. Emiatt két olyan csoport érdekei
sérulnek, akik kozel allnak hozza, a romulanok és az androidok. Picard tobbek kozt emiatt is
mond fel, hogy elkeriilje a biintudatat és ne maradjon egy olyan szervezet tagja, aminek
értékrendje ellentmond a sajatjanak. Ennek ellenére viszont nem tud kibékdlni a tudattal, hogy

kildetése befejezetlen maradt, ez is motivalja a PIC els6 évada soran tetteit.

Seven of Nine

Seven of Nine-t egy borg drénként ismerjiik meg a VOY negyedik évadanak nyitéepizdodjaban.
A USS Voyager legénysége altal megmenekitett nd nehezen talalja meg, hogy mit kezdjen az
Ujonnan kapott szabadsagaval, igy beilleszkedése az emberi tarsadalomba egy kozponti
motivuma a torténetének.

Nem konnyli megszokni az individualitdst, miutan életedet egy kaptarelmében toltdtted. A
borgok egy kollektiv tarsadalomban élnek, melyet egy kézos elme vezérel, tehat a drénok nem
rendelkeznek sajat gondolatokkal, személyiséggel, szabadsaggal. Ebbdl szakitjak ki Seven of
Nine-t, eredeti nevén Annika Hansent, akit hatévesen asszimilal a kiborg pszeudo-faj. Ebbdl a
1étbol szakitjak ki, ami természetesen egy nehéz atallast jelent szadmara. Eleinte megprobal

kommunikalni és visszajutni a borgokhoz a megmaradt implantatumain keresztiil, id6vel
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viszont igyekszik alkalmazkodni a csillaghajo életéhez és visszanyerni személyiségét. A VOY
tobb epizddja iranyul jellemének kibontakoztatasara. Mindenek ellenére, nehéz szamara
megszokni a Flotta hierarchiajat, valamint az érzelmi impulzusokat és gyakran aszerint az
értékrend és rideg racionalitas szerint probal cselekedni, amit a kollektivaban tanult.

Seven Utja a VOY-ben tehat 6nmaga autenticitdsanak megtalalasban meril ki. Habar latszélag
sose illeszkedik be teljes mértékben a legénységbe €s a flottaba a képernyon toltott ideje alatt,
Iépéseket ennek iranyaba: szoros kapcsolatokat alakit ki tobb személlyel is, szerelmes lesz,
gyerekekkel foglalkozik, fontos felfedezéseket tesz tudomanyos munkaja sordan és belsOs
tudasaval sokszor hozzajarul a legénység megmentéséhez a borgok elleni harcok soran. (Eberl
& Decker, 2016)

Intergalddasa viszont latszolag a VOY utolso évadanak lezarasa utan se oldodik meg. A nézdk
azzal a gondolattal fejezhették be a sorozatot, hogy a USS Voyageren megszerzett
tapasztalatokat kovetéen Seven a Flottaban fogja folytatni karrierjét. A PIC epizddjaibdl
megtudhatjuk viszont, hogy Janeway admiralis timogatasa ellenére se veszik fel, helyette pedig
a Fenris Rangers békefenntarto szervezetben tevékenykedik. Tehat tovabbra is kiviilallo marad,
ami ugyanakkor arra is ravilagit, hogy nem csak 6 nem képes beilleszkedni, hanem a Flotta se
all készen egy ex-borg befogadéasara.

A VOY sorozatban vald szereplése tehat nagymértékben jellemfejlédése koré épiil, amint
megprobalja kibontakoztatni és megtalalni valddi, egyedi személyiségét. Ennek kiteljesedése
lathat6 a PIC soran, ahol mar egy magabiztos, jol kdrvonalazott szerepldt figyelhetiink meg.
Picarddal a ,,mother ship” tartalmain beliil el6szor a PIC els6 évadanak negyedik epizodjaban
talalkozik, viszont interakcidjukbol azt lehet feltételezni, hogy mar el6zdleg is ismerték
egymast. A visszavonult admiralissal ellentétben Seven mindig is sajat meglatasa és
értékrendje szerint cselekedett, nehezére esett az Elsddleges Iranyelv altal diktaltakat elfogadni
¢s sokkal tobbszort kérddjelezte meg a Flotta szabalyai alapjan tett dontéseket. Ez abbdl is
latszik, hogy végiil egy kiils6 szervezetnél folytatja karrierjét.

A PIC epizodjai soran ugyanakkor Seven esetében a szerepld kidolgozasarol is beszélhetiink,
hisz utolsé képernydn vald szereplése Ota élete sokat valtozott, ennek hatdsait pedig a
kiilonb6z0 jelenetek sordn tapasztalhatjuk meg.

A Flotta szabalyai nélkil Seven szabad kezet kap sajat dontéseinek meghozatalaban, ami ahhoz
vezet, hogy bosszuallasat racionalis valasztasként indokolja meg. Megtéveszti Picard-ot, aki
informécioért keresi egy bilindzé {lizletasszony Bjazlt, Seven viszont megdli 6t, mivel
megkinozta és meggyilkolta fogadott ,,fidt”, Ichebet, akit ugyancsak a Voyager szabadit ki a
borgok kozdl.
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A masodik évad soran szerelmi életét is megfigyelhetjik, amint a sorozat altal Ujonnan behozott
szereplovel, Raffi Musikerrel vald kapcsolatat kovethetjiik. Tobbszor is megprobaljak
meghatarozni viszonyukat, az évad végére pedig egy kérddjeles allapotban tavoznak a
képerny6rol.

Picarddal egy érdekes kapcsolat alakul ki. Mindketten ex-Borgok, habéar tapasztalataik
meglehetdsen kiilonboznek egymastol. Seven csaknem 25 évet tolt a kollektivaban, viszont egy
atlagos pozicidt foglal el. Picard csupéan 6 napig van atvaltoztatva, de egy kiemelked6 funkciot
kap, mint Locutus of Borg, akit a kiborg faj szovivoként hasznal az emberiséghez. Seven
megkérdezte Picardot, hogy miként nyerte vissza emberségét miutan megmentették €s
bevallotta, hogy 6 minden nem azon dolgozik, hogy ezt megtalalja.

Fontos jellemformald erével bir Seven életében az ,,anyai” szerep betdltése. A VOY soran a
legénység altal megmentett ex-borg fiatalok nevel6jévé valik és kiilonosen kozel kertil
Ichebhez, akit a mentoraltjaként kezel. VVégigkiséri a tinédzsert sajat individualitasanak utjan,
megtanitva neki azokat a dolgokat, amiket 6 sajat borén mar megtapasztalt. Haldla nagy
nyomot hagy benne és meg is tervezi bosszulni. Ezek utan ismerkedik meg Elnorral, Picard

romulan védencéhez, aki hamar elkezd k6tddni Sevenhez.

Hugh

A TNG rengeteg emlékezetes epizodikus szerepl6t 1éptet fel az évadai sordn, de kevés olyan
jelentds jellem van, mint Hugh-jé.

A borg drént, akit a Picard altal vezetett USS Enterprise talal meg egy baleset helyszinén,
eleinte vissza tervezik kiildeni a kollektivaba, hogy elpusztitsa 6ket végleg egy virusfertdzéssel.
A legénység egy része viszont nem ért egyet ezzel a tervvel és empatiaval fogadjak az (j
,vendégiiket”: Geordi LaForge hadnagy elkezdi emberi dolgokra tanitani és az individualitasra
buzditani 6t. Neve is a ,,you” sz hibas kiejtésébol ered, amikor probaltak raébreszteni arra,
hogy kiszakadt a kollektiv elmébdl. Felajanljak neki, hogy maradjon a fedélzeten, viszont 6
tudja, hogy a Borgok fogjék keresni és nem akarja veszélybe sodorni Uj baratait.

Hugh nagy nyomot hagy az Enterprise legénységében ¢€s a TNG egy késobbi epizédban ismét
felttinik, mentve Picardot, La Forge-ot, Troi-t és Data-t Lore-t6l, Data gonosz testvérétél és
terveitdl.

A PIC-ban az els6 évad harmadik epizodjaban talalkozunk vele, ahol megismerhetjiik

fejlodését. Egy xB (ex-borg) lett, Sevenhez hasonloan implantatumainak nagy részét kivetette
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és a Foderacio allampolgarava valt. A Romulan Allammal egyiittmiikodve az iigyvezetd
igazgatdja a Borg rekultivacios projektnek. Hugh tehat egy jellemfel(jitason esik at, egy
teljesen kibontakoztatott, beilleszkedett szerepléként jelenve meg az Uj sorozatban.
Individualitasat megszerezve egy kiforrott eértékrenddel rendelkezik, hisz kiall xB tarsai ellen,
mikor azok szerinte a legutaltabb emberek a galaxisban és segit Picardnak megtalalni az
android ikerparbdl Sojit. Hugh végil az életét aldozza fel Picard kisegitése érdekében.
Vitathato tény viszont, hogy egy nagy multl, a kozonség altal kedvelt szereplét miért hoznak
vissza és dolgoznak ki csupan azért, hogy péar epizdd utan megéljék. A rajongok nem is
fogadtak ezt az ir6i dontést pozitivan, hisz meggyilkolasaval a negativ szerepl6 rosszindulatat
tamasztjak ala, aki esetében mar eldzdleg is egyértelmi volt, hogy milyen allaspontot képvisel
(Hagan, 2019).

Mindezek ellenére, Hugh egy olyan epizodikus szerepld kiterjesztését képviseli, aki tovabba

hozzajarul a nosztalgia érzésenek kialakitasahoz és a régi rajongdk vagyainak kielégitéséhez.

Visszatéro cselekményelemek és motivumok

Q vs Picard

Szinhéz az élet: mondja ezt Q is, a mindenhatd, isteni Q entitdsok képviseldje, Picard egyik {6
visszatérd ellenfele.

Vele a TNG nyitdepizodjaban talalkozunk eldszor, amikor az emberiséget, amit Picard és
legénységének egy része képvisel, probara teszi. Mar legelsé megjelenésekor megértjiik tehat,
hogy Q-t lenyligozi az emberiség és minden visszatérésekor egy 0j aspektusat vilagitja meg
ennek. A szereplé megjelenése tehat minden epizoédban a konfliktus forrésa lesz.

Mésodjara Riker parancsnokot valtoztatja at Q-va azért, hogy a kontinuum el tudja nyerni az
emberek kivancsisagat és fejlodési vagyat. Riker viszont elutasitja ezt az ajanlatot és ember
szeretne maradni.

Harmadik megjelenésekor a legénységhez akar csatlakozni, mivel szerinte az emberiségnek
szilksége van egy utmutatora. O mutatja be a Foderacionak a Borgokat is, ami tovabbi
konfliktusokhoz vezet. Nem egyértelmii, hogy a borg faj tudott-e mar a Foderaciorol e
talalkozas eldtt, viszont vilagos, hogy Q ezzel egy nagymértékii vilagépitésbeli valtozast idéz

elo.
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A Q-16l sz016 torténetek kevésbé az id6- vagy vilagépitésbeli terjeszkedést eredményeznek,
inkéabb szereplok vagy elvi kérdések kibontakoztatasai keriilnek kézéppontba.

Q egy valddi antihds. Moralitas szempontjabol mindig is relativ, nem nevezhetd egy pozitiv
karakternek, de mindig van egy nala negativabb szerepld vagy erd jelen, mint példaul a borgok.
Az ilyen szereplok vonzereje leginkabb abbol ered, hogy tettei lenyiigozik a néz6t az altal,
hogy nem lehet ezeket a valo életben megtapasztalni. A Star Trek esetében viszont kiemelkedik
még az is, hogy a Q-rol sz616 torténetek még a fiktiv univerzumon beliil is szokatlanok. (Mittel,
2015)

Q-ban és Picardban kodz0s Shakespeare nagyrabecsllése, ami ugyancsak egy fontos
narratoldgiai szempont az altala generalt konfliktusok esetében. A hires angol iré miiveit és
idézeteit felhasznaljak a valosag megkérddjelezésére, viszont ennek ellentétére, az emberiség
fejlodésére és kulturalis autoritdsara vald ramutatasaban is szerepet kapnak. Q esetében
mindketté kiemelkedd szempont, hisz 6 nem csak egy valosidgban létezik és feladata
megtanitani az embereket a tobb valdsag posztmodern elvét. (Brode & Brode, 2015)

A PIC mésodik évadaban is 6 valtja ki a kozponti konfliktust, viszont itt mar nem csak egy
epizodra, hanem egy teljes szezonra Kiterjesztve. Evtizedekkel utolsé talalkozasuk utan
beavatkozik Picard haldlanak elkertilése érdekében a Stargazeren és egy alternativ valdsagba
kiildi el 6t és legénységét. A probatétel tehat sose ér véget, ez az iddsik jelentve a nem valasztott
utat. Késobb dertil ki viszont mindennek az inditéka, hogy mégsem halhatatlan és 6 maga is
haldoklik.

Ebben az esetben végigmegy egy vilagépitésbeli modositas, hisz itt tudhatjuk meg el6szor azt,
hogy a Q faj nem halhatatlan, ami nagymértékben befolyasolni tudja dinamikajat a tobbi
szereplovel €s vilagépitési elemmel kapcsolatban. Masrészt motivuma kissé modosul. Q ritkédn
hajt vegre olyan tetteket, amik tartos vilagépitésen beliili valtoztatasokat general, az idésik
megorzésére hivatkozva, példaul nem ,teleportdlja” a USS Voyagert vissza Foderacios
tertletre, bar megtehetné. A PIC méasodik évadaban viszont tettei kifejezetten Picard életének
befolyasolasara iranyulnak, amint meg akarja szabaditani most mar igaz baratjat biintudatatol.
Igy ez egyszerre jelenti Q jellemének fejlédését és a vilagépitésbeli terjeszkedésnek.

Q megjelenése a sorozatokban tehat mindig konfliktusgenerald, killéndsképpen a PIC-ban, hisz
egy teljes évadra iranyulé bonyodalmat hataroz meg, megujitva egyuttal a vilagépitést is.
Ilyen szempontbdl tehat motivuma nem feltétleniil jarul hozza minden esetben az id6- vagy
térbeli terjeszkedést, inkabb a szerepldk vagy a rajongok eddigi tudasanak elmélyitésében tud

segiteni.
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Idoutazas

Az id6utazas egy gyakori konfliktuskeltd motivuma a Star Trek sorozatainak €s filmeinek.
Szémtalan epizod és jelenet hasznalja fel ezt az elemet, a legismertebb talan a First Contact
cimi film. E soran a TNG legénysége visszautazik a multba, hogy megakadalyozzak a borg
invaziot azel6tt, hogy az emberiség feltalalja a csillaghajozast, igy megmentve az iddsikot.

A PIC-ban ez, ahogy mar emlitettem, Q miatt nyilvanul meg, aki a maltba kildi Picardot annak
érdekében, hogy a jelenben megmentse Ot a halaltol.

Terjeszkedés szempontjabol két érdekesebb megkozelitésnek ad teret az iddutazas
motivumanak ilyen megnyilvanulasa.

Elsésorban egy 1do- €és vilagépitésbeli terjedést is jelent. Ez az idOutazas, habar egy alternativ
univerzumbol indul ki, kozvetlen hatéssal van a kdnon jelenére is, emiatt kiboviti az iddsikot
és hattérinformaciokat ad a bemutatott korszakrol, jelen esetben a XXI. szazadrél az
univerzumon belil, ezzel a world-buildinghez is hozzaadva.

Emellett egy ritka példara is sor keriil, hisz egyik szereplé a multban marad, ezzel ismét
megteremtve a kapcsolatot a mult és a jelen kozott. Altaldban a szereplok probalnak kevésbé
felttinéek lenni, nyomokat hagyni maguk utan a multban, hisz barmilyen bizonyitékkal, amit
sajat jeleniikbdl visznek a multba, nem kivanatos iddsikon beliili modositasokat végezhetnek.
Ez esetben viszont Santiago Cabrera karaktere, Crisdbal Rios ugy dont, a XXI. szazadban

marad és akkori tevékenységér6l a sorozat jelenében is talalnak dokumentaciot.

Alternate universe

A Star Trek el6szeretettel hasznalja az alternativ univerzumokat Ggy egy-egy epizdd szintjén
(peldaul TNG: ,,Yesterday’s Enterprise”) vagy akar egy hosszabb cselekményszalakban is. Az
utobbira a legjobb példa az tgynevezett ,,mirror universe” vagy tiikér univerzum, ahol a
szereplOk valodi énjiik ellentétes képeként vannak jelen. Ez a sorozatok nagyrészében szerepet
kap, akar egy epizdd vagy egy hosszabb térténetszal erejéig.

Erdemes kiemelni, hogy a TNG sose rendelkezett egy ,,mirror universe” tematikaju epizoddal.
Igy miért ne lehetne ezt a TNG spin-offjaban, a PIC-ben pétolni?

A PIC sorozatban valo alternativ univerzum kialakuldsa tehat ilyen szinten jarul hozza a
vilagépités terjesztéséhez. Ezt az is alatdmasztja, hogy nem egy mar 1étezé alternativ

univerzumba emeli be a szerepléket, hanem Onmagédnak alakitja ki a militarisztikus
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Konfoderaciot és a koré épilt vilagot. Atfogo negativitasaban és a rezsim autoriter jellegében
viszont ez az alternativ univerzum is hasonlit a ,,mirror universe” koncepcidjahoz.

A szerepl6k ugyanakkor tudatosan vannak benne ebben az univerzumban, felismerik az idegen
kornyezetet, igy a vilagépitést befolyasolni fogjak az emlékeik is errdl. Ugyanakkor a szereplok
tapasztalatai ebben az univerzummal egyes esetekben jellemformalo er6vel is birhat, ami nincs
expliciten bemutatva, igy az alternativ univerzum motivuma ilyen szinten is meghatarozhatja

a transzmedialis franchise terjeszkedését.
Vilagépitési elemek, fajok jelenlétének modosulasai

Androidok

Az O6ntudatos robotok, az androidok, mint ,,faj”, nagy szerepet jatszanak ugy a TNG sorozatban,
mint a PIC els6 évadaban.

A TNG egyik kozponti szerepldje Data, az elsé android a flottdban, akivel Picard kiilondsen
kozeli kapcsolatot apol. Data egyik kiemelkedd jellemzdje az, hogy emberivé szeretne valni,
az emberiség megértésében segit tehat neki a kapitanya és a legénység tébbi tagja.

Data utja az emberré valas felé nem volt egyszerii, példaul a ,,Measure of a man” cimi
epizddban szét akarjak szedni ahhoz, hogy tanulmanyozni tudjak. Ez ellen kell megvédije
Picard és bebizonyitsa azt, hogy Data egy 6ntudatos, érz0, jogokkal és szabadsaggal rendelkez6
személy.

Vildgos tehat, hogy Picard szdméra fontos Data, de fontosak Aaltaldnosan a szintetikus
¢letformak is. Ezt bizonyitja a PIC elsd epizddja.

Egy csoportnyi A500-as szintetikus (Synth) megtamadja a Romuluszt evakualni késziilg flottat,
miutan a Zhat Vash romulan terroristacsoport szabotalja 6ket. Emiatt a Foderacio betiltja a
szintetikus eletformékat, koztlik az androidokat is. Ez is hozzajérul Picard felmondésahoz.
Evek mulva, amikor Picard tudomést szerez az android ikerpérrol, Sojir6l és Dahjrol, felfedezi,
hogy a Coppelius bolygén tovabbra is titokban él egy android kolonia. Oket megvédve és
leleplezve az A500-asok szabotalasat, Picard ismét megszerzi az androidok szabadsagat.

Az androidok szempontjabol a vilagépitési terjesztés kétféleképpen nyilvanul meg. Elsdsorban
megismerhetjiik alkotoik, a Soongok Uj csaladtagjait. A TNG-ben els6ként dr. Noonien
Soongot lathatjuk, Data és még legalabb 5 masik android alkotdjat. A PIC elsé évadaban ezzel

szemben fia, Altan Soong jelenik, aki a coppelius-i androidok gyartéja. A méasodik évad a
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multb6l Adam Soongot mutatja be, aki egy XXI. szazadi genetikus és mérnok és mar elkezd
foglalkozni mesterséges emberek gyartasaval, megalapozva leszarmazottjainak célkitlizéseit.

Masrészt valtoznak maguk az androidok is kinézetileg és teljesitmény szempontjabél. Data
fehér bore és sarga szemei még lathatdak néhany coppelius-i android esetében is, viszont Soji
¢s Dahj mar teljesen emberi vonasokkal rendelkeznek. Ugyanakkor 6k mar képesek felismerni
¢és reagalni érzelmekre, amit az el6z6 Soong tipust androidok csak az érzelmi chip segitségével

tudtak.

Borgok

Mar tobbszor is tettem emlitést a borgokrdl, a kibernetikus pszeudo-fajrol, akik célja a
tokéletesség elérése minél tobb mas faj és egyed asszimilalasa altal.

Elészor a TNG-ben, Q altal talalkozunk veluk, ami utdn fontos elemeivé valtak a
vilagépitésnek. Koréjiik épiil tobbek kozt a ST VIII film vagy a ,,The Best of Both Worlds”
cimii epizod mindkét része, de koézponti szerepet kapnak a VOY sorozat kiilonb6z6
epizddjaiban is. Kevés olyan faj van, aminek megjelenése akkora univerzumbeli befolyassal
van, mint a Borgoké. Ugy az érték- és térszerkezetet, mint a szereplok életét és belsé vilagat
képesek megvaltoztatni, ami foként Picard vagy Seven of Nine esetében lathato. Az egyetlen,
hosszutavon jelenlevd, kizardlag negativ erd, ami jelen van az univerzumban, hisz mas
ellenségek vagy rovidtavon vannak jelen, vagy idével békét kotnek a Foderacioval.

Ezen valtoztat a PIC. Habar a TNG és VOY esetében is vannak sikeres és sikertelen
prébalkozasok arra, hogy a borg drénokat Kkiszabaditsanak a kollektivabdl és
visszaintegraljanak individudlis életiikbe, a PIC-ban lathatjuk legjobban ennek eredményét.
Amint mar Hugh esetében emlitettem, létrejon az xB fogalom és a Borg rekultivacios projekt,
ami a vildgnak annak irdnyat mutatja, hogy probal egyre nyitottabb lenni e Kisebbség felé. A
tarsadalmak mar nem félnek xB-ket felelosséggel megbizni, ami egy valodi haladast jelent az
ex-kiborgok beilleszkedése felé.

Emellett viszont negativ sulyuk se veszti erejét, hisz a masodik évadban a Borg Kiralyndvel
talalkozhatunk, az 3 szerepe is viszont més, mint az eddigiekben. O tartja a kulcsot ahhoz, hogy
a szereplok utazni tudjanak az idOben, segitOkészsége pedig, Q-hoz hasonldan, relativ
moralitasinak pozicionalja 6t. Agnes Jurati asszimilaldséval ugyanakkor egy Uj szerepet kap a
kiralynd, kozosen pedig egy olyan kollektivat alakitanak ki, ami nem asszimilalna erdszakkal

és elfogadja az individualitast.
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A borgok tehat, mint vilagépitési elem, nagymeértékben megvaltoznak, természetesen

megtartva részben az eddigi kanonban kialakitott gyokeriket, mint univerzumbeli ellenségek.

Filozofiai tengely, megalkotott vilag értékszerkezete és ennek valtozasa, A Foderacio

A Star Trek kdzponti entitasa az Egyesilt Bolygok Foderacioja (United Federation of Planets),
egy szupranaciondlis csillagk6zi unié. A tobb bolygdt 6sszefogd kormanyzat célja a
békefenntartas, felfedezd, tudomanyos, diplomaciai és védelmi funkciok ellatasa altal. A
XXIV. szazadra tobb, mint 150 taggal rendelkezik, akik megosztjdk egymadssal kiilonb6zd
er6forrasaikat.

A tartalmak tehat egy utopisztikus tarsadalomnak abrazoljak a Foderaciot, ahol nem sziikséges
a pénz és kiilonboz6 kultirakban €16 fajok kooperdlnak egy kozos célért. Ezt az idealis
helyzetet a Star Trek szerint két tényezd teljesitésével lehet elérni: egy vilagszintli kormany
létrehozasaval és a forradalmi események altal generalt fejlodésen keresztil (Gonzalez, 2015).
A Star Trek mint transzmedialis univerzum a neoliberalizmus gazdasagat es politikajat,
valamint a kapitalizmust kritizadlja és szdmos problémara vildgit rd, amit olyan jellegli
vilagkormanyzat, mint a Foderacio, megoldana. A Foderacio elvileg egy bolygok kozti szintli
politikai szuverenitdas megteremtése altal jut el a békés és fenntarthatd tarsadalom
megvaldsitasahoz (Gonzalez, 2015). A Star Trek tehat egy olyan optimista viziét jelent, ami a
neoliberalizmus olyan aspektusait tagadja, mint a szabad piac, els6sorban az altal, hogy a
torténetek kdzéppontjaban levo tarsadalom, a Foderacio, nem hasznal pénzt. Ugyanakkor nem
léteznek kiilonbozo tarsadalmi osztalyok, mindenki esélyegyenldséggel rendelkezik. A fokusz
ugyanakkor az emberi fejlodésre keriil, a pénzbeli gazdagodas helyett.

Ritka az, amikor ezt a felépitést az univerzumon belil cafoljéak, ezt teszi viszont meg a PIC. Az
elézéekhez képest egy eltorzult képet lathatunk a Foderaciordl a sorozat két évadaban.
Megtorik a tokéletesség képe és az epizddok sokkal inkébb arra irdnyulnak, hogy feltarjak az
elvileg utopikus jovokép problémait.

Mindig a jo gy6z... vagy mégsem. A habar mar volt példa arra, hogy az adminisztrativ réteg
nem értett egyet a terepen levo tisztekkel, viszont végiil mindig a Foderacio alapelvei gydztek
és a magasabb rangu diplomata a dontés jogat a kapitanyra, altalaban az adott sorozat

fészerepldjére ruhazta. Altalaban ezen szereplok koré épiil a Foderacio teljes értékrendszere is.

29



Ezt a hagyomanyt téri meg a PIC, hisz a Foderacié nem alkalmazkodik Picard értékrendjéhez
és vagyaihoz, hanem elfogadjak felmondasat (Hagan, 2021).

A Foderacio tehat latszolag eltdvolodik egyes alapvetd értékeitdl, meghatral a problémak eldl
¢s nem keres megoldast a szintetikusok tdmadésa ellen, hanem védekezésképpen betiltja dket.
A PIC ugyanakkor az els6 sorozat, ami soran a fészereplé nem a Féderacion és Csillagflottan
belill dolgozik, hanem éppen azt megkerilve, ez altal kiterjesztve a vilagépitést olyan szinten,
hogy tagabb értelmet rendel a Fdderacioval parhuzamos torténéseknek és jobban
kibontakoztatja a Flottan Kivili tevékenységeket. Ily mddon megvilégitasra kertilnek a
kiilonboz0 fliggetlen szervezetek, mint a Fenris Rangers, valamint fokuszba kertil a biirokracia,
példaul abban az esetben, amikor Picardnak nem adnak egy csillaghajot kildetésének
teljesitéséhez. Annak ellenére, hogy a Star Trek mindig is kiemelte, hogy a Foderacio, mas
tarsadalmakhoz képest, mennyire egy kivaltsagos kornyezet, a felsé vezetés egy akadalyként
jelenik meg, illetve attitidbeli modosulasok is észrevehetdk, hisz Clancy admiralis karomkodik
¢s nem tartja be azt a viselkedési mddot, amit a néz6 elvarna a hasonld statusza tisztektdl
(Hagan, 2021). Kozéppontban vannak tehat a belsé problémak, hibak, szabotazsok, példaul a
romulén titkos tigynok, aki a vulkani Commodore Oh-nak &lcdzza magéat és magas pozicidjabol
informalja és irdnyitja a Zhat Vash terrorszervezetet.

A sorozat vilagosan feldolgoz olyan valds problémékat, mint a bevandorlas, amit az elsd
évadban a romulanok kimenekitésén keresztil jelenit meg (Hagan, 2021). Tehat az
univerzumon beluli terjeszkedés figyelembe veszik a jelenlegi kontextust is, amiben gyartottak
és alkalmazkodik a vilag problémaihoz és lizeneteihez.

Picard szerepe ebben az értékrend-valtozasban kiemelkedd. O, aki hosszi ideig a Foderacio
idealjainak zaszlohajosa volt, megkérddjelezi a kormanyzati rendszer dontéseit, ami
nyomatékositja a bels6 politikai viszalyokat és azt, hogy sokan ellenzik a vezetéség vakon vald
kdvetését (Hagan, 2021).

A PIC sorozat tehat modositja az univerzumon belli értékrendszert, alkalmazkodva a jelenlegi
vilag kontextusahoz. A franchise igy egyféle kivansagra valaszol, ami szerint a néz6k mar nem
igénylik az idealizalt képet, ami a Foderaciorol a régebbi tartalmakban kialakult, hanem inkabb
kivancsiak arra, hogy egy ilyen latszolag tokéletes vilag milyen probléméakkal birk6zik meg.
Ugyanakkor ez egy megfeleld valasz arra a feltételezésre is, hogy miért tartott eddig az, hogy
az univerzumot a fiktiv id6 szempontjabol a jovobe terjesszék. Ahogy emlitettem, sokan arra
hivatkoztak, hogy a Foderacidnak nem maradt az univerzumban egy erés moralis ellenfele, ami
koré a torténetszalak épiilhetnek. Igy indokolt megoldas az adott tarsadalmon beliil keresni az

ilyen jellegli negativ er6t, ezzel elmélyitve a franchise terjeszkedését.
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Beta-canon beépulése az mother ship tartalmaiba

A PIC esetében a ,,mother ship” terjeszkedése mellett egy masik figyelemre mélto terjedés is
végbemegy, ami a beta-kanon tartalmakkal valo kapcsolodast szolgalja.

A masodik évad nyitéepizddja tartalmaz egy jelenetet, amiben a teljes flotta az ismeretlen hajo
koré tdmbdosul. Megannyi osztalyu csillaghaj6 lathat ekkor, amik koziil egyeseket mar régi
sorozatokbol ismerhetnek a néz6k, masokat pedig egy beta-k&non tartalombdl.

A Star Trek Online egy 2010 ota 1étez6 MMORPG (Massively Multiplayer Online Role
Playing Game), amiben a jatékosok egy személyre szabhatd karaktert vezethetnek végig az
altaluk valasztott frakcio szintjein (példaul a Csillagflotta esetében kadéttdl flottaadmiralisig),
kildetéseket teljesithetnek és szabadon fedezhetik fel a Star Trek univerzumat. A jaték
természetesen nagy mértékben hagyatkozik a ,,mother ship” tartalmaira, viszont sajat maga is
Kiterjeszti a vilagépitést, példaul 4j csillaghajo designok létrehozasaval.

Négy ilyen, a Star Trek Online-b6l szd&rmazo designt jelenit meg az emlitett PIC epizod.

2. 4bra

A négy csillaghajo, ami megjelenik az epizédban (venturebeat.com, 2022)
Ritka az ilyen tipusa torekvés a transzmedialis franchise-ok esetében, amikor az elsédleges

tartalom a méasodlagosbol emel at vilagépitési elemeke, emiatt kiemelkedd a PIC sorozat.
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Kovetkeztetések

A PIC esetében tehat megfigyelhetd, hogy egy karakter-centrikus spin-off miként képes
terjeszteni egy franchise hatarait.

Elsésorban vilagos, hogy a nosztalgia a PIC egyik legnagyobb vonzereje, ez pedig igaz lehet
barmilyen olyan franchise és spin-off-ja esetében, ami hosszas torténelemmel rendelkezik.
Egyértelmili, hogy gy a képernydre visszahozott karakter, mint a néz6 szemszogébol
meghatarozoak a franchise-hoz és tartalmaihoz fiz6tt emlékek. A terjeszkedés szempontjabol
ezek megadjak a hozzéadott és elmélyitett tartalmak kontextusat és megalapozzék a rajongdok
elvarasait és reakcidit.

Mint karakter-centrikus spin-off, a sorozat leginkabb a viszontlatott szereplok fejlodésére
iranyul. Ez vehetd észre a cimadd fészerepld esetében, akinek jellemvaltozasat kovethetjiik
végig és valgjaban az O atalakulasa koré épiil a teljes terjeszkedés. A franchise el6zo
tartalmainak elmélyitését tehat a szerepld hatarozza meg a leginkabb, mint egy 1étez6 eleme az
univerzumnak, akihez kapcsoldédd tematikakat tovabbfejleszt a sorozat. Ily mddon, kevéshé
beszélhetlink a PIC sorozat esetében egy vizszintes terjedésrdl, ami az id6- és vilagépitésbeli
ujdonséagokat hoz be, hanem egy mélyre as0, 1étez6 tartalmakat kib6vité terjeszkedésrol

A visszatérd torténetalakitdsi motivumok és vilagépitési elemek amellett, hogy a fészerepld
Jean-Luc Picard koré sszpontosulnak és inkdbb visszatérd tartalmakat dolgoznak fel, maguk
is egy figyelemreméltd valtozason esnek tul. Az 0j sorozat vildgosan befolyasolva van a
jelenlegi kontextus altal. Ez tébbek kozt azt jelenti, hogy egyes epizodok feldolgoznak aktualis
problémakat, masrészt pedig a nézok eltérd igényei is befolyasoljak a tartalmak felépitését.
Ennek velejaroja a filozofiai és értékrendbeli valtozas is, amit féleg a megjelenitett tarsadalmi
berendezkedés, valamint az identitdsképletek szintjén torténd modosuldsok jelentenek. A
kontextus és rajongdi meggy6z0dések valtozasaval az értékszerkezetnek is modosulnia kell,
kibontakoztatva az univerzum mas aspektusait és teret adva az eddig ki nem fejtett
problematikéaknak.

A Kkarakter-centrikus spin-off-oknak tehat egyértelmiien nagy szerepiik van a franchise
tartalmainak Gjraértelmezéseiben. A terjeszkedés szempontjabol inkabb iranyulnak a régi
szereplok fejlodésének kibontakoztatasara és a visszatéré motivumok elmélyitésére, viszont
nem tagadhato az, hogy id6- és vilagépitésbeli ujitasokat hoz, feltarva a fiktiv idésik jovojét és
Uj helyszineket, torténeteket hozzaadva az univerzumhoz. Minden tipusu terjedés mellett

viszont végbemegy egy valtozas, ami az adott kontextushoz val6 alkalmazkodasbdl ered.
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Fontos megemliteni, hogy tovabbi elemzésre érdemes a harmadik évadot vetni, hisz ez
rendelkezik eddig a legtobb ¢és leglatvanyosabb kapcsolatokkal a PIC és a Star Trek ,,mother

ship”-jének mas tartalmai kozott.
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