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Appendices 

Appendix 1. Description of intervention sessions 

Durati

on 
Immersive Virtual Reality Intervention Paper-based Intervention 

45 

mins 

Pre-intervension session: Story writing revision: revision of key elements and methods in 

story writing and  vocabulary revision. 

Sources: 

 English File Upper-intermediate, Fourth edition: Unit 8A (crime) 

 Guide for writing murder mysteries: https://www.wikihow.com/Write-Murder-

Mysteries 

 Kahoot: https://create.kahoot.it/details/2c329866-379a-4af4-8c45-72f978803386 

5-10 

mins 
Motivational questionnaire  

10 

mins 

Google Earth technical guidance 

Sample story in Google Earth 

Source: 

https://earth.google.com/earth/d/1qoTNptTvcZ-

sp_pWDZ-UH9VfE9R3_SoC?usp=sharing 

Observing paper-based tourist map 

Sample story on paper 

Students observe the map and the 

pictures with the descriptions. 

Source: 

https://citywalks.appspot.com/pdf/lond

on/London-Attractions-Map.pdf 

 



 

70-75 

 mins   

Google Earth Virtual Trip 

 

The students of this group will have to explore 

London in Google Earth and then write a detective 

story that takes place there. They can observe 

street views in this virtual environment. The 

students will get guiding questions to help them 

create their story. The students will choose 

detective names for themselves, so anonymity is 

provided. 

Traditional paper-based writing 

activity 

Students in this group get paper-based 

maps and photos with descriptions of 

London. They need to observe them 

then write a detective story that takes 

place there. The students will choose 

detective names for themselves, so 

anonymity is provided. 

 

35 

mins  

Revision and completion of the detective stories 

During this session students will have the chance 

to complete and refine their stories by adding more 

details or correcting mistakes. 

Revision and completion of the 

detective stories 

During this session students will have 

the chance to complete and refine their 

stories by adding more details or 

correcting mistakes. 

10 

mins 

Engagement questionnaire and student 

feedback 

Engagement questionnaire and 

student feedback 

 

 

 



 

Appendix 2. Sample story used for the demonstration 

 

Sample detective story  
 
 
This short story was part of the detective game I had designed with the Genially 

website during my teaching practice.  I adapted the original version of the story I had 

written and marked its scenes in Google Earth with the purpose of demonstrating the 

use of this VR device. For the same reason, I chose not to further elaborate on the 

story.  

 
Scene 01. Crime scene (Abbey Road) 

 
No sooner had I arrived in London than I heard about the murder in Abbey Road. I 

travelled to the crime scene. The victim was a young woman. She had bruises on her 

neck. She was strangled with a scarf. It is so terrible! Poor girl, little did she know 

what was in store for her on Abbey Road.  

Just as I was examining the body I noticed that something was ticking in the victim's 

pocket. It was a golden watch. I realised that I needed Sherlock's help. The next scene 

is at his house, but do you know where he lives? 

 

Scene 02. Sherlock’s house (Baker Street) 

 

Sherlock told me it was Moriarty's watch. He must have left it in the victim's pocket 

on purpose. Sherlock advised me to check if there was a message in the newspaper for 

me. He was right, I found there a riddle written by Moriarty: 

“Congratulations! You've found my watch. If you want to find me too, solve this 

riddle: 'Play me with a ball and bat or hear me chirp in a top hat. What am I?” 

Not until I had realised that the word “cricket” has two meanings did I figure out 

Moriarty's location. He must be in the Lord's Cricket Ground. 

 

 

 

 

 



 

Scene 03. Meeting with Moriarty (Lord’s Cricket Ground) 

 

I met Moriarty on the cricket field. I had to gain some time for the police to arrive, so 

I agreed to play a round. So good was my performance that my opponent got angry. 

“You’re a fool if you think you can defeat me” - shouted Moriarty, then he pulled out 

a gun and shot me in the chest. 

 

Moriarty in the cricket field 
(Image generated by Leonardo. Ai) 

Scene 04. St. Mary Hospital 

I woke up in a hospital. The police arrived a few minutes after I was shot, but Moriarty 

got away. Only now do I realise the extent of danger I was in. This time Moriarty 

managed to escape, but I'll make sure that his crimes won't go unpunished. See you 

soon! 

                                        

                                            My story web in Google Earth 



 

Appendix 3. Motivational questionnaire and demographic 

questions 

 

Digitális kreativitásfejlesztés az angol nyelvoktatásban: a virtuális valóság hatása 

a tanulói kreativitásra, motivációra és íráskészségre 

 

1. Kérlek add meg az egyedi azonsítód (a detektívneved): 

________________________________________________________________ 
 

 

 

2. Mi a nemed? 

o Nő 

o Férfi 

o Egyéb 

o Nem kívánok válaszolni 
 

 

 

3. Hány éves vagy?   

________________________________________________________________ 

 
 

4. Mi volt az előző félévben az angol nyelvi átlagod? 
 

 

5. Kérlek jelöld, hogy mennyire értesz egyet a következő oldalon található 
állításokkal a megírandó detektív történteddel kapcsolatban. 



 

 
Egyáltalán  
nem értek 
egyet (1) 

(2) (3) (4) (5) (6) 

Teljes 
mértékben 
egyetértek 
(7) 

Úgy gondolom, fel vagyok 

készülve erre a detektív 

történet megírására. o  o o o  o  o  o  
Valószínűleg nem fogom 

tudni megcsinálni ezt a 

feladatot. o  o o o  o  o  o  
Azt gondolom, mindenki 

jól teljesíthet ebben a 

feladatban. o  o o o  o  o  o  
Nyomás alatt érzem 

magam, hogy jól 

csináljam ezt a feladatot. o  o o o  o  o  o  
Attól félek, hogy 

nevetségessé teszem 

magam. o  o o o  o  o  o  
Kínos lenne ezen a 

feladaton megbukni. o  o o o  o  o  o  
Miután elolvastam az 

utasításokat, nagyon 

érdekesnek tűnik ez a 

feladat. 
o  o o o  o  o  o  

Ilyen feladatok esetén nem 

szükséges jutalom, így is 

nagyon szórakoztatóak. o  o o o  o  o  o  
Szabadidőmben is 

szívesen foglalkoznék 

ezzel a feladattal. o  o o o  o  o  o  



 

Alig várom, hogy lássam, 

milyen teljesítményt 

nyújtok ebben a 

feladatban. 
o  o o o  o  o  o  

Igazán keményen meg 

fogok próbálni teljesíteni 

ebben a feladatban. o  o o o  o  o  o  
Ha sikerül megcsinálnom 

ezt a feladatot, büszke 

leszek magamra. o  o o o  o  o  o  
 

 

  



 

Appendix 4. Engagement questionnaire 

 

Digitális kreativitásfejlesztés az angol nyelvoktatásban: a virtuális valóság 
hatása a tanulói kreativitásra, motivációra és íráskészségre 

 
1. Kérlek add meg az egyedi azonsítód (a detektív neved): 

__________________________ 
 

2. Kérlek jelöld, hogy mennyire értesz egyet az alábbi állításokkal: 

 
Egyáltalán 
nem értek 
egyet (1) 

(2) (3) (4) (5) (6) 

Teljes 
mértékben 
egyetértek 

(7) 

Motiváltnak 
éreztem 
magam a 

kreatív történet 
írása során. 

o  o  o  o  o  o  o  

Élveztem a 
kreatív írást 

detektív 
feladaton 
keresztül. 

o  o  o  o  o  o  o  

Szeretnék a 
jövőben 

hasonló kreatív 
írási 

feladatokban 
részt venni, 

hogy 
fejlesszem a 

készségeimet. 

o  o  o  o  o  o  o  

Érdeklődöm a 
kreatív írás 

mélyebb o  o  o  o  o  o  o  



 

megismerése 
és annak több 
aspektusának 
felfedezése 

iránt. 

A detektív 
történet írását 

izgalmasnak és 
képzeletemet 
serkentőnek 

találtam. 

o  o  o  o  o  o  o  

Hasznosnak 
találtam a 
detektív 

történet írását  
az angol 

íráskészségem 
és 

kreativitásom 
fejlesztésében. 

o  o  o  o  o  o  o  



 

Appendix 5. An example of the evaluated student stories 

Note: Green markings were used to highlight the target vocabulary items, the descriptive 
elements were underlined with blue, and corrections were made in red.  



 

Appendix 6. Student story webs in paper vs. in Google Earth 

  



 

 

  


