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kulcsszavak: liminalitds, liminoiditas, kiiszoballapot, online kultira, 1j vizualitas,

szubkulturalis esztétika

Absztrakt: Liminalitds, liminalis tér, liminalis élmény: ezek a fogalmak egy szubkulturalis
jelenség kulcsszavai, az altaluk leirt jelenség még nem terjedt el az esztétikai és a
milvészetelméleti, designelméleti diskurzusban. Kutatocsoportunk harom  kiilonb6zd
aspektusbol értelmezi a jelenséget és példakon keresztiil mutatja be azt. Az etimologia feldl
kozelitve a liminalis a latin ,,limes” szobdl szarmazik, jelentése hatar, mezsgye. A kifejezés az
antropoldgiaban sziiletett meg Arnold van Gennep* altal és egy kiiszoballapotot, Atmenetet jeldl,

eredetileg belsd szakralis megélésben.

Ma mér szamtalan tudoményteriilet szohasznélatdba beépiilt a fogalom és kiilon esztétikai
kategoriaként is hivatkoznak ra. Vizsgaldodasaink kozéppontjaban a liminalitas fogalméhoz
szorosan kapcsolodd limindlis terek (az atmenet, atalakulds hatarteriiletei) és az altaluk
tapasztalhatd hétkdznapi folytonossagot megtérd, az egyéni funkcidkat gatlod, egyfajta

egzisztencialis megrendiilés, a liminalis tapasztalas all.

A kiilonboz6 értelmezések utan attekintjiik, hogyan valt 4t az eredetileg szakralis mindségében
értelmezett fogalom az internetes szubkultira egyik kulcsszavava, majd hogyan inspiralt
miivészeket, igy els6 sorban képzémiivészeket, filmmiivészeket és uymédia-miivészeket, arra,
hogy stilaris elemként és jelentésként is bevezessék a fogalmat. Dolgozatunk zarérészében a
design teriiletein beliil, kiilonds tekintettel a videdjatékok vizualitdsara €s hangi vilagara
vonatkoztatjuk a bevezetett fogalmat. Célunk, hogy egy kevésbé ismert, de a fiatal generacid
korében nagy hatasu szubkulturanak kereteit, eszkoztardt és gondolatisagat beemeljiik a

muvészeti diskurzusba.

A liminalis tér és a liminalis térélmény jelensége: A limindlis terek mindennapjaink szinhelyei,
ideiglenes tartozkodasra vagy athaladasra szant térszakaszok, amelyekre a megszokottol eltérd,
funkciojuktol eltéritett nézetiikkben nyeriink ralatast. Nem tarsul hozzajuk az értelmezéshez
sziikséges kontextus, ezéltal mindségileg kiilonboznek a hétkdznapi valosagtol: valamilyen
furcsasag, szokatlansag, kizokkentd ¢lmény kapcsolodik hozza, aminek oka nehezen

megfogalmazhatd. A latvanyok kilépnek fizikai 1étezésiik keretrendszerébdl, dlom és valdsag

1 Arnold van Gennep: Rites of Passage, 1909. Chicago University Press



egyiittes jelenlétének sajatos disszonanciajat keltik benniink. Van, hogy a kdrnyezet ideiglenes
allapotvaltozasa idézi el6 a tér liminalizacigjat, ilyenek példaul a habort miatt elnéptelenedett
utcak, telepiilések vagy kiiiresedett lakohazak, de a kiilonb6zd katasztrofakat atélt emberek is
beszamolnak hasonl6 jelenségrodl, ugyanakkor a hétkdznapokban is tapasztalhatunk liminalis
jelenséget: elhagyatott jatszoterek, kiiliresedett bevasarlokozpontok, sotétségben végzddo
folyosok is ekként megélhet6k. Mindegyik tér mas modon jeleniti meg az atmenetiség
elbizonytalanit6 érzését, viszont tulajdonsagaik kozos enyész pontba mutatnak, ez maga a
limindlis élmény. Mivel a megnevezésik nem formai tulajdonsagaik Osszességére utal,
mindaddig liminalis térként hivatkozunk rajuk, ameddig ezt a nosztalgikus elvagyddassal

vegyes szorongasos allapotot fenntartjak.

Etimologia, interdiszciplinaris értelmezések: A liminalis kifejezés etimologiai forrasa a latin

»Hlimes” sz0, melynek jelentése hatir, mezsgye, mai hasznélataban antropoldgiai eredetii
fogalom, kiiszoballapotot jeldl, egyfajta atmenetet, belsd, szakralis megélésben. A fogalmat
Arnold van Gennep alkotta meg, azon vallasos cselekvési formak leirasara, melyek segitséget

nyujtanak, a k6zosségi, vagy individualis 1€t két stabil pontja kozti atmenetként, az atalakulas



megvaldsuldsaban.? A Rites of Passage (1909) cimi alkotdsaban az atmeneti ritusokokat harmas
osztasu modellel irja le, melyet az elkiiloniilés, az &tmenet és az ujraegyesiilés fazisai alkotnak.
Ebben a modellben a kdzbeesd, avagy limindlis fazis a tdrsadalmi rendszerek és hierarchidk

feloldodasanak szakasza.

A fogalom masik hasznaldja Victor Turner etnologus dsszefoglaloan, antistruktarként utal erre
az allapotra.® A liminalitds, a marginalitds és az aldrendeltség harmasegységére alapozza
feltevését, és az atmeneti fazisok koncepciojat a tarsadalmi miikodés dinamikdjat leiro,
altalanosabb elméletté szélesit ki, ami a communitas ¢és struktura aspektusainak
megkiilonboztetése mentén értelmezhetd. frasaiban Turner azt részletezi, hogy a liminalits
jelensége nem korlatozodik az archaikus kozdsségek szintjére, hanem kiterjeszti azt a modern
indusztridlis tarsadalomra is, ahol Aallitasa szerint szintén kialakulnak ritualis jellegii
cselekvésformak és ezekben ugyancsak szerepet jatszanak a fentiekhez hasonld liminalis-
elemek.* Ugy érvel, hogy korunk tarsadalmaban a liminalitas helyett a liminoiditas a jellemzd,

amely egyénibb jellegii, nem szakralis formaja az 4tmenetnek.

A két fogalom szemantikai metszete, a hétkdznapok folytonossdgat megtord, az egyéni
funkcidkat gatlo, egyfajta egzisztencialis megrendiilés, amit a liminalis és/vagy a liminoid
¢lmény okoz. Kozottik a kiilonbség az, hogy az utobbi nem jar egyiitt a statusz
megvaltozasaval.®> Megjegyzendd, hogy az elmult évtizedek soran a turneri liminalitas fogalom
szétterlilt, interdiszciplindrissé valt, igy napjainkra mar nem korlatozodik a kultirantropologiai
irasok korére. Bar a kifejezés tovabbra is az eredeti hatarkijelolések €s hataratlépések elméleti
anyagabol épitkezik, viszont mindig az aktudlis tudomanyteriilet narrativajaba illeszkedik vagy
annak célkitizéseit szolgalja. A liminalis, redukalt jelentéskorrel, vagy a kéznapi értelemben is
hasznalt atmenet sz6 valasztékos atfogalmazasaként nagy gyakorisadggal szerepel tudomanyos
szovegekben. Ha a fogalom mindségi megjelenéseit vessziik szamba, akkor is nehéz ralatni a

liminalitas teljes alkalmazasi feliiletére.

2 Szakolczai Arpad: Marginalitas és liminalitds - Statuszon kiviili helyzetek és atértékelésiik, Regio 23. évf. 2015/2.
szam

3 Arnold van Gennep: Rites of Passage, 1909. Chicago University Press

4 Szauder Erik: Marginalitas és liminalitas a gyégypedagdgiaban, Gydgypedagdgiai Szemle 34. évf. 3. sz

5 Dr. Sz6ke Katalin: Csoporthatéarok és liminalitas MKTT. K6zdsségek mai (kommunikdcids) arculata.

konferencia megjelenés, 2010



frasunkban arra torekedtiink, hogy egy nagylatoszogii kép alakuljon ki a sz6veg olvasojaban a

liminalitas altalunk fontosnak vélt interdiszciplinaris kapcsolddasairdl, ugyanakkor érzékeltetni
kivanjuk, hogy a fogalom jelentésbdviilésébdl és kiilonbozé tudomanyagakhoz tartozo
hasznalatabol eltérd jelentésarnyalatok, ellentmondasok adodtak. Az antropologiai eredet maig
nyomot hagy, igy a fogalom a jelenben is az egyén ¢és tarsas tomoriilések sajatos belsd kulturdja,
illetve magatartasformai kapcsan kertil el6 leggyakrabban. Példa r4 a designkommunikacio

antropologiai megkdozelitése.

A designkommunikacio modszertana olyan atmeneti allapotként jeldli a liminalis szakaszt,
amelyben jelent6s szerephez jut az egyenldség (az egyén, a gondolat és az Otletek,
egyenldsége), a statusz- és rangnélkiiliség, illetve egy olyan alkotokozosség kialakulésa,
amelyet Turnert6]l kdlesonzott terminussal élve communitasként funkcional, tehat szerkezet
nélkiili, vagy csak kezdetlegesen strukturalt differencidlatlan k6zosségként, melyben a statusz

nélkiiliség uralkodik.®

A modern korban vallasi eszmék, ritusok és egyhazi intézmények elveszitik tarsadalmi
sulyukat, a vallasossag valaszthatova valik, ezaltal a liminalis fogalma is atalakul, a liminoid
kifejezés kertil haszndlatba. Fontos jelenség, hogy a liminoid élmény targyalasakor joval tobb

a szabadsag, mert a liminoid léthelyzet az egyén dontésén alapszik, tehat barmikor

6 Cosovan Attila, Horvath Déra, Mitev Ariel: A designkommunikécié antropoldgiai megkozelitése: a kreativ
alkotdi kapcsolatteremtés ritusa, Replika 106—-107, 233 o.



kezdeményezheté ¢és felfiiggeszthetd. Ennek megfeleléen a koncepcid jol szolgélja a
szekularizal6dé tarsadalomban zajlé folyamatok leirasat, ,,fogyasztobarat™ és a szakralitastol
mentes modon értelmezi a jelenséget, kiemelten az egyén, mint individuum vonatkozésaban. A
posztmodern 6nmagaban is liminalizalt helyzetébe pozicionalt emberek kiilonb6z6 foldrajzi és
kulturalis terek kozott mozognak, ami hibrid identitdsokat idéz eld, valamint a liminalitas Uj
értelmezéseit hozza magaval. A fogyasztoi tipust tér megjelenése a virtudlis tereink kognitiv
szinten valo boviilését eredményezi, azaz a folyamat sordan ezek a liminoid terek
kulturalis/hatalmi természetiivé alakulnak példaul az élet esztétizacidja a reklamokban és a

kulturalis médiaban.’

A liminalitas kiemelt szerepet kap az egyéni és a tarsadalmi atalakulasok megértésében
egyarant. A konny(i hasznalatra optimalizalt vilagban megndvekedett tranzakcid sebesség és a
globalis platformok képzddése sordn az emberi 1ét tobbszorosen liminalisként megélhetd.
Ennek megfeleléen a fogalmat kiilonbozd 1éptékekben definidlhatjuk: éppugy vonatkozhat a
tarsadalom egészére, mint kizarolag az egyénre. A limindlis €lmény vagy még gyakrabban a
liminoiditas a pszichiatria teriiletén is hasznélatos, mert maga a pszichiatriai osztalyon térténd
kezelés is hatarhelyzetnek foghato fel, egyfajta sajatos mentalis térként értelmezhetd, melyben
a kiilvilagi ingerektdl elzartan valosul meg a terapia. Szintén gyakran hasznalt fogalom az
ugynevezett liminalis tér kifejezés, amely egzakt értelemben a tervezett funkci6jabol és/vagy
kozosségi hasznalatdnak modjabol szarmaztatja nevét, két érzelmileg és életvitelileg
jelentéségteljes pont kozé esik az ilyen tér, atmenetet képez kozottiik. Ilyenek példaul a
folyosok, varotermek, elészobdk stb, tehat azok a helyzetek, ahol az épitett kornyezet
velejardja, mibenléte éppen a hatarhelyzetében all vagy nyilvanos Ovezet, ahol ennek
megfelelden ezeknek a hataroknak a kijeldlése kozmegegyezés szerint zajlik. A liminalis tér
fogalma kiterjesztett értelemben egyarant utal egy hely fizikai 1étez6 formajara, a korabban
emlitett mentalis terekre, valamint ezeknek hatarfeliiletén is képzddhet. A liminalitas
fogalmanak fizikailag tapasztalhato kornyezetbe emelése lehetdséget adott a fogalom
szenzorialis olvasatara is. Mindemellett lehet az antropologiai limindlis fogalombol
szadrmaztatott szakralis olvasatu szimbolikus tér is, végiil, de nem utolsé sorban 6nallo esztétikai

kategoriaként is hivatkoznak ra.

7 Fejér Balazs: A parti. In: Az LSD kultusza: egy budapesti kulturalis szinpad kréonikaja. MTA PTI Etnoregiondlis
Kutatokézpont Munkafiizetek, 1997



The Mirror, 1975

StrangerThan fiction, 2020 Ultrasound, 2021

Az ¢érzéki, az esztétikai és a szimbolikus jelentésvaltozat kialakulasat kovetéen mar a
miivészetekben is tudatosan kezdték alkalmazni a fogalmat. Elsédlegesen a liminalitds sokak
szdmara inspirdcidsforras, masrészt az értelmezhetéség gazdagsagabol kovetkezik, hogy az
alkotok a liminalis €lménykeltésrdl eltéré moédon gondolkodhatnak, sajatosan interpretalhatjak
az. A liminalis tér ebben az olvasatban az identitasalkotas, a belsé atalakulas bemutatasanak
megtestesiilése, illetve a kisérletezés szférajaként teret ad az alternativ gondolatoknak és
életviteleknek, tehat mint limindlis potencidl jelenik meg, melynek aktualizalodésa az

absztrakcids ¢és kreativ folyamatok feler0sodését vonja maga utan.

Az alkalmazott miivészetekben, a design teriiletén is megjelenik a liminalitds, féleg az
inspiracid €s az esztétikai aspektus szempontjabol nevezhetjiik hatasat lényeginek. Victor
Turner igy ir errdl: ,,A liminalis helyzet egyik fontos Osszetevdje az, hogy (...) a kultura
rovasara er6sen hangsulyozza a természetet”® A design teriiletén érdekes kérdés azt vizsgélni,
hogy a tervezés miként 6sztondzheti €s konnyitheti meg a puszta 6romon vagy elégedettségen

taulmutatd élményeket azaltal, hogy a trendektdl és muld aktualitdsoktdl elvonatkoztatva az

8 Paul Bohanan, Mark Glazer: Mérféldkévek a kulturdlis antropolégidban. Panem Kiadd, 2006, 693 o.



emberi 1€t [ényegére igyekszik reflektalni. Ebben a koncepcioban a liminalis azt a pozitiv (vagy

negativ) felhanggal alkalmazott mindségi adalék, ami, kiegésziti a vizualis élményt.®

A digitalizacié folyamata az emberiség egészére kiterjesztett médiumok és az 11j térfogalom
megjelenésével atemeli a limindlis tapasztalast egy a szakrdlishoz hasonld, de jellegében
eltéréseket mutatd alternativ térbe. Kovetkeztében az egyéni szinten megjelend liminalis
¢lmény globalis folyamatok altal is kialakulhat, rdaddsul nem csupdn a fizikai valdsag
benyomadsai kelthetik. A kommunikécios folyamatok ¢&s virtudlis érintkezések sajatos
rendszerében Gjradefinialjuk a liminalitast, itt atmenetként értelmezhetd a valds interakciokbol

a digitalis vilagban megtapasztalhatd kapcsolatokra.

Dreamcore

. .?:,.-:'..
. gn

Napjainkra a liminalitas kifejezés bekertilt a kulturalis koztudatba és ezzel egyiitt a korabban
emlitett aspektusai Osszeolvadtak; kialakult a liminalitdas monolitikusabb koncepcidja. Az
Linterszekcionalitas” vagy a ,,performativ”’ szavakhoz hasonléan a ,,liminalitas” kifejezés is
atkeriilt az egyetemi szeminariumok terébdl az internetes koznyelvbe.*® Az online kozosségek

természetesen sajatos definicios eljaras ala vontak a fogalmat, a valasztott szaknyelvi kifejezést

9 Johan Liedgren, Pieter M. A. Desmet, Andrea Gaggioli: Liminal design — A conceptual framework and three-
step approach for developing technology that delivers transcendence and deeper experiences, NLM 2023
10 Robin James https://dilettantearmy.com/articles/liminal-space 2022 (utolsé megtekintés 2024.04.06.)



https://dilettantearmy.com/articles/liminal-space

tudomanyos kontextusabol kiragadva, a megélés feldl értelmezik, és — amennyiben sziikséges
— a klasszikus szoalkotas modjan 1 kifejezéseket is alkotnak, ezzel pontositva a jelentését. A
liminalis terek szempontjabol megkeriilhetetlen John Koenig: Dictionary of Obscure Sorrows
angol szoalkotasi projektje,!* amelynek célja a nyelvben még le nem irt érzelmek kifejezése.
Koenig sajatos szotardban nemegy olyan kifejezés fellelhetd, amit eldszeretettel
alkalmazhatunk a liminalis élmény lefestésére is. [lyen nehezen kikérvonalazhaté élményt fejez
ki az anemoia, ami egy meg nem ¢lt és meg nem tapasztalt kor utani nosztalgikus vagyodas.
Vagy kenopsia, ami pedig egy kisérteties, melankolikus atmoszféra, ami akkor keletkezik

amikor egy jellemz6en emberektd] nyiizsgd hely elnéptelenedik.!?

A liminalitas szakralis értelmezése: Az eredeti fogalom jelentésmez6jének fontos eleme volt a
szakralis tartalom, ugyanakkor az csak archaikus ko6zOsségi tarsadalmon beliil volt
értelmezhetd. S bar Turner kimondta, hogy az indusztrialis vilagrend is fenntart vallasos jellegii
cselekvésformakat’® de a mai kultara alapvetden az adatalapu tudasszerzés pozitivitasat
részesiti eldnyben a szakralis konstrukcidokkal szemben, igy a liminalis szakralis szinezete
kérdéses. A jelenkor profan vilaga ellenére az emberi 1€t alapvetd koordinatai nem valtoznak,
nem valtozhatnak meg a modern korban sem. Mircea Eliade roman szdrmazasti amerikai
vallastorténész is erre hivja fel a figyelmet: ,,Azonnal tegyiik hozza, hogy valdjaban nincs
teljesen profan 1étezés. A profan élet mellett dontd embernek, barmennyire deszakralizalja is a

vilagot, sohasem sikeriil teljesen megszabadulnia a vallasos viselkedést6l.”4

A kortars ember sajatos hitfelfogdsa, nem konkrét vallasokhoz kapcsolodik, hanem
hit¢elményekhez, vagy a természetfeletti kategoriakhoz, igy, ha manapsag nem is egybefiiggd
ritudlis folyamat részeként értelmezhetd és tervezetleniil, a kdzosség jovahagyasa nélkiil jon
létre, a liminalis élmény ennek ellenére mégiscsak a valldsos atlényegiilés aktusanak valo
alavetettség allapota, az elemi szintii tapasztalatok egyike. Altala az élhetd at, mintha az
abszolut valdsag nyilatkozna meg szdmunkra. Az élményt egyfajta negativ eldjellel alkalmazott

emelkedettség jellemzi, ami kiszakit a mindennapok meghatarozott rendjébdl és transzcendens

11 https://www.dictionaryofobscuresorrows.com/ (utolsé megtekintés 2024.04.06.)

12 https://www.biofeedbackneurofeedback.hu/post/meghat%C3%Alrozhatatlan-szomor%C3%BAs%C3%A1gok-
5s2%C3%B3t%C3%Alra

13 Victor Turner: Liminality and Communitas, Chicago University Press.1969

14 Mircea Eliade: A szent és a profdn, Eurépa Kényvkiado, 1987

10
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értelemben kozelebb keriiliink a tiszta tudatallapothoz. A szentség élménye ma részben a ,,hely
szellemének™ tapasztaldsa, szimbolikus megjelenitése altal manifesztalodik. A szakralitas a
genius loci-ban mitk6dé immanens szent-¢lmény ontoldgiai torténetével van korrelacioban. A
mindennapisag vildgara vonatkoztatott homogén térfelfogasa csupan tudomdanyos
elvonatkoztatas, a szent térhez hasonléan a profan is mindségi hatdrokon és struktirdkon
keresztiill miikddteti magat. Alkotoinak egyaltalan nem sziikséges euklideszi értelemben
kozelallonak lenniiik: egységet alkothatnak egymastol tdvol esé emberekbdl, dolgokbol,
mentalis sikon zajlo jelenségekbdl. Igy szenzorialis tapasztalatokon til nehezen megnevezhetd,
Osszetett, holisztikus és a vilagban valtozatosan jelenlévd érzet jon létre a helyhez kotédden.
Eliade megfogalmazasaban: ,,A térnek ezt az inhomogenitasat ... ugy éli meg, mint a szent,
vagyis az egyediil valdésagos, valdsagosan 1étezo tér és minden egyéb kozotti ellentétet, ami azt,
mint formatlan tigassag veszi koriil.”'® Prohdszka Rad Boroka pedig abban latja a jelenséget
tapintani, hogy a térben létrejovo liminalis €lmény soran az ismert kulturalis konfiguraciok alap
szinten dekonstrudlodnak, majd olyan meglepd szerkezetben allnak 6ssze, melyrdl vilagunk
devians képe tiinik vissza.!’ Az ilyen kép megjeleniti a fenséges, ambivalens, elidegenitd,
félelmetes és ugyanakkor csoddlatot is ébresztd érzésvilagot, majd a koznapi, értelemmel
felruhdzott ismerds, kiszdmithato rendjével méri 6ssze azt. Megértéséhez kénytelenek vagyunk
ujra lkotni a kozmikus vilagképlinket. Ebben az Uj rendben felébred a megismerés Oseredeti
vagya, €s bar szigoruan keretezett kapcsolatrendszerben fejti ki magat, mégis olyan hibernalt
emberi képességeket aktival, amelyeknek az a rendeltetése, hogy altaluk az érzékszervi
észlelésen tal szerezziink tapasztalatokat a wvildgrol, ennek hatdsara mindennapjaink
profanizalodott terei visszanyerik Osi lokalis értékiiket. Mindezek ellenére a liminalis térben
valé tartdozkodas konnyedén negativ élmény lehet, ami annak tudhat6é be, hogy nincsenek a
t4jékozodasban segitd ritusok, sem ontoldgiailag megalapozott helyek, Eliade terminologidjat

hasznalva, nincsen ‘szilard pont’*8,

A liminalis terek hatdsmechanizmusa azon alapszik, hogy folyamatosan ellentmondanak sajat
létezésiiknek. A tér az emelkedettség, a gracia elvesztése és dicstelenné valasa nélkiil megtiiri
magan a profanizal6 elemeket, sét maga a disszonancia termeli ki az allapotot fenntartd belsd

fesziiltséget. Ennek kovetkeztében nem csupan a vallasos ember szaméra nyilatkozik meg a

15 pap Viktéria: A Sziget fesztivdl, mint hely értelmezése, Budapesti Corvinus Egyetem. PhD dolgozat, 2021

16 Mircea Eliade: A szent és a profdn. Eurdpa Konyvkiadd, 1987

17 prohaszka R4ad Bordka: Hatdr szegés: Ujra-jdtszott ritus Edwar Albee és Sam Shepard vdlogatott
szindarabjaiban. Debreceni Egyetem Irodalomtudomanyi Doktori Iskola, Phd dolgozat, 2010

18 Mircea Eliade: A szent és a profdn. Eurdpa Konyvkiado, 1987
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szent, hanem deszakralizalt poziciobol is hasonloképpen megtapasztalhatd. A liminalis tér
létrehozasa nem a liturgikus funkcié egyszerii épitészeti megformalasaval torténik, igy nem is
jellemzd ra a szertartasokban alkalmazott térszervezés, sem a kulturdlisan meghatarozott
szimbolumrendszer haszndlata. Nem akar kapcsolatba keriilni azzal a 1ényeggel, amelyet egy

adott vallas kovetdje transzcendens valosagnak tekint.

A liminalis €¢lmény okai: Az ember nem csupan egzisztal térben, hanem olyan szociofizikiai
kozeget general, melyben az kornyezet tullép fizikai jellegén, jelentéstani Osszességgé valik.
Ennek feltétele egy Osszetett kognitiv struktira, ami az alany kdrnyezetéhez valo viszonyulasa
soran keletkezik.’®) A liminélis terek esztétikai élménye is a fizikai és mentalis kozti
hatarfelilleten képzodik, ugy tekintlink rd, mint a vizudlis benyomdasok tudat Aaltali

konstitticiojara, mely a tér és az ember tranzakciondlis viszonyrendszerében valosul meg.?°

Dreamcore

19 Varkonyi Gabor Istvan: helykot6dés és topoldgiai identitds vizsgélata. SZEGED Impulzus: szegedi pszicholdgiai
tanulmanyok 6-7. Evfolyam, 1. Szam, 2020. november 2. o.

20 Altman, 1., Rogoff, B. World Views in Psychology: Trait, Interactional. Organismic and Transactional Perspectives.
E. Stokols, I. Altman (eds.) Handbook of Environmental Psychology. New York: Wiley—Interscience Publishing, 1987
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A liminalis helyzet szokatlansagat, zavarba ejtd, de nehezen tudatosulé mivoltat a korabbi
természetes tapasztalasoktdl eltéré mozzanat adja, amelynek a tudatositasa azonban ritkan
valosul meg. Ez a kapcsolat téralkotd szerephez juttatja a tapasztalatok, tradiciok, egyéni
érdeklodés tudattalan komponenseit is. Az erds kiilsd ingerekre épiilé kornyezet nincs
folyamatosan a tudatossag fokuszaban, viszont ezen tényezOk konszolidaladsaval felerdsithetd
az ember tudatos és tudattalan tartalmai kozotti kommunikacio. Igy nem meglepd, hogy
liminalis terek a legtobb esetben a tobbi térhasznéalo kivonasaval jonnek 1étre, pl. Mark Fischer
,,a jelenlét hidnyat” tekinti az esztétikai élmény egyik 6 tulajdonsaganak.?! Michael Lewis és
Alexander Diel tudoményos kutatdsa®? a ,,hatborzongatd volgy” jelenségének tulajdonitja a
limindlis terek nyugtalanitd jellegét. Ez a jelenség a kognitiv disszonancian alapszik.
kapunk ralatast a térre. Freud anyanyelvén, németiil ,,unheimlich” fogalommal irjak le a
jelenséget, ami azt jelenti, hogy nem otthonrél vald, vagy masként szoélva, az ismeretlen.
Unheimlich forrdsa az azonosnak, annak folyamatos visszatérése: ,,Wiederkehr des Gleichen™.
Az ismétlédés sordn az ,ugyanaz,” elveszti identitdsat, eldtérbe keriil a ,mas”, az
,Unheimlich”.?® Az interiorizaciés folyamat az ismétlés, megerdsités aktusara épiil, mely
soran az interiorizalt jelenség az emlékezetbe vésddik. A tovabbiakban a jelenséghez
kapcsolodo élmények, észlelések értelmezése ezen az elsajatitott alapon torténik”.2* Abban az
esetben, ha kornyezetrdl valo prekoncepcidknak nem tudjuk megfeleltetni az 01j tapasztalast,
hajlamosak vagyunk Iétiink alapvetéseit is megkérddjelezni. Az unheimlich ilyenkor
kifejezetten olyan szubliminalis tapasztalatokat ingerel, amik nem voltak elég erdsek ahhoz,
hogy elérjék a tudatot, hasonléképpen ahhoz, mint amikor 4lmodunk, de ennek ellenére hatdssal
vannank rank. Freud hozzaflizi, hogy az unheimlich-et (vagy angol forditdsdban uncanny-t)
bizonyos helyzetekben arra haszndltdk, hogy olyasmit jelentsen, ami az otthon belsejében
rejtézik, amit sohasem szabadott volna a napvilagra hozni.?® Az unheimlich az emlékezés és
felejtés, €16 és halott, a konkrét ¢és a definialatlan ellentmondasat tiikrozi. Freud szivesen
gyokerezteti a fogalomhoz tarsuld szorongasos élményt az elnyomott vagy szandékosan

elfelejtett gyermekkorban. Az unheimlich Onazonossag érzésének kriziseiben mindigt

21 Heft, Peter. ,Betwixt and Between: Zones as Liminal and Deterritorialized Spaces”. Pulse: The Journal of
Science and Culture 8, Central European University. 2021. 1-20. o.

22 Alexander Diel, Michael Lewis: Structural deviations drive an uncanny valley of physical places Journal of
Environmental Psychology. 2022

23 Miroslav Petticek Jr: Az ,Unheimliches” kiilénbézé formdi, 1993

24 Fehérvari Marcell: A modern nagyvdros metafizikdja: Egy kisérlet a vdrosantropoldgia hazai kezdeteihez. MTA
PTI Etnoregionalis Kutatdkézpont, 2002

25 Sigmund Freud: Das Unheimliche, Elv. 1919
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ujratermelddik. A gyermeklét, €s az ahhoz k6tddo tiindérmesék, mesefilmek nem varjak toliink,
hogy egyeztessiik 0ket a valosaggal. A babonakra val6 emberi fogékonysagot kihasznalva,
viszont képesek lehetnek érvényre jutni. Ez az ember azon archaikus tulajdonsadgan alapszik,
hogy gonosz szandékokat és kiilonleges eréket feltételez a vilagi jelenségek mogott. Ervényes

arra a helyzetre is, amikor digitalis jelenségek valosagértékének megallapitasa keriil sor.

Liminalitas a miivészetekben

Esztétikai értelemben vett liminalitds megragadasa az érzékeken keresztiil torténik, ezek koziil
is kitiintetett szerepe van a latdsnak. Az igy létrejott miivek a fizikai és mentalis tér
hatarfeliiletének képi reprezentaciojara torekednek. Az alkotok a vilag fokozatos
dekonstrukcidjaval jutnak el a liminalitds legelemibb szinti abrazolasat segité képi
megoldasokig, amit eszkdzként hasznalva betekintést engednek sajat poézisiikbe. Bar
mivészettorténeti attekintés soran tobb alkotést taldlunk, amelyek megfelelnek a mai liminalis
definicionak, Gjonnan egyre tobben inspiralodnak kozvetleniil a limindlis terek és az azt
kornyezd esztétikabol. Az ilyen jellegli alkotdsok a miivészet és a liminalitds kdlcsonos
illusztralasara torekednek, egy jelentéstomoritd ontikus sikon értelmezve a fogalmat. Viszont
milvészeti jelentdsége lehet mentes a konkrét liminalis esztétikatol, azaltal, hogy a szellemi

benyomasokat a liminalis térben 1étrejott megvaltozott tudatallapotban érik az alkotot. Ebben

az esetben szandék nélkiil kialakult liminalis jelenségek keriilnek a miivész fokuszaba.

Megemlitiink néhany jellemzé megoldast, ami a limindlis hataskeltés optikai eszkoztardba
tartozik: igy valtozatosan alkalmaznak az alkotok optikai illizidkat, amelyek hatdsara
megbomlik az objektivnak tekintett valésag. Az agy nem, vagy nehezen tudja dekddolni igy a
latvanyt, és/vagy az egyéb szenzorialis érzékeknek ellentmondd képi benyomads keletkezik. Ezt
a hatast erdsiti, ha a végtelenségbe tlind, szisztematikus sokszorositott elemeket latunk, példaul
végtelennek tlind oszlopcsarnokok vagy tokéletesen rendben, kimérten, raszterben iiltetett erdo.
Akkor is tajékozodasi zavar alakul ki, ha kornyezetiink onmagahoz mért diszfunkcionalitasaval
talalkozunk. Ezt tapasztaljuk, ha elveszitjik azt a tdmpontot, amibe kapaszkodni tudnank,
példaul hatarok nélkiili utat vagy pusztat, homogén, horizontig tartd végtelent latunk. De a
tulzottan stilizalt felillet vagy mas moddon ¢életidegen latkép, az ¢életben zajlo
mechanizmusoknak val6 folyamatos ellenmondas, a természetellenesre modifikalt fényelés, a
modositott latasi viszonyok is erdteljes eszkdzei a hataskeltésnek. Ismeriink azonban olyan
helyzeteket is, amikor a kontextus hidnya Onmagédban is elegendd a limindlis élmény

megteremtéséhez.
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Alkotok és alkotasaik: Fujiko Nakaya

Fujiko Nakaya japan miivész, a liminalis miivészet egyik kulcsfiguraja, aki egyébként
szobrasznak tartja magat. Eletmiive arrol ismerhetd fel, hogy a kodot hasznalja fel eszkozként
arra, hogy limindlis tereket hozzon létre. Nagyon sok olyan kddinstallaciot készitett, ahol
szervesiil a varos, az emberek és maga a kod, ami elvesz az adott térbdl, de egyben hozza is ad.
Ennek az az érdekessége, hogy a limindlis tereknél a legtobb esetben arra gondolunk, hogy ez
egy olyan hely, ahol csak mi vagyunk jelen, ezért nem tudjuk eldonteni, azaz akar
megkérddjelezhetjiik azt, hogy amit tapasztalunk az a valosag-e, avagy alom. Fujikonak az
installacioi azonban arra jol példazzék, hogyan lehet tigy is limindlis tereket 1étrehozni, hogy
tobben vannak benne. Alkotidsaiban nem egy képet latunk, hanem emberek mozognak a térben
mellettiink, atjarjuk veliik a mar jol megismert tereket, csak egy masik kontextusba keriilnek
azaltal, hogy a kod elvesz a térbdl. Fujiko egyik legsikeresebb installacidja zart teret fedett el
koddel: amiben rengeteg ember mozgott egyszerre. A kdd elnyelte a falakat, és csak fél méterre,
ha ellatott a néz6 maga eldtt, igy a térérzékelés atalakult, modositott. Nakaya készitett olyan

kiiltéri installaciot is, amikor nyitott varosi épitett kornyezetben hozta Iétre €s hasznalta miivészi
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eszkozként a kodot, azaz az épiileteket, a valosadgot és magat a benne levd embert is eszkdzként

hasznalta fel arra, hogy 1étrehozzon egy szerves, mozgo, ¢l6 szobrot.

Gruban Jozsef viztarozd a Gellérthegyen: Gruban Jozsef tervei alapjan 1974-ben épiilt meg
Budapesten az I. keriiletben, a Gellérthegy gyomraban az a viztarozo, amelyet a legliminélisabb
térként tartanak szdmon ma Magyarorszdgon. Végtelennek tiin hatalmas térrel taldlkozik az,
aki oda bejutast nyert, ami a végtelenség €s elveszettség érzését adja. Bar felismerni, amit ott
latni, beazonosithatd, hogy a térben viz van, érthetd, hogy mik azok az oszlopok, tehat
dekddolhato a latvanyt, de mégsem értjiik az okat: valdjaban nem tudjuk, hogy miért van ott
viz, nem tudjuk megbecsiilni a tér méreteit, nem tudjuk elképzelni, hogy mi lehet a tér végén,
vagy ki lehet a végén... A sok megvélaszolatlan kérdés az, ami limindlissa teszi ezt a teret.
Ennek az érzésnek persze része, hogy a tér szokatlan, mivel az emberek nagytobbsége nem
latott még viztarozot €letében, esetleg fotokrol sejthetd, hogy milyen egy viztarozo, egy ilyen
foldalatti hatalmas létesitmény. Az a tudat is félelmet kelt, ami feltehetéen megfordul a latogato
fejében: mi lenne, hogyha bezdrnanak minket ebbe a hatalmas csarnokba és feltoltenék azt
vizzel. A fulladas, vizzel toltott terek szintén a limindlis esztétika fontos toposzai. Nyilvan az
épitész tervezOknek nem volt szandéka limindlis térélmény létrehozdsa, de a

nézobol/latogatdobol mégis ezt az érzést valtja ki az épitészeti mii. Nemcsak az emlitett belsd
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tér, hanem maga a viztaroz6, hanem annak kiilsé tdmfalai — amiket Vadasz Gyorgy és Szél
Andrés és terveztek — is kiilonleges: a térfal megformaltsaganak sajatossaga, hogy egybeolvad
%6 a volggyel, a sziklaval, rezonal a kornyezettel. Hunyoritva vagy rossz latasi viszonyok mellett
az épitmény nehezen megkiilonboztethetd a tajtol, viszont érezziik, hogy ez egy ember altal

alkotta felszin — mindezek miatt a kiilsd boritas is hozzaad a hely liminalis érzékeléséhez.

Filmmivészet: Oldboy (2003)

Miivészi szempontbol, a filmeknél és fotografianal élhetjiik at a legjellemzdbben a liminalis
tereket, mert ez egy eldszeretettel alkalmazott hatds, azaz az dtmenti tereket hangulatkeltésre
hasznalja a filmmivészet. Gyakran visszatérd helyszinek a metrok, korhazak, bortonok,
folyosok, ahol mindig mesterséges a fény, inkabb sotét van, vagy csak nem megszokott iranybol
jon a fény. Ezeket az atmeneti tereket, az emberek azért érzékelik limindlisnak, mert a hely
kontextusa atvaltozik: példaul metron utazunk, ahol ahhoz vagyunk szokva, hogy sokan
vannak, de mi egyediil vagyunk. Korhazban vagyunk este és nincs ott senki, atkeriiliink egy
olyan szarnyba, ahol iires minden, nem hallunk semmit, csak arnyakat latunk és iires
kortermeket. Ezek a specidlis allapotok kizokkentenek minket abbdl a megszokott valésagbol,

amit korabban megtapasztaltunk, amit megtanultunk az évek alatt.

Az egyik legmeghatarozobb kult film, ami a legjobban reprezentalja, hogy milyen miivészi
eszkoOztara van a filmmivészetben a liminalis tereknek, az Oldboy, egy 2003-ban bemutatott
thriller Park-Chan Wook rendezésében. A film nyitoképe a nagyvéros, ahol egy férfi
telefonfiilkébdl szeretne telefondlni, de a kdvetkezd pillanatban mar csak az eserny6jét latjuk:
ebbdl tudjuk, hogy elraboltak. Motelnek tiind szobaban latjuk vissza 6t ismét, ahol ugyanaz az
1smétlédd nyomaszto tapéta van, csak egyetlen ablak van a szobaban, amirdl nemsokkal késébb
kideriil, hogy az sem igazi és egy képernyd. Ebben a zart, sivar és monoton térben jatszodik a
film, ebbe a szobaba van bezarva a film idejére a néz0 is A szobdban atalakul, felfiiggesztésre
keriil a valosag: nincs kapcsolodas a kiilvilaggal, a szereplé nem latja, hogy mi torténik

koriilotte, nem lehet kovetni az 1ido mulasat.

2626 \/adasz Gyorgyre emlékeziink: Octogon https://www.octogon.hu/epiteszet/elhunyt-vadasz-gyorgy/ (utolsé
megtekintés 2024.04.05)

17


https://www.octogon.hu/epiteszet/elhunyt-vadasz-gyorgy/

helyzetben. Csak akkor latjuk szembdl a f0szerepldt, amikor valami olyan érzést akar atadni a

film, amit nem lehet szavakkal leirni, atéljiik, hogy miként torik Ossze ebben a bezart
helyzetben, érezziik a bezartsdgot és a bizonytalansagot. Mivel a szobaban egy térben van a
fiirdd és a nappali, ez is teljességgel attori azokat a torvényeket és percepciokat, amiket
megtanultunk a valosagrol. Nincsen valtas a két tér kozott, olyan hatast kelt mintha téri
anomaliat latnank. Feltételezziik, hogy ez nem a valdsag, nem ember altal alkotott tér, olyasmi
mintha egy alom lenne, ahol nincsenek atmenetek. De aztan egyik pillanatrél a masikra valt az
alomhatas, visszaléplink a rendezett térbe, amiben a fOszereplének — mint késobb kideril —15
évig kellett Iéteznie. A térben tévé az ablak a vildgra, az kozvetiti a valosagot. A film Iényegi

eleme, hogy azt a valdsagot érzékeljiik csak, ami ezen a képernyd keresztiil megjelenik
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Ez a medializalt vilag erdteljesen nyomasztja a foszereplot, és bar a tévében leadott miisorok

szron atkeriilt tartalom, és sejthetden nem fedi le az igazi vildgot, mégis ez a legemberibb ¢€s a
legvalosagosabb dolog az ¢ szamadra, hiszen ez egyetlen kapcsolddasa a kiilvilaggal. A film
nyomasztd eleme, hogy a fOszerepld mindig ugyanattdl az embertdl kapja az ételt, de sosem
latja 6t. A valosagrol, a kiilvilagrol csak nehezen szerez informaciot: egyszer elrejti a fél par
evOpalcikdjat, amivel az 4gya mogott lassan kiiit egy téglat a falbol, amin ki is néz és még a
kezét is kinyujtja rajta. Erzi, hogy esik az esd és fuj a szél, ezek az apro kapcsolodasok a

valosaggal adjak azt a reményt, ami miatt 6 tovabb kiizd, és nem adja fel.

A film legliminalisabb jelenetében egy fiives teriiletet latunk, aminek a kézepén vords borond
fekszik. Egy férfi szall ki ebbdl a bérondbdl, majd a kdvetkezd snittben egy masik szemszogbdl
latjuk ugyanezt a teret, amibdl megértjiik, hogy nem egy szép természeti kornyezetben, egy
mez6 kozepén all a fOszerepld, hanem egy tobbemeletes haz tetején, amit bendtt a fii. A
1éptékvaltas igen hatasos rendezdi- és operatori dontés. Ebben a filmben minden egyes
pillanatban, képkockarol-képkockara limindlis térben jarunk. Az egyik képkocka feliilirja a

masikat, allanddéan elbizonytalanodik a néz6 abban, hogy mit is latunk.
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Liminalitas az online esztétikaban: A digitélis korszak a liminalitds 0j formait teremtette meg.

A virtudlis terek, példaul a kozosségi média platformok vagy az online kdzosségek olyan
korlatos térként miikodnek, ahol a hagyomanyos kozdsségi szabalyok nem feltétlentil
érvényesek. Az online communitas funkcionalis szegmentalddasa soran létrejon a kiviil- és feliil
allo ember kategoridja, amit szivesen vesz magara az informacios kdzegben tllingerelt
felhasznald.?” Az &nként vallalt kivonulds a tarsadalombol, a végtelenitett tér, a kozosségek
szabaly- és normarendszerén valo felillemelkedés élménye, tehat a realitdas megélésének
alternativ modja valosul meg ebben a térben. Ez a vagy hijta életre a virtudlis vildg liminalis

tereit.

A limindlis esztétika mdara internetes esztétikai besorolas, mely 2010 oOta része az online
kultaranak, de igazan elementéris médon csak 2019-ben a ,,The Backrooms” tipusti animaciok
elterjedésével valt fontos jelenséggé. Azota komplex fogalomma nétte ki magat a liminalitas a
kultaranak ezen a teriiletén is, amihez kidolgozott tarsesztétikai jelenségek, zsanerelemek
tarsulnak. Ma mar célirdnyosan sziiletnek ambientek, hanghatasok, amiket leginkabb a vizualis

elemekkel analogidban alkalmaznak.

De mit is értiink tulajdonképpen az ,,internetesztétika” 2

alatt és azon beliil milyen szerepet tolt
be a liminalitds? Az ,,internetes esztétika” kifejezés az online kommunikécio6 része, egyben a

multimédias miivészet aktualis trendjeinek egyike. ,,A net.art jellemz6i kozé a low-tech (mara

27 Szauder Erik: Liminalitas és marginalitas a gydgypedagdgiaban Gydgypedagdgiai Szemle 34. évf. 3. sz

28 Borda Réka: Bevezetés az internetesztétikdba — a trash, a remix és a vaporwave b(ivoletében. Artmagazin
online 2021.02.01. https://www.artmagazin.hu/articles/essze/bevezetes az internetesztetikaba (utolsé
megtekintés 2024.04.05.)
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egyszeriinek, kezdetlegesnek hatd) esztétika és a metanyelvi onreflexio tartozott.” — irja rola
Borda Réka az Artmagazinban. A kiilonb6z6 jelenségek kapcsan a szakirodalom eldszeretettel
hasznalja a mikroesztétika fogalmat, olyan vizualis miivészeti stilust értenek alatta, amelyet
néha divatstilus, szubkultira vagy zenei miifaj is kisér, és amely altalaban az internetrdl ered,
vagy azon terjedt el. Megjelenési formdira leginkabb ugy tekinthetiink, mint kiilonb6zd
médiumok gytijteményére, amik lehetnek képek, zenék, szovegek, de akar egyszeriien csak

szinek, hanghatésok is.?®

o

Az esztétika kifejezés levalik az antropoldgiai eredetérdl, és altalaban melléknévként — liminalis
— haszndljak a fogalmat, ami alapjan kategorizaljak a felhasznalok sajat identitasunkat, vizualis
izlésiiket, aktualis hangoltsagukat. Az internetes esztétikanak 6t elsddleges témadja van: a tér, a
mag, a hullam, a csoport vagy szubkultura és az akadémiai. A tematizalt esztétika utdtagokkal
konkretizalja a témajat, ilyennek a -wave és -core szavak. A liminalis tér az internetes esztétikan
beliil mara 6nallo kategoriat képvisel, de mas vizualis rendszereknek is ugyanigy targyat
képezi.®® 2010-es megjelenésekor természetesen nem volt olyan szilard struktara, elézetesen

kialakitott rendszer, amibe betagozddhatott volna, csupan egyfajta élménycsere volt, amelynek

soran a felhasznalok talalt vagy altaluk készitett fotografiakat osztottak meg egymas kozott.

29 Toth Zsofia: A mult, ami sosem érkezett el — a sovietwave jelensége https://hypeandhyper.com/sovietwave/
(utolsé megtekintés: 2024.04.05)
30 https://www.vogue.com/article/do-i-have-an-aesthetic (utolsé megtekintés: 2024.04.05)
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Késébb a ,,The Backrooms” sikerén felbuzdulva a tartalomgyartok elkezdték nagy szdmban
feliiletre vinni a nyomaszt6 terek digitalis atdolgozésait. Egy ponton ezek a tartalmak kikeriiltek
a szubkulturahoz tartozé embereket tomorité forumokrdl a nagy nyilvanossag elé, és ennek
nyoman megsziiletett az a felismerés, hogy a felhasznalok nem egyforma mértéki liminoid
érzékenységgel rendelkeznek, vagyis bar a limindlis tapasztalas képessége archaikus adottsag,
de az atmenetiség érzése egyesek szamara kevésbé artikuldloik. Ez az oka a ma ismert
digitalisan krealt liminalis képek szerkezetébe beagyazott szilirrealizmusnak: a tartalomgyartok
sajat liminalis tapasztaldsuk pontos atadasa és a megélhetd térélmény érdekében modifikaljak
az eredeti képet, azzal a nem titkolt szandékkal, hogy barmi aron hatast gyakoroljanak a

felhasznalora.

Mit is jelent ez a gyakorlatban, milyen képi transzformaciok, vagy manipulaciok visznek kozel
a liminalis élményhez? Ilyen eszkdz a megvaltoztatott perspektiva vagy a furcsa fényhatas,
amik akadalyozzdk a kornyezet dekodolasat, ezaltal tajékozodasi zavart keltenek. Ismerds
ritmusképletek, letisztult feliiletek, de képlékeny hatdrvonalak, végtelenitett folyosok, a
pozicionalast akadalyozo6 természetellenes fény-arnyék hatdsok 1éptetik ki a komfortérzetébol
a térhaszndlot. Valoszertleniil megalkotott megalo-struktirak, paradoxikus terek végtelen
egymasutanjaba keriiliink, amelyek meghaladjak az értelmiink befogoképességét. Ezzel egyiitt
gyakran tematikus esztétikava alakulnak, vagy irott narraciot kapnak, ami a liminalis terek egy
adott karakterisztikus jegyére erdsit ra. Nem mellesleg, elsddlegesen kimerevitett képekrol
beszéliink. A tér tokéletes mozdulatlansdga steril vaszon az emberi fantazidnak, mely a
természethili jelleg megdrzése érdekében maga is animalja a képet. Lényegében az Gjabb és
ujabb hangolésok altal a képtelen, ismeretlen vilag fokozatosan monumentalis talsulyba keriil

a racionalizalhat6 elemekkel szemben.

Creepypasta ¢€s digitalis bestiarium

A digitalis térben értelmezett liminalités elterjedésében nagy szerepet jatszott ,, The Backrooms”
internetes varosi legenda. Elképzelt tér, amely a realitds arnyékdimenzidt jelenit meg.
Tulajdonképpen egy sarga falakkal hatéarolt, elhagyatott irodahdznak berendezett, végtelenitett
platform, amelyre nem érvényesek a hagyomanyos téralkotas szabalyai. Sohasem valddi tereket
latunk, hanem azok fikcids atiratait, generalt képeit, amelyek a valos épitészeti jelenségekkel
ellentétben lekovethetetlenek, diszfunkcionalisak ¢és paradoxikus moédon kovetkeznek
egymasbol. Nem ritkdn irott narrdcid tarsul hozzajuk, annak érdekében, hogy nyilvanvalo

legyen a felhaszndlo szamara, milyen érzésekkel kell ,,belépnie” a térbe. Ezen elbeszélések nem
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targyi leirasai a megkivant diszpozicionak, hanem a liminalis terek és a creepypasta, avagy
virtualis bestiarium dsszekapcsolasan alapuld aftektiv reakciokeltés eszkdzei. Azt az lizenetet
kozvetitik, hogy a liminalis tartalom egy platformon osztozik természetfeletti entitasokkal. A
szandéknak megfelelden az egzisztencialis fenyegetettség az ember figyelmét még inkabb a

térre fokuszalja.

A limindlis tér esztétikajardl szo6ld diskurzus egy 2019-es majusi bejegyzéssel kezdddott a
paranormalis jelenségekre specializalodott 4chan /x/ foruman. Benne képeket kértek ,,wrong or
off” tematikéban. A posztra reagalva az egyik felhasznal6 egy megsargult képet tett kozz¢ rajta
egy lires és gyengén megvilagitott irodahelyiségrél. A Lost Media Wiki®! szerint szerkesztetlen
fotografiarol van szo, legalabb is a hozza tartozo kép metaadatai egy ezredfordul6 utan gyartott
fényképezdgépre mutatnak. Ezt felhasznalva méjus 12-én kikeriiltek az online platformra a
Backrooms-hoz tartozé elsd illusztraciok. A publikalast kdvetd néhany napon beliil pedig
megjelentek, térhasznalatra, valamint térélményre vonatkozo leirasok is. 32 ,,Ha nem vigyazol,
¢s rossz helyen zuhansz ki a valosagbol, akkor a Backroomsba keriilsz, ahol nincs mas, csak
régi dohos szdnyegek szaga, sarga monokrom Oriilet, fénycsdvek hangos ziimmogése ¢és
koriilbeliil hatszaz millio négyzetmérfoldnyi véletlenszerien szegmentalt {ires szoba, ahol

csapdaba esel.” irja egy ismeretlen felhaszndlo, 2019. majus 13-an az online feliileten.

Az analog forrasbol szarmazo képek alapjan, megalkottak a ,, The Backrooms” haromdimenzios
terét. S bar ez csupan az eredeti illusztraciok tobb nézetbdl vald megtekintését tette lehetdve,
szoval passziv felhasznaloként nem avatkozhatunk be a térbe, illetve nincs olyan folyamatban
1évd cselekmény sem, amihez kapcsolodni tudnank mégis nagy érdeklédést valtott ki a
nyilvanossagbol. Hatasara a kiilonb6z6 metafeliileteken megszaporodtak az elhagyatott tereket
abrazolo tartalmak, valamennyi a ,liminal” vagy ,liminalspace” gyijtélink alatt. A 2020-as
¢vekre a liminalitds internetes esztétikava boviilt, amely képzdmiivészeti alkotasoktol, zene-

Osszeallitasokig, videdjatékokig és filmekig szdmos dolgot ihletett.

Weirdcore: A popularis kultura esztétikdjaban az egyik legismertebb és legjelentdsebb fogalom
a weirdcore, ami a liminalités, és annak fogalmi vonzaskorzetét foglalja egységbe. A weirdcore
miivészi kifejezési forma, sematikusan fogalmazva, egy emberi és egy hozza nem illeszkedd

elem kapcsolatabol all. Mivel a weirdcore vizualitasa a sziirrealitasra épiil, ezért eldszeretettel

31 https://lostmediawiki.com/Home. (utolsé megtekintés: 2024.04.05)
32 https://en.wikipedia.org/wiki/The Backrooms (utolsé megtekintés: 2024.04.05.)
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alkalmaz limindlis tereket. Az internetes kozosségek szokasjoga szerint minden esetben a
gyermekkori nosztalgiaval Osszefiiggésben kell hasznélni a fogalmat. Ugyanakkor figyelembe
kell venniink azt is, hogy a limindlis tématdl fiiggetlenitett weirdcore fokusza kifejezetten a 90-
es évek végére és a kétezres évek elejére esik. Ezaltal leginkabb azon internetfelhasznalokra
van hatdssal, akiknek gyermekkoruk ebben az iddintervallumban zajlott. Az elsd alkotasok
megjelenése is az internet korai szakaszdhoz kdthetd, viszont mint 6nallo stilust a maga korédban
nem ismerték el. A legtobb felhaszndlé DavidCrypt nevii youtuber dreamcore esztétikarol szolo

videojaban talalkozott eldszor a fogalommal, igy 6t tekintik megalkotdjanak.

Az alaphelyzet ugyanaz, mint ami korabban lett megfogalmazva koztes-helyekrdl 1évén szo.
Ami sajatos benne, az a maganmotivumokkal teremtett sziirrealista esztétika, amelynek
kozéppontjaban az amatdr, gyenge mindségli fényképek és/vagy egyéb digitalis elemek allnak,
amelyeket a tdjékozodasi zavar, a rettegés, az elidegenedés, tovabba a nosztalgia érzésének
kivéltasa érdekében ujrakonstrudlnak vagy atszerkesztenek.3® A mozgoképes alkotasokon
érzOdik a korai found footage filmek behatésa, ezeken beliil 1s inkabb a japan alkotasokat vették
alapul. A vélasztott helyszinek mind a gyermekkorhoz kétddnek, viszont a mult tavlatabol nem
lehetséges viszonyulni hozzajuk, legaldbbis az elvart modon semmiképpen. Kontextusabol
kiragadott vagy érvényét vesztett életszakaszra reflektdl, amihez nem rendelkezik megfeleld
hangoltsaggal a befogadd. A kornyezet nem integral, csupan ramutat egy meghatarozé
¢letpillanatra. A helykotodés emlékének bevonasa sem elegendd megtartoerd azzal szemben,
hogy Iénylink megkiilonbdzteti magat gyermeki formajatol, ennek kovetkeztében nem képes
otthonosan elhelyezkedni a térben. Az effajta, jelen személyiségiink vazat alkoto, korai

énidentitas térnyerése egy rendkiviil sériilékeny allapotot eredményez.

Dreamcore: A dreamcore eszkdztara, 1agy, éteri a megjelenésii elemeket tartalmaz. Az alkotdk
alomszert texturdk kialakitasara torekednek, céljuk, hogy derealizalt allapotba juttassadk a
befogadot. Itt mar nem az épitett kdrnyezet emlékezetére alapozzdk a liminalis hatast, épp
ellenkezdleg, igyekeznek minél hatarozottabban elemelni a latvanyt a valosagtol. Weirdcore-ra
jellemz6é mozgoképek helyett szivesebben alkalmaznak virtudlis valdsagot, melyben cselekvési
kényszer nélkiil idézhet a felhaszndlo. Megfeleld szintér dnreflexid gyakorlasara. Akarcsak a
pozitiv felhanggal alkalmazott mindfullness esetében a liminalis potencial aktualizdlodasanak,

s ezaltal 1étrejovo belsd valtozasok feltétele a koncentralt figyelem és nyitott jelenlét, amely

33 DavidCrypt — Weirdcore (utolsé megtekintés: 2024.04.05)
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csak kiilsé tényezOkre zart kdlcsonkapcsolatos viszonyrendszerben tud megvalosulni. Erre
kivalo teret biztositanak az almok, melyek minden esetben liminalis tereket képeznek. A
Weirdcore és a dreamcore Osszefliggésbe hozhatd egymassal, mivel a dreamcore-t gyakran az
elébbi almiifajanak tekintik. Ameddig weirdcore a 1étezés €s a jelenkorunk abszurditasara mutat

r4, addig a dreamcore menedékiil szolgal ebbdl a felismerésbol.3*

Traumacore: Azok a tartalomgyartok valasztjak ezt az onkifejezési format, akik mentalis vagy

fizikai abizuson mentek keresztiil. Atélt traumaikat gyermekkorhoz k6t6d6 vizualis elemekkel
jelenitik meg, sotét, riasztd kontextusba agyazva. A limindlis tér a megrazkddtatas hatteréiil
szolgal, benne minden vizudlis komponens valamilyen formaban az atélt bantalmazasra utal.
Kiemelt helyszinek a gyerekszobak, fiirdok és csaladi hdzak. A képekhez feliratok is tarsulnak
azért, hogy az alkotdk szorongasait, ¢letellenes belsé monologjait kozvetitsék. A traumacore
oncélusaga okan inkdbb tekinthetd miivészetterapidnak mintsem 6nall6 stilusnak. Viszont egyes
tartalomgyartok fogtak a liminalis weirdcore miifajat és a traumacore-ral kozos hatarfeliiletre
toltdk, ennek eredményeképpen egy interaktiv pszicholdgiai tér jott létre, amelynek
felhasznaloja komoly lélektani, pszichés karosodast kockéaztat. Mivel a szorongésos allapot

nem kizarélag a térrel Osszefliggésben keletkezik, ezért a korabban targyalt liminalis

34 https://aesthetics.fandom.com/wiki/Traumacore (utolsé megtekintés: 2024.04.05)
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jelenségekkel ellentétben nincs visszalépési lehetdség. A kollektiv hataskeltésre szant terek nem
alkalmasak egyénre optimalizalt pszichoterdpia elvégzésére, kicsi a garancia pozitiv

végkifejletre.

fiiggen, hogy melyik kerekedik feliil, lehet sikeres a szubjektum traumafeldolgozasa.”?®

Design ¢s videodjatekok: A limindalis megjelenése a design teriiletén ugy képzelhetd el, mint egy
multidiszciplindris tervezési gyakorlat, ami az esztétikai élmény felett keletkezd lathatatlan
pluszt vizsgalja. A liminalis design magaban foglalja azt a vizualis megkozelitést is, amelyben
az alkotd a kortars emberre optimalizalt nézetbdl reflektal az Gjtipusu megjelenésiformakra,
amelyben megtapasztalja a vilagot. A liminalis élmény tervezésbe valo bevonasa az absztrakcio
magasabb szintjét igényli, ami neheziti a felhaszndld igényeinek atforditasat a tervezés
kovetelményeire. Ebbdl a megkozelitésbdl az effajta design sokkal inkdbb hasonlit a miivészi

alkotasi folyamatokhoz, mintsem a hagyomanyos tervezéshez.

crer

leképezett liminalitast ezaltal sajatos jelentésarnyalatokkal ruhazza fel virtudlis vildgainkat. Az
elidegenitd hatds fokozatosan épiilt be a jatékok vizualitdsadba. Ezek esztétikai értelembe vett
felértékelodésének kiilonb6zo technikai vivmanyok kellett 1étesiilnie a haromdimenzids
tértervezésben, melyek a mindig a fotorealisztikus megragadésra és a fizika torvényeinek hihetd
abrazolasara torekedett, éppen ezért nem feltétleniil szerzoi intencid a liminalis hatas képzés,
inkabb funkcionalis okokbdl, a jaték jellegébdl fakaddan vagy hibaként jelenik meg®’. A
késébbiekben viszont a képet 1étrehozo eszkoztar miikddési rendellenességeit, esetlegességeit

kiemelten mar stilusjegyként alkalmaztak.

Jaték, ahol a fejlesztok nem akartak liminalis tereket létrehozni, de mégis sikertilt...
A Garry’s Mod3® egy- vagy tobbrésztvevos sandbox videdjaték, amit Garry Newman és a
Facepunch Studios fejlesztett, 2006-ban. A jaték egy masik rendkiviil sikeres és kultusz-

35 Pintér Judit: A nem mulé jelen: Trauma is nosztalgia, L'Harmattan 2014

36 Johan Liedgren, Pieter M. A. Desmet, Andrea Gaggioli: Liminal design: A conceptual framework and three-
step approach for developing technology that delivers transcendence and deeper experiences NLM 2023

37 Iszlai Jozsef: Tomoritési hiba:-Glitch-esztétika a videdjatékok médiumaban https://filmtett.ro/cikk/tomoritesi-
hiba-glitch-esztetika-a-videojatekok-mediumaban (utolsé megtekintés: 2024.04.05.)

38 Garry’s Mood https://gmod.facepunch.com
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klasszikus jaték, a Half Life 2 motorjat és elemeit haszndlja fel, hogy egy olyan kornyezetet
teremtsen a jatékos szamara, ahol nincs konkrét feladat vagy torténet, hanem azt csinalhat,
amihez kedve tartaja. Ebbdl ered a zsaner neve, a sandbox is, ami angoul homokozo6t jelent. A
jaték a kordhoz képest nagyon fejlett fizikaval rendelkezett, illetve altalanossagban a grafikai
megjelenése is jonak szamitott. A mar emlitett masik jaték elemeit a jatékos barmikor
behivhatja egy nagy kiterjedésti konyvtarbol, legyenek azok palyak, targyak, jarmiivek,
fegyverek, nem-jatékos-karakterek vagy akar latvanyeftektet, példaul tliz, fiist vagy
robbandsok. A lehivhatd elemek mellé tartozik egy ugynevezett ,toolgun” is, egy eszkdz,
amivel befolyasolhatjuk egyes targyak jellemzoit, példaul sulytalanna tehetiink egy teherautot,
vagy Osszehegeszthetiink két kanapét és mindezt szabadon mozgathatjuk a térben. Ezen
eszkoztar felhasznalasaval rengeteg 1dot eltolthetiink akar hazak épitésével, jarmiivek
létrehozasaval, vagy csak egyszerlien 10voldozhetiink egymasra baratainkkal. Mivel a jaték
konnyed, jatszotérszerti hangvételt vesz, az alapvetd palyak is ehhez adnak teret. Ezek a helyek
jellemzden kicsik és meglehetdsen iiresek, egy-két nagyon minimalis épiilettel vagy kis toval

jelennek meg, ahol a fizikai adottsdgokat aknazhatjuk ki. A jaték Iényegében arra var, hogy mi

belakjuk azt, és a sz6 minden értelmében csak azt csinaljunk, amit akarunk.

Aki jatszott a Garry’s Moddal annak fénykoraban, a 2010-es években, biztosan felcsatlakozott
egy-egy publikus szerverre, ahol mas jatékosokkal egyiitt tolthette idejét. Szdmukra az

27



alappalyak tényleges virtualis kozosségi térként maradhattak meg, még akkor is, ha néha
egyediil jatszottak, és sajat épitményeikkel toltotték be azt. Eppen ezért, mint minden kozosségi
tér, egy Garry’s Mod palya is szokatlanul, s6t egyenesen nyugtalanitéan hat iires allapotaban.
Ez a nyugtalanito, liminalis térérzet a jatékosok hianya mellett sok dolognak kdszonhetd. A
palyak egy olyan jaték textlrait és elemeit hasznaljak fel, amik valds épiileteken és elhasznalt
eszk6zokon alapulnak. Ha pedig kissé hétkoznapibb szemmel vizsgaljuk a 1étrejott tereket, arra
eszméliink, mintha a sok épiiletbdl és helyiségbdl hirtelen tiintek volna el azoknak lakoi. De
egyaltalan milyen lakoi lehettek egy ilyen helynek? Ha koriilnéziink ebben a virtualis kozegben,
azt tapasztaljuk, hogy sok épiilet szerkezetének egészen egyszeriien nincs értelme. Semmibe
néz6 ablakok, véget nem érd fiives pusztak, amiken egyetlen szal fii sincs, ugyan az a koszos
fehér fal 150 méteren keresztil — mindez jatékzene hidnyaban ugyanazzal a monoton
sz€lsiivitéssel alafestve jelenik meg. Ez természetesen szandakos hatdsmechanizmus: a jaték
fejlesztésekor a legkevésbé sem volt szandék, hogy legyen barminek értelme, sokkal inkabb
csak az, hogy legyenek valamilyen hatarok, amin beliil szérakozhatunk. Ha mindezekt6l
elvonatkoztatunk, teljesen alomszerli szituacioban talalhatjuk magunkat: olyan vilagban,

amiben nincsenek emberek és igazdn soha nem is voltak, csak egykor belakott terek

0sszeolldzott masa.
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Jaték, ahol a mentalis allapottol fligg a Iényeg: A Silent Hill 2 kiilsénézetes taléld-horror jaték,
amit a Konami stidi6 fejlesztett 2001-ben. Toyama Keiichiro rendezésében késziilt, ez az els6
¢s egyben leghiresebb olyan video6jaték, ami limindlis tereket kihasznalva éri el azt a
rémalomszeri hatast, ami nagyrészben befolyasolta a 21. szazad popkultirdjanak esztétikajat.
Egy olyan vérost almodtak meg a fejlesztok, ahol mindent beborit a kod és csak a belsd
térképiinkre tudunk hagyatkozni. Kiilon érdekesség az, ahogy a jatékfejlesztok bantak a konzol
technikai akkori hataraival. A konzol hardvere még nem volt képes problémamentesen
megjeleniteni egyszerre nagy tereket, ezért a fejlesztok a kodot hasznaltak fel arra, hogy el
tudjak rejteni a még be nem toltott texturakat és modelleket. Ezzel tehat a kdd, mint kézponti
elem, nem csak a jaték torténeti szempontjabol volt jelentés, hanem ez egy nagyszeri
miivészeti- ¢és technikai megoldas is volt. Egy teljesen atlagos amerikai tidiilovaros képe
rajzolodik ki, boltokat latunk és lakoépiileteket. Hegyek veszik korbe és tavak a varos, igy hat
eldszor nem is okoz furcsasagot, hogy miért van kod alatt a varos, de egy ponton tul mar nem
tudjuk megitélni a napszakokat. Nappal és este kozott nincs dtmenet. A jaték sordn elmertiiliink
a varos kiilonbozd részeiben, ami a fOszerepld tudatat reprezentalja. El6szor az utcat jarjuk,
majd egy iskolaba keriiliink, onnan egy ajtot kinyitva pedig egy bortonbe. Mindegyik fazis,
egy-egy részét képezi a f6hos tudatanak, igy a bortdnben megjelenik egy 1étra, ami lefelé vezet,
ahol mindig egy szinttel lejjebb érilink, kozben a tér egyre groteszkebb ¢&s félelmetesebbé valik.
Végiil kideriil a fészerepld titka és az is, hogy miért nyomja ezt el. Az utols6 jelenetben

fohosiink egyenes folyoson fut, aminek nincs vége — ez is azt a mentalis megakadast

szimbolizalja, amit a biintudat valt ki.
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Azért is olyan kiilonleges a Silent Hill, mert ez volt az elsé olyan jaték, aminél
pszichologusokkal egyiitt dolgoztak azon, hogy minél élethiibben bemutassak azt, hogy milyen
is egy megbomlott elme. A liminalis terek itt mar a f0szerepl6 mentalis allapota miatt alakulnak
ki, 6 latja egyediil azokat a teljesen szokvanyos tereket maganyosnak és kiillondsnek. Ezzel is
utalva arra a tényre, hogy egy limindlis tér nem feltétleniil okozza ugyanazt a hatdst mindenki
szamara. A térérzékelés, szubjektivvé alakul, mert mindenki a sajat emlékeire hagyatkozik.
Kiilon emlitést érdemel a jatékzene, amit Akira Yamaoka komponalt és tokéletesen kiegésziti
azokat a mivészeti megoldasokat és létrehozott virtudlis tereket, amiket a jatékfejlesztok
létrehoztak. Olyan hanghatasokat és monoton dallamokat komponalt, amivel minden egyes tér

értelmet nyer, és atadja azt a bizonytalansag érzését, amit a jaték fészerepldje is érez. jaték, ahol

a fejlesztOk szimulacioval érik el a liminalis hatast.

A No Players Online egy 2019-es rovid horrorjaték, amit két egyetemista, Adam Pype és Ward
D’Heer feljesztett. A jaték a Garry’s Mod kapcsan mar emlitett kiliresedett online tobbjatékos
érzet szokatlansadgara alapoz. Emellett az egész projekt a késé 2010-es években feltorekvo
retroesque stilusban, egy késé *90-es vagy kora 2000-es kihalt video6jaték stilusat hordozza,

mind a grafika és kezelofeliilet egyszriiségében, mind a kiilonféle post-processing effekt, képzaj
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¢és alacsony felbontds terén. A jaték a Garry’s Mod-dal szemben teljesen tudatosan és
szdndékosan termeti meg ezt a nyugatalito érzetet. Jatékmenete lényegében annyi, hogy
felléplink par elavult kezeldfeliileten taldlhat6é iires online szerver egyikére. Ezutdn egy
belsonézetes, FPS 16v6ldozds jatékban talaljuk magunkat, zaszlo6foglalas jatékmoddban, a
képernydn pedig megjelenik a szoveg, ,,No Players Online” vagyis, hogy rajtunk kiviil ,,nem
talalhatd online jatékos”. Mivel egyes-egyediil vagyunk, igy nincs sok nehézségiink, egy
altalanos 16v61d6z0s palya egyik végeébol a masikba kell szallitanunk a zaszIot, igy pontokat
szerezve magunknak. A No Player Online nagyban alapoz arra a feltételezésre, hogy az adott
jatékos mar jartas az FPS zsanerben, esetleg jatszott mar mas régebbi 16voldozos jatékkal. Ha
valakinek ez a legels6 videdjaték, ami el¢ leiilt, talan kevésbé lesz nyugtalanitd, tekintve, hogy
nincs alap emlék, amit kiforgathat. A palya egyszerii és egyedi, mégis ismerds. Sok FPS
jatékban taldlkozunk hasonléval, ahol két csapat a két végébol szembeindul egymasnak, egy
vagy legfeljebb harom bejarhato, linearis uton, példaul folyoson vagy udvaron. Emellé tarsul a
jatékmod, zaszlofoglalas vagy ’capture the flag’ egyszeriisége, amivel rengeteg korben
talalkozhatunk. Ahogyan bejarjuk a palyat, mindig szamitunk ra, hogy valakivel talalkozunk a
sarkon vagy egy folyos6 végén. Szamitunk ra, hogy l6nek rank és vissza kell 16niink, am ez
sohasem torténik meg. Egészen addig, ameddig a jaték egyszer csak ki nem ir egy lizenetet,
miszerint valaki felcsatlakozott a szerveriinkre. Az illetdvel sokdgi egyaltalin nem is
talalkozunk, akarmennyiszer bejarjuk a palyat. Id6vel elkezdiink sotét alakokat latni a tavolban,
vagy a szemiink sarkabol, majd a jaték végén, egy bizonyos 1d0 eltelte és megtett tavolsag utan
szembetalaljuk magunkat a masik ,,jatékossal”, egy sotét alakkal, egy jumpscare ijesztés
formajaban. A No players Online tehat egy kihalt régi szellemjarta jaték nyomaszto érzetét

teremti és a jatékidé nagyrészében mindezt az ismerds palya lirességével teszi.
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Osszegzés: A liminélis fogalma erételjesen kapcsolodik a jelenkorhoz, szamos helyen és médon
megélhetd és kapcsolatban van életiink szamos szintjével, a Z generacidé fontos élménye.
Létallapotként ¢és stilusként egyaran értelmezhetd, szamos igen kiilonb6zd jelenség sorolhato
ala. Stilusként is értelmezhetd, az internetes esztétika ala sorolhat6. Olyan reaktiv miifaj, amely
a tarsadalom alapvetd Osztonds szintjén zajlo helyzetre tamaszkodik, az online feliiletre
atmentett fizikai vilagunk elemi szinti megnyilatkozasait érhetjik benne tetten. Ha a
jelenkornak megfeleld viszonyrendszerben 1évo alkotdi magatartast akarunk kialakitani, akkor
fontos, hogy hangsulyt fektessiink az online feliileteken szocializalédott ember mindségi
érintkezéseire, a hétkoznapi megéléstdl elvonatkozatott tudomanyos és magasmiivészeti
kornyezetbe beagyazott jelenségekre. Az oncélusdg és halmozoé jellegi hataskeltés helyett a
liminalitds, mint hatarhelyzet vagy kiiszoballapot még komoly tartalékkal bir, 6sszekottetésként
mikddhet kiillonbozé médiumok kozott, altala organikus egységbe keriilhet a lathato és a

lathatatlan vilag.
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