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Az elkészitett diplomamunkaval egy Onvizsgalati folyamat eredményét, és ennek kapcsan az
emberi é¢let mindennapos tapasztalatainak megorokitését tiztem ki célul, melynek alapja a
sajat ¢életem forgataganak kihivasa, a feladataim, a hataridék és a kotelezettségek kozotti
teljesitési kotelezettség vivodasa. Viszont ezzel nem csak én vagyok igy, hanem mindenki. Az
alkotas nem csupan az én személyes Onreflexiomat és tapasztalataimat tiikrozi, hanem arra is
0sztonozhet mindenkit, aki megnézi, hogy ismerje fel a napi élet aprd, de jelentds pillanatait,
¢s lassa meg benniik a lehetdségeket. A mii a mindennapi életben elfoglalt helyiink ¢és
kiizdelmeink soksziniiségét €és komplexitasat jeleniti meg, €s arra inspiral, hogy ne csak a
fények vilagat lassuk, hanem sajat mindennapjaink dinamikajanak bonyolultsagat.

A tervezés soran mindegyik részfeladatnak felmeriiltek a maga lehetdségei és nehézségei. Az
Osszehangolas és a megfeleld id6zités voltak legnagyobb kihivasok, hiszen minden részletnek
tokéletesen illeszkednie kellett az 6sszképbe. Fontos volt figyelembe venni a rendelkezésre
allo erdforrasokat, idot és koltségeket. A tervezési folyamatban a kommunikécio is kiemelt
szerepet jatszott. A megfeleld informacidcsere nélkiil nehéz lett volna megdrizni a fokuszt és
elkeriilni a félreértéseket. A tervezési folyamat folyamatos finomhangolasa volt a siker
legfébb zaloga. Végiil a tervezés eredményeképpen Iétrejott alkotds nem csupan a
részfeladatok Osszessége, hanem egy Osszefiiggd, jol strukturdlt és megvalosithatd terv lett,
amely készen allt a kovetkez0 1épésekre és a végrehajtasra.

Az alkotasi folyamat soran harom elemet kellett megtervezni és kivitelezni: hordozofeliilet,
grafika, animacid. A hordozo feliilet esetemben egy fizikai médium, amelynél felmertiilt a
vaszon, a fa és a fal gondolata. Az alkotas mibenlétéhez és kifejezd erejéhez alkalmazkodva
valasztottam ki végilil a legmegfelelobbet. A méret, az anyag és a forma mind-mind
szempontok, amelyeket figyelembe kellett venni a hordoz¢ feliilet kivalasztasakor. A méretre
a digitalis Full HD felbontas méretét valasztottam analdog méretre atvetitve. Ez 1920 pixel
széles és 1080 pixel magas. Ez az altalam valasztott feliiletre vonatkoztatva 1080 mm
magassagot és 1920 mm szélességet jelentett. A méret megvalasztasanal képes lettem volna
kompromisszumra, viszont az aranyhoz ragaszkodtam, hogy tokéletesen illeszkedjen a feliilet
¢s a projektalt kép. A felmeriilt elképzelések mellett és ellen szol6 érvek mérlegelése tobb
honapig tartott és folyamatos mérlegelést igényelt, ahol a legfdbb szempontok a szallithatosag
és a kivitelezési id6 volt. Egyértelmii volt, hogy addig nem késziilhet el a hordozofeliilet,
amig nincs kész a grafika. A grafika elkésziilését kovetden elvetettem a hordozé feliiletre valo
felvitelét. Ennek egyik oka volt, hogy az elkésziilt kép 0sszefolyd ornamentikdja konnyen el
tudta volna terelni a figyelmet a fényrdl, és jobbnak lattam, hogy az alakzatok ne fizikai

formaban egy véasznon, hanem a fény hatasara (pontosabban annak jelenléte és hidnya altal)



rajzolodjanak ki. Ez megoldotta a szallitas €s a méret problematikéjat, ugyanis igy csak egy
projektor sziikséges és egy tires feliilet, amire vetiteni lehet. A kovetkez6 elem a grafika, ami
magaba foglalja az alkotds vizualitdsanak egy részét. Egy elOszor digitalisan. elkészitett
illusztracid, amely segitségével kifejeztem az alkotas kozponti gondolatat, melynek hatasat
fokozza az animacid. A tervezési folyamatban el6szor olyan szimbdélumokat kerestem,
amelyek az életem kiilonb6zé pontjainak meghatarozo elemei, melyek végiil a kovetkezok
lettek: Ora, ,,Et in Arcadia ego” felirat, Ablak és iiveg, Vihar és villam, Vilagitotorony,
Leoml¢ fal (rom), Rubik-kocka, Gyertya (villanykorte), Fa, Konyv.

Harmadsorban az animacié mozgalmassagot és dinamizmust ad az alkotasnak. Ez nem csak
egy vagy tobb mozgo grafikus elem, hanem egy komplex interaktiv animéacio. Ez segit élettel
megtolteni az alkotast, és lehetdséget teremt a befogadok szamara, hogy intenzivebb vizualis
¢lményben részesiiljenek.

Miutan elkésziilt a grafika, johetett az animalas. A vektorgrafikus kép atvitelének a terve
egyszerl volt. Elkésziteni a grafikat Illustrator-ban, és ahol nincs alakzat, azt az After Effects
atlatszo részként kezeli, igy az alatta 1évo rétegeken elkésziilhetett az animéacio. A kovetkezo
kihivast a kiilonb6z6 szimbolumok kiilon kezelhetéségének kialakitasa jelentette. Ennek a
megoldasat az After Effects-ben a Pen Tool, és tobb Composition hasznalata jelentette. A Pen
Tool eszkozzel 1étrehozhatoak a rétegeken kiilonb6zd maszkok, €s az adott képbdl csak a
maszkolt rész latszik vagy éppen nem latszik. Ennek segitségével minden alakzat egymastol
fliggetleniil animalhatéva valt, de tovabbra is megmaradt a lehetdség a teljes kép egyidejii
effektezésének. Végeredményben 13 alakzat késziilt, ami 13 kiilonallo és kiilon kezelhetd
réteget eredményezett. Minden alakzatnak létrehoztam egy uj Composition-t, ahova
beimportaltam a grafikat, ¢és korbemaszkoltam az adott alakzatot. A szimbolumok
Osszetettségétol és elhelyezkedésétdl fiiggden kiillonb6zd mennyiségli maszkra volt sziikség.
Példanak okéaért amig a Rubik kockanak elegendd volt 1, addig a villimoknak 13, a latin
szovegnek 52, az égnek pedig 78 maszkra volt sziikség egy rétegen beliil. Harom kiilonb6z6
dinamikaju videdt terveztem végeredménynek, igy arra is gondolnom kellett, hogy hogy a sok
rétegen valé munka atlathato maradjon. Ezt gy tudtam megoldani, hogy mindegyik
Composition-nek 5 perc hosszusagot allitottam be masodpercenként 30 képkockaval. A
harom elkészitendd vidednak kiilon-kiilon létrehoztam egy-egy Compositiont. Az elsének
(munkanevén LASSU) 2 perc hosszusagot allitottam be. A madasodiknak (munkanevén
DINAMIKUS) szintén 2 percet, mig a harmadiknak (munkanevén KAOSZ) 1 percet. Mivel a
rétegek nem csak egymas ald-folé helyezhetéek, hanem az id&vonalon eldre-hatra

csusztathatdak, a szimbolumok rétegeit felosztottam harom részre, amit utdna az adott



videdhoz tartozd6 Composition-ben elcstusztattam a megfeleld pozicidba.

Az elkésziilt munkaval a mindennapi élet kiszamithatatlansagéra szeretném raébreszteni azt,
aki megnézi az alkotast. Viszont az ilyen jellegli felismerés nem jon egyik pillanatrdl a
masikra, hanem egy hosszas Onismereti folyamat eredménye. Szerencsémre, a mai kor
megadatott szdmomra az emlitett Onismereti folyamat leképzésének a lehetdsége egy
Raspberry Pi, egy mozgasérzékeld szenzor és egy ultrahangos tavolsagmérd és ledek
segitségével. Ezeknek koszonhetben az emlitett Onvizsgalat reprezentalasan tal azt is
szerettem volna elérni, hogy a latogatd aktiv részese legyen az alkotasnak. Kezdetben a
LASSU video jatszodik le végtelenitve, mikor a latogatd a kiallitd térbe 1ép. Ez egy lassu és
harmonikus, kevésbé figyelemfelkeltd animacid, kdzben egy zo6ld led folyamatosan vilagit.
Ezzel azt a jelenséget akartam szimbolizalni, amikor csak ,,néziink, de nem latunk”. Amikor a
mozgasérzékeld mozgast érzékel, elindul a munkanevén DINAMIKUS vided, ami az el6z6
videoval ellentétben sokkal lendiiletesebb, viszont még mindig van harmonia a mozgasaban.
Kozben az elejétol a végéig haladva folyamatosan gyorsuld villogassal villog egy sarga led.
Ez szimbolizalna azt, amikor az ember képes 6nmagaba meredve felfedezni, hogy az életében
a felszin alatt nincs minden rendben. Ezutdn a felfedezés utan két valasztasa van. Egyik, hogy
homokba dugja a fejét, és nem foglalkozik a problémakkal. Ezt az illusztralja, hogy ha a
latogatd nem varja meg a video végét, és tovabball. Ebben az esetben ujraindul végtelenitve a
LASSU video, ameddig nem jon a kovetkez6 latogatd. Viszont, ha megvarja a vided végét, és
a képtdl optimalis tdvolsagon belill marad, ami a problémak felismerésének ¢és az azokkal vald
szembenézés analdgidja, elindul a KAOSZ munkanevi zlirzavaros, diszharmonikus, kaotikus,
zavar6 video, és kozben véletlenszeriien villog a piros led. Itt figyelembe kellett venni, hogy
ha a KAOSZ videot végig varja a latogato, és utana Ujra elindul a LASSU vided, akkor ez
alatt indul tovabb a latogato, és a rendszer érzékelné a mozgast, és ideje koran elindul Gjra a
DINAMIKUS vide6. Ennek kikiiszobolésére, be kellett iktatni egy rovid intervallumot a
KAQOSZ videdrol visszatérés utan, amikor nem veszi figyelembe a program a mozgasérzékeld
jeleit. Ez megtortént, és a zold led villogasa jelzi. Az optimalis tdvolsdg meghatarozasara
Wang ¢és munkatarsai 2020-as tanulméanya adott segitséget, melyben azt vizsgaltdk, hogy a
muzeumban miként hat a mesterséges megvilagitas a latogatok pszichologiai reakcidi kozott,
¢és ebben bemutattak egy abran, hogy mekkora az optimalis tavolsag a képtdl, hogy a lehetd
legjobb vizualis élményt nyujtsa. Ez akkor kovetkezik be, ha a szemlélé 30°-os szogben latja
az alkotast. Az eredeti, hordozofeliiletes elképzelés alapjan a magassag 108 cm lett volna,

amihez az optimalis tavolsdg 206 cm. Viszont a hordozofeliilet elvetése utan mar nincs



méretkorlat, igy konnyen lehet alkalmazkodni az adott kiallitotérhez, és konnyen kiszamithato
az j tavolsag.

Az alkotds cime A lathato lathatatlan szellemiségében tarja fel a latogatonak a vezérld, a
szenzorok ¢és a ledek kozotti alapesetben elrejtett vilagot. A Raspberry Pi GPIO tiiskéit egy
probapanelre vezettem ki, és ott kotdttem Ossze az érzékelokkel. A kabelezésnél igyekeztem
figyelembe venni a szinek hasznalatat. Egyfeldl azért, mert ha elektronikaban jartas latogatd
nézi meg, akkor kdnnyebben 6ssze tudja rakni fejben, hogy mit lathat, masfeldl pedig a sajat
magam dolganak megkonnyitése érdekében, ugyanis, ha rosszul kerlilnek bekotésre a
vezetékek, akkor az konnyen okozhatja a hibas miikdodés mellett az eszkdz sériilését is.
Ugyanakkor fontosnak tartottam az esetleges mechanikai behatasok elleni védelmet, ezért egy
atlatszo dobozzal lefedtem, amire lyukakat furtam az érzékeldk és a megfeleld 1égaramlas
szamara, hiszen, ha éppen csak a szenzoroknak és a kabeleknek vagtam volna 4t a doboz falat,
magas lett volna a rizikofaktora annak, hogy a mitkddés kozben keletkezett h6 szintén a

szamitogép meghibasodasat okozza.



