Relation - miileiras

A torténet

A sztori roviden

A Relation cim( kisfilmem egy fiatal felnéttrél, Sofia-rél szél, aki egy vonatuton elmereng, és
visszaemlékezik gyerekkori legjobb baratjara. Az emlékek soran lathatjuk ahogy lassan
eltavolodnak egymastdl, ami miatt baratsaguk megszakad. Késébb ebbdl az emlékezésbél
kiszakad Sofia, visszatérve a jelenbe, ahol egy Uj esélyt kap ennek a régi baratsagnak a
megjavitasara.

A sztori hosszan

A torténet egy vonattal kezd6dik, amin fészereplénk Sofia Uil egymagaban. A fiatal felnétt az
ablakon tekint ki idegesen, mikdzben kezével vazlatfuzetét piszkalja. Gondolataibdl
révidesen Ki lesz szakitva egy bogar altal, ami épp kezeére szall. Az apré lény egy valtaskeént
szolgal, ami altal ami felidézi gyerekkori emlékeit. Pontosan 6t emléken

megy keresztll ezen a vonatuton.

Az els6 emlék egy agas-bogas erddben jatszodik, ahol 6 és legjobb baratja Ally
futkaroznak, és jatszanak. Ekkor korilbelll 6t vagy hat évesek. Kapcsolatuknak még van
egy gyermeki egyszerlisége, ami szoros és felhdtlen. Ketten élvezik a természet
szabadsagat, egyutt leborulnak a flire és nevetgélnek. Ek6zben melléjik szal egy imadkozé
saska. Sofia ezt rogtdn észreveszi, és gyengéden fel is veszi kezébe a rovart, hogy ketten
kozelebbrél is megcsodalhassak. A saska egyfajta jelképként fog szolgalni késébbiekben, a
baratsagukat szimbolizalja.

Ekkor atléplink a masodik emlékbe, ahol mar altalanos iskola alsé tagozataba jarnak.
Kapcsolatuk tovabbra is szoros, egyitt el vannak a sajat kis vilagukban. Sofia éppen
kedvenc izeltldbujat, az imadkozd saskat rajzolja a fiizetbe mikdzben mellette Ally egy
bogarakrél szolé konyvbdl néz fel, hogy megcsodalja baratja alkotasat. Ekézben egy kilsé
tényezb Iép be az elmélyilt ,bogaraszasukba”, egy osztalytarsuk, aki Ally-t elhivja labdazni.
A kislany koénnyen meggy6zhetd, rogtdn hatrahagyja az eddigi jatékot és elfogadja az
invitaciot. F&szereplénk ennek kevésbé o6ril hisz jél el voltak eddig, de mikor baratja feléje
fordul, hogy magaval vigye nem ellenkezik, ha vonakodva is, de vele tart.

A harmadik emlék télen jatszodik, mindketten tizennégy év koriliek a lanyok. Az
emlék a f6héssel nyilik, ahogy egyediil, de békésen alldogal. Eppen egy lehullé hépelyhet
csodal meg, felnézve vazlatfuzetébdl. Ezt a csendet Ally tori meg, aki hatulrdl lepi meg
baratjat, amivel egy picit meg is ijeszti. F6szereplébnk gyorsan lenyugszik latva, hogy a
legjobb baratja szeretne vele lenni. Ez a béke viszont rovid életl, mivel elképzelése ellenére
Ally nem egyedul érkezett, hanem barataival. Sofia ettdl latvanyosan ideges lesz, nem birja
ezeknek az Uj embereknek a kozelségét és olyan lazan kezelni és élvezni, mint Ally. A
helyzet csak romlani kezd, amikor a két “behatold” belenéznek a vazlatfizetébe, sét el is
veszik tble azt, rajzat kinevetve. Ekkor Sofia mérges lesz, visszaszerzi flizetét. Legjobb
baratja meg akarja nyugtatni, de ez csak felhergeli 6t és kicsattan ra. Sofia szemében Ally
volt az, aki idehozta 6ket, nem allt ki mellette, pedig 6 sokkal régebbi, gyerekkori baratné,
azt varna, hogy az 6 szemszogét sokkal inkabb figyelembe veszi Ally. Ezek utan el is



viharzik diihésen, otthagyva a tarsasagot, mikdzben legjobb baratja kicsit megbantédva de
elfordul mérgesen a masik iranyba.

A negyedik emlék a kozépiskoldban jatszodik, ahol a folyoséon futnak Ossze
véletlendl. Sofi a épp telefonjat bujja, ahogy festé kdpenyében viszi vasznat, amikor Ally
szembe jon vele foci mezében, mindketten sietve a maguk érajara. Mivel az 6sszetalalkozas
elég varatlan volt mindkettejuk szamara meg is szeppennek a helyzettél. Egy kinos hangulat
Ulepedik a rajuk egyikik se tudja, mit mondhatna a masiknak, hisz kapcsolatunk mar nem
valami szoros, nincsen igazan koézos pontjuk. Mire Sofia 6sszeszedi magat, hogy
kozelithessen régi baratja felé a csengé megszolal, és Ally rogtdén tovabb is all, otthagyva
egykori jatszétarsat. Ekkor csend telepedik a folyoséra, ahol Sofia Allison utan mereng egy
ideig. Ekkor jelenik meg uUjra saska, mint szimbdolum. Eddig az el6térben egy fatdrzsén
Ucsorgott, viszont elrepul onnét, amikor Sofia realizélja, hogy a koztik lévé baratsag
eluszott.

Az utols6 emlék egyetemista éveik kdzben jatszédik egy bulin. A parti nagyban
pezseg, de a f6h6s egyedil, kivilalloként vesz részt ezen a szamara kinos, szinte csak
kotelez6 programként megélt eseményen.. Nem kozelit meg senkit. A falnal alldogalva, a
novények kozott unatkozik. Innen figyeli meg az embereket anélkil, hogy meg-
kozelitene barkit. Ekkor veszi észre a tdmegben volt baratjat, ahogy nagyban bulizik,
haverkodik, lazul és lathatdan nagyon jol érzi magat, tarsalog. Sofi a zarkozott természete
ellenére nem tétovazik, hezitalas nélkil, természete ellenére beleveti magat a témegbe,
hogy eljuthasson volt baratjahoz, hogy visszaforditsa kapcsolatukat. Nagy nehezen
atverekedi magat az embereken, de mire kozel ér Ally-hez hirtelen szem elél veszti. llyenkor
az amugy is ideges Sofia el kezd panikba esni, és probalja kiszurni a tdmegben volt baratjat.
Ahogy feszlltsége fokozodik hirtelen kirazédik az emlékbdl, és visszatér a jelenbe, mivel a
jegyellenér éppen megkocogtatja a vallat.

Jelenbe visszatérve kicsit O0sszezavarodott el6szér, de gyorsan magahoz tér,
realizalva hol is van. Jegyét fel is mutatja, majd egy nagy levegével meg probalja
megnyugtatni énmagat. Végll a vonat megall, és & leszall, valakinek mosollyal int. az
allomas masik oldalan Ally-t lathatjuk, ahogy vissza int egy kevésbé baratsagos, komor,
zarkozott arccal. Volt legjobb baratja viszont nem egyeddl jott ki elé, hanem egy korulbelll
hat éves kisgyerekkel, lanyaval. Sofia lassan eléjiuk sétal, és egy ajandékot
tur el6 zsebébdl. Az ajandék nem az anyukanak, hanem gyermekének szol. Leguggolva az
6vodashoz régi énmagaval talalja szemben magat aki szégyenlds, csendes, A negyedik
emlék a kézépiskolaban és egy szarvasbogar pliusst szorongat a kezében édesanyja la-
bahoz bujva. Ekkor f6szereplénk felajanla az ajandékot, ami egy kicsi szarvasbogaras
kulcstartd. A gyermek hezital, de elfogadja ezt egy batortalan mosollyal. Sofia visszatekint
Ally-ra, aki meghatodik a baratnéjére annyira jellemzé ajandékan és a régi, ismert, zarkozott,
de 6szinte gesztusain. Megtérik a jég kettejik kozott. Ally elfogadja ezt a nyitast, hisz az
ajandék lehet, hogy a gyermekének szolt, de a békllés szandéka feléje iranyult. Itt a
szarvasbogar ugyanazt az Uj szerepet tolti be, mint a saska. Egy uj, a régitdl kilonb6zd
kapcsolatot szimbolizal k6zottuk. Az utolsé képkocka egy odlelés a volt baratok kdzott. Ez a
befejezés egy pozitiv, de nyitott végzédési. Egy Uj esélyt kaptak kapcsolatuk felépitésére,
télik figg, hogy meg tudjak-e javitani az elveszett baratsagukat. A befejezés a nézd
szamara is egy felltés 6 is levonhatja bel6le a maga kdvetkeztetéseit.



Hogyan készult

Storyboard, animatik, hang

A torténet korulbelluli meghatarozasa utan, és karaktertervezés mellett a kdvetkez6 munka
stddium a storyboard elkészitése volt. A storyboard felelés a planozasért, a
kameramozgasért és a helyszinek meghatarozasaért. Bar idedlis egy kész torténettel
kezdeni neki ennek a munkafolyamatnak, még ekdzben is valtozhatnak a részletek, hisz itt
dertl ki, hogy érthet6 lesz-e a sztori vizudlisan is. Nekem az els6 korben negyvenhat
shot-bdl allt, ami az animatik soran tdbbszor is valtozott.

Az animatik a mozgé verzidja a storyboardnak, ahol megrajzoltam a kulcsmozdulatait
az animaciénak, és a jeleneteket hosszusagat megszabtam. Emelett elkezdtem
hangeffekteket, és alafestdé zorejeket tenni az animatik ala. A hangok egy része a végleges
animacidéba is bekerllt, de egy része csupan jelzésként volt benne egy ideig. Az animatik
folyamatos Ujranézése utan, nem egyszer valtozott kisebb-nagyobb helyeken, hogy a
torténet igazan érthetd legyen. Tobb revizid utan a végleges verzidé megszuletett, ami
negyvennégy shotbdl all. Ez utan a hanghoz vissza nyultam, ahol nem egy helyen a sajat
hangeffekteket vettem fel, és raktam bele animaciomba.

Magat a rajzokat a storyboardhoz, és az animatikhoz is a Clip Studio Paint-ben
rajzoltam meg, amiket kiexportaltam. Ezeket majd az Adobe Premier Pro programban
raktam dssze, vagtam meg, és hangoztam be.

Hatterek

A végleges storyboard elkészilése utan a kdvetkezd |épés a hatterek elkészitése
volt. Inspiracibnak vettem a Steven Universe (irta: Rebecca Sugar, 2013-2019)
rajzfilmsorozat hattereit, illetve Katherine Tsai 2017 és 2019 kdz6tti munkait, aki dolgozott is
a Steven Universe animacios sorozaton.

Mindkettbnek a hattereire igaz a geometrikus stilizalas, ami nekem kifejezetten
tetszett. Emelett inspiraciét vettem a szinek és texturak hasznalatabdl. Ezen kival a
sorozathoz hasonléan én is eltoltam a szinek rétegéitél a lineart-ot, ami egy izgalmas
vizudlis hatast kdlcsdénbdz a hattereknek. A vonat bels6é hattereinél két verziot csinaltam
annak fliggvényében, hogy a vonat haladasaval az ablakon bejové fény eltlinik, ha az ablak
takarasba keril, igy készitettem egy fényes, és egy arnyékban lévé verziét belblik. Ezen
kivil a kell6 planoknal a hattér tobb, kilén mozgathatd rétegbdl all, ami hattér, kdzép és
elétérre bonthatd. Erdekességnek a parti jelenet egyik hatterénél bele rejtettem a tdmegbe,
diplomazé csoportarsaim karaktereit is. A storyboardhoz és animatikhoz hasonléan a
hattereket a Clip Studio Paint szoftverben rajzoltam meg.

Animalas

Az animaciés kisfilmem digitélisan készilt, frame by frame animaciéval. Ez a
folyamat a rough animaciéval kezdddik, ahol az animatik alapjan elkészitjuk a shotokat. Az
animatik segit meghatarozni egy-egy jelenet hany masodpercig tart, és mik a kulcs
mozdulatok benne. Ezeket a mozdulatokat itt kibévitem, és meghatarozom az in-between
mozdulatokat is.



A kdvetkezd lépés a clean up, avagy a lineart megrajzolasa. Itt minden képkockat le
kell tisztitani, és a végleges stilusnak megfeleléen kihuzni. A kihizas utan a szinezés
kovetkezik, ahol a karaktereket, és esetleges fény-arnyék hatasokat megkapjak szineiket.
Eddig a folyamatig ezt mind a Clip Studio Paint programban csinaltam.

Ezutan egy minimalis utdbmunka torténik, részben Clip Studio Paint-ben, részben
Adobe Premier Pro-ban. Itt a karaktereket szinét esetlegesen atszinezem, hogy jobban bele
illienek a hatterek vilagaba. llletve esetleges hattérelemeket interploraltan bemozgatom.
Ezutdn mar csak ki kell exportalnok a jeleneteket, amiket 6sszerakok és behangozok. Végul
az egészet egyben kiexportalom, megkapva a kész animacios kisfilmet.
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