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A Blown by the Wind, magyarul Szélfutta ciml projektem célja egy olyan 2D, digitalis frame
by frame technikaval késziilt animacios rovidfilm elkészitése volt, melyben megprobaltam egy
érdekes ¢€s latvanyos vilag megalkotdsa mellett egy olyan torténettel eléallni, amely amellett,
hogy igyekszik megvélaszolni sajat kérdéseimet is dnmagammal kapcsolatban, a nézdk

szamadra is probal valamilyen tanulsaggal szolgélni.

Onmagaban az animdcid, egy nagyon sokrétli és dsszetett munkafolyamatot igénylé miifaj.
Magaba foglalja nem csak a nevébdl, az animare sz6bol szarmaz6d mozgatas/életre keltés
folyamatat, hanem az azt megel6z0 hosszadalmas ¢€s sok esetben bonyolult irdi, tervezési,
elokésziileti szakaszt is, ahol a gondolatbodl, 6tletmorzsabol valami kézzelfoghatot probalunk
alkotni. Illetve az azt kdvetd, az egyes jeleneteknek helyet és értelmet ado editalasi fazist, ahol
a vagas, hangszerelés, kompozitalas valamint szinhangolas segitségével térben és idében is
elhelyezhetjiik torténetlink apr6 darabkait. De ne szaladjunk ennyire eldre, kezdjiink a folyamat

legelején.

Minden kreativ megmozdulds egy oOtletmorzsaval indul. Egy olyan gondolati/érzelmi
maggal, mely késobb lehetdvé teszi, hogy az abbol organikusan kicsirazé torténettel ne csak a
muvész, de a munkat megtekintdk is azonosulni tudjanak. Ez az dszinte érzelmi alap szolgal
hidként nézd és alkotd kozott, ez teremt kapcsolatot a filmvasznon megjelend 1€t és a valdsag
kozott. Az én filmem hatterében is egy sajat tapasztalat, egy hosszii és buktatokkal teli
onismereti ut all. Nehéz egy fogalomra lesziikiteni, hiszen szamomra nagyon sok mindenrdl
sz0l ez az alkotés, de talan elsdsorban a magany ¢és az érzelmi magunkra maradsag sokunk

szamdra ismerds, am mégis kiillonds allapotat igyekszik koriil jarni.

Az ezt szimbolizal6 helyszin, a tavolsagtartd sziget és a fo karakter, Byron kezdetleges rajzai
nagyon koran, mar a tervezési folyamat legelején, 2023 juniusédban vézlatfiizetem lapjaira
keriiltek €s egy olyan biztos pontként szolgaltak a késdbbiek sordn, melyek iranyt mutattak a

majdani forgatokdnyv hosszadalmas létrejottében.



Ugyanis a munkafolyamat sordn szamomra ez jelentette az egyik legbonyolultabb ¢&s
legiddigényesebb akadalyt. A forgatokonyv letisztdzasa €s véglegesitése. Ezt foképp annak
tulajdonitandm, hogy a film egy nagyon személyes, megfoghatatlan érzelmi maszlagot probal
néhany percben érthetden Osszestiriteni. Nagyon sokszor magam is azt éreztem a készités soran,
hogy ugyan tudat alatt evidens volt szamomra mit is szeretnék mondani, mégis mindezt ugy
tudatositani és kézzelfoghatova tenni, hogy kozben ne valjon egy oncélu, megérthetetlen

valamivé a film, nem volt egy egyszerti feladat.

Konzulens tanaraim irdnymutatdsa mellett szamos inspirald film, animacios alkotas, irodalmi
mi ¢és tudomdnyos irds segitette munkamat. Hosszasan kutattam a magédnyt és annak
pszichologiai hattereit, ezen érzelmek megjelenését és abrazolasat kiillonféle animacios
alkotasokban, mint példaul a kovetkezOkben: Joao Gonzalez - Ice Merchants (2022); Kunio
Kato - The House of Small Cubes (2008),; a Pixar Studio - Up (2009),; David Feliu, Juliana
Lucca, Varun Nair, Nicholas Olivieri és Yi Shen — Best Friend (2018); Michaél Dudok de Wit
Father and Daughter (2000) és a The Red Turtle (2016).

A folyamat soran gyakran kezembe keriild regények kozott kiemelkedd helyen szerepelt Osamu

Dazai No Longer Human (1948) és 1.D. Salinger Catcher in the Rye (1951) cimi irésai is.

Ezek mellett f6 inspiraciomnak 3 miivet jeldltem meg: ebbdl kettd €loszereplds filmek, Bo
Burnham INSIDE (2021) cimii komikus, ugyanakkor Iélekdérléen nyers filmdramaja és
Charlotte Wells Aftersun (2022) nevet viselé 1idilli, szerény ugyanakkor szivszoritd
visszaemlékezése voltak azok az alkotdsok, melyek iranymutatast adtak filmem érzelmi
megkozelitéséhez. A harmadik egy rejtélyes kaland videdjaték, a Campo Santo studid
gondozasaban megjelent Firewatch (2016), mely az animéaciom vonatkozasaban rengeteg
inspiraciot szolgaltatott, annak iszonyGlan magéaval ragad6 alapfelvetésével, vilaganak és

karaktereinek egyszeri am mégis sokat mondo6 felépitésével és azok vizualis nyelvezetével.
Mindezek tudatdban a kdvetkezdként fogalmaztam meg magamnak miivem gondolatisagat:
, Attetsz6. Ontorvényii. Megfoghatatlan.

Ezek azok a szavak, amik eldszor eszembe jutnak akkor, amikor sajat érzésvilagomra gondolok.
Barmennyire is konkrét valasznak tinhetnek ezek, mégsem tudom elég magabiztossaggal
dllitani oket. A gondolat sajatos természete ugyanis, hogy nem szeret behodolni onnon
gazddajanak. Minél jobban korlatozna az ember, anndl szabadabban szallna, minél erosebben

probalna magahoz édesgetni, annal gyorsabban folyik ki kezei koziil; s ha netan egy pillanatra



meg akarna feledkezni sajat maga valosagarol, képes végtelen sulyat pillanatok alatt annak
vallara neheziteni. Ez a gyors és kiismerhetetlennek tiiné halmazallapotvaltozas az oka annak,

hogy most is, mint oly sokszor életem soradn, azt érzem egyhelyben toporgok.

Ez a film is valamilyen szinten egy toporgads. Merengés. Egy megdllo a kezdet és a vég 6rokos

’

korforgasaban.’
Majd késObbi szinopszisat:

Egy végtelennek tiind, térben és idoben megfoghatatlan vilagban jatszodik a torténetiink,
melynek két, a kozottiik hizodo kod tengerbol kiemelkedo sziget all a kézéppontjaban. Ezeken
a tavolrol maganyosnak és elszigeteltnek tiiné szigeteken tengeti mindennapjait két férfi. A zold,
buja, névenyekkel és patakokkal tarkitott, élettel teli szigeten Byron, mig a vele szemben nyugvo,

hatalmas, sivar kédarabon Bear lakik.

Egymasra utaltan élnek. Szigeteiket egy vegelathatatlan kétél kapcsolja dssze, mely
segitsegevel a ket ferfi képes egymasnak segiteni, ellatmanyt kiildeni. Ez egy olyan iratlan
megallapodas kettejiik  kozott, melyet igyekeznek minden nap legjobb tudaskhoz és
lehetoségeikhez mérten elvégezni. Byron ételt, italt, fat, bogyot, novényeket, az élethez
elengedhetetlen alapanyagokat szolgaltat szomszédjanak, mig az hasonlo természeti
adottsagok hianyaban a miivészethez folyamodva sajat keziileg készitett apro szobrocskakkal
halalja meg a férfi csomagjait. A film kezdetén tehat ebbe az idilli, miikédoképes allapotba
csoppentink bele, mint nézok, s innen elsosorban Byron szemszogébol kozelitjiik meg az

eseményeket.

Byron minden napja ugyanugy indul: felkel, osszekésziil, majd beleveti magat az élettel teli
szigetébe, hogy maganak és szomszédjanak a tuléléshez sziikséges dolgokat talaljon. Fat vag a
surii erdoben, bogyokat gyiijt a kozeli tisztason vagy éppen halat fog a kristalyos to vizébol.
Ezen javakat mindig orommel osztja meg a masik szigeten él6 Bear-rel. Szereti, hogy van valami
célja, oriil, hogy hasznosnak érezheti magat, még akkor is, ha valojaban egyediil él ezen a
hatalmas szigeten. Minden napja a megszokott iitemben telik, a munka végeztével boldogan

csoddlja a masik szigetrdl érkezett apré szobrait. Igy telnek a férfi napjai.

Egyik este azonban, egy faraszto nap utan, valami furcsa dolgot vehetiink észre a masik
szigeten. Az ¢j leple alatt, Bear szigetét sotét arnyak lepik el, melyet Byron ugy tiinik nem vesz

észre. Az nem deriil ki, hogy miota torténik ez Bear szigetével, mindenesetre lehet egy



magyarazat arra, hogy miert is nem hasonlit egyaltalan Byron otthonara, miért nem olyan zold

és buja, mint a férfi lakhelye.

Masnap, mit sem sejtve indul megszokott gytijtégeto utjara, mely sordn itt ott furcsa, sotét
madarak ronditanak bele a megszokott idillbe. Belecsipegetnek Byron élelmébe, ellepik a
verandajat és a szigetek kozott huzodo kotélen is megtelepednek. A férfi mindezek ellenére
probalja elvégezni az aznapra kiszabott teendoit, a nap végeztével megtorténik a csomagok

cseréje is.

Byron meglepetésére azonban, a megszokott szobrocska helyett, érintetleniil érkezik vissza a
tegnap daltala elkiildott csomag. Amikor jobban szemiigyre venné a tartalmat, hirtelen egy fekete
madar repiil ki a kosarbol, mely Byront ijedtében a foldre kényszeriti. Amikor magahoz tér, kitor
a kaosz: a szigetén megtelepedett madarak varatlanul tamadasba lendiilnek, a férfit a hazaba
kergetik. Itt a paniktol liikteto fejjel fogalma sincs mit csindljon, hova menekiilhetne. Egyetlen
megoldasnak a szeretett szobrocskakat kiildo Bear-t és a masik szigetet taldlja, igy amikor a

madarak beszabadulnak a hazaba, a kotél felé veszi az iranyt és leugrik.

Csodaval hataros modon épségben dtér a szomszéd szigetre. Visszanézve megdobbenve latja,
hogy a madarak teljesen ellepték a sajat szigetét. Ugy dont, megprobdlja felkutatni Bear-t.
Ekkor szembesiil a ténnyel, hogy szomszédja mennyire egy kopar, kietlen szigeten lakott
mindvégig. Latja a madarak altal szétrombolt élohelyét, a romos hazat, az ésszetort szobrokat.
A sziget masik végeben talal ra szomszédjara, aki egy Byrontol kapott apro cserjét igyekszik a
foldbe iiltetni, most, hogy végre elmentek a madarak a szigetérol. Byron ezt latva lekuporodik
mellé és védelemként a novény mellé helyezi a Bear dltal készitett szobrot. A szerepek

felcserelodnek, talalkozasukkal zarul a torténet. Hogy mi lesz ezutan, az csak rajtuk mulik.

Ezzel a folyamattal rengeteg minden zajlott parhuzamosan. A valtoz6 torténeti elemek
mellett probaltuk megtalalni a film dinamikai felépitését valtozatos storyboard-ok és késObb a

kiilonféle hanghatasokkal kiegészitett animatic-ok segitségével.

Itt korvonalazodott film vizualis nyelvezete is, itt kaptdk meg formai stilusukat annak hatterei.
A végleges 47 darab hattér rajzon tehat egy karakteres €s ezéltal sokkal oncélubb kornyezet
jelenik meg. Jellemzik az erds kontlirok, a nagy kontraszt és a kicsit durvabb vonalvezetés,

amely mindezekkel egyiitt egy koherens egészet alkot onmagéval és a karakterekkel.

A film f6szerepldi is a helyiikre keriiltek. Byron élettel teli, erds karaktere kiegésziilt

szomszédjaval, a masik szigeten ¢16 Bearrel, aki egy sokkal idésebb, mondhatni koravén, sokat



megélt férfi képében jelenik meg. Karaktereik f6 dinamikéajat a német nyelvteriiletekrdl
szarmazd Doppelginger-jelenség adja meg. A német folkloreban elterjedt gondolat volt
ugyanis, hogy minden ¢l6lénynek van egy szellemi hasonmasa, amely ugyan kiilsére
megegyezik a fizikai valdosagban 1étez0 egyénnel, mégis spiritudlisan annak ellentéteként,
gorbetiikreként funkciondl. Ez alapjan mig Byron egy latszolag tokéletes harmonidban ¢l0,
magas, apolt férfi, aki ugyan egymaga ¢l a szigetén, mégis megelégszik annak természetével,
életét keretek és egyszerli célok kozé zard rutinjaval és a szomszédja altal kiildott apro kis
szobrokkal, addig Bear szdmara a létezés nem ennyire felhétlen. Az 6 szigete kicsit sem hasonlit
Byron szigetére: buja, zold erddk és csillogd tavak helyett egy kopar, sziklds kédarab az
otthona. Ett6] fiiggetleniil probalja a legtobbet kihozni beldle: a miivészetbe menekiil, szobrokat
készit, melyek ellepik kornyezetét. Ezek biztositanak szdmara megnyugvast, tarsasagot. Mig
Byron ellatja a fizikai tuléléshez elengedhetetlen anyagokkal (étellel, itallal, faval,
novényekkel), addig 6 ezt szobrai segitségével igyekszik meghalalni. Kopar szigetét vélhetden
mar régota terrorizalé madarak ingerszegénnyé, egymagaban élhetetlenné tették. Meddig képes
megelégedni a Byron altal kiildott fizikai javakkal, ha sajat kornyezetében ennyire tehetetlen?
A tervezésiiknél torekedtem arra, hogy ugyan egymastdl megkiilonboztethetdek, eltérdoek
legyenek, mégis valamilyen okndl fogva azt érezze a néz6, hogy Ok valamilyen forméaban
egymasnak szerves részei. Byron és Bear tehat egy éremnek a két oldalat testesitik meg. Egy

allapotnak, egy ¢lethelyzetnek a kettészakadt valosagat.

A két emberi szerepld €s a szigetek mellett megjelenik a filmben egy harmadik erd: a Mik. A
Mik egy madar vagy madar raj, mely a torténetben a nehéz, rossz gondolatokat szimbolizalja,
viselkedését a valo életben legjobban a seregélyhez tudnam hasonlitani. Eletem soran
szamtalanszor lehettem szemtanuja ennek a csodalatos am mégis iszonyatos latvanynak, amint
egy seregély raj Osszehangoltan, szinkronban csap le az éppen a sziiretelokre varod
szSldiiltetvényekre. Igy képzelem el a rossz gondolatokat is: amig csak egyetlen madar
telepszik le a szolofiirtre és csipeget a termésbdl addig nincs probléma, mindez akkor lesz

visszafordithatatlan, amikor egy tobb szaz példanybdl allo csapat sotétiti el a kék eget.

Ezek tisztazasa utan kovetkezhetett mindezen gondolatok életre keltése. A film dsszesen 66
jelenetbdl tevddik dssze, melynek nagyobbik hanyada tartalmaz olyan mozgast, amiket ’frame
by frame”, tehat képkockardl képkockara kellett egy digitalis rajzszoftverben, esetemben a

Clip Studio Paint EX nevezetli programban megrajzolni.



Az elkésziilt mozgasokat ezutan az Adobe After Effects nevii programban komponaltam 6ssze
a végleges hatterekkel, ahol megkaptak a jelenethez ill¢ fény és arnyék hatasokat, valamint az

egységesitd szinhangolast is.

Ezeket végiil Adobe Premier Pro-ban vagtam Ossze kiilonféle zajokkal, hanghatasokkal, illetve
az altalam Ableton Live 11-ben készitett rovid soundtrack-kel, amelyek tényleg élettel toltotték

meg a végiil 7 perc 30 mésodperc hosszura nyult kisfilmet.



