A jatékmiifajbol kovetkeztetni tudunk a fejlesz-
tés célpontjat jelentd képességteriiletre. Példdul a
sportjétékok képesek finomitani a gyermek reakci-
jart, gyorsasdgi koordindcisjir, térbeli tajékozads ké-
pességét, a joystick és mds eszkdzdk haszndlatdval a
mozgdsszabdlyozdst, ezdltal esetleg az fziileti mozgé-
konysdgotr. Természeresen a gondolkodds, érzékelés-
észlelés és a figyelem képességét a folyamatosan érke-
z§ ingerek készretik mozgdsitdsra. A leggyakrabban
jatszort jatékeipusok tehat tdjékozodasi pontokként
szolgdlhatnak.

A gyerekek énismeretére épitve megillapitharovi
viltak azok a revékenységeik és kompetencidik,
amikben jé teljesitményre képesek. Bir ezek az ada-
tok részben az éleckor fliggvényel, 4m a jdtszdssal tol-
tote idd mennyisége miatt viltozo tényezének tekint-
hetdk, igy az fontos eleme volt a vizsgdlacomnak: Ha
a gyermekek tobbsége kénnyen kezeli a szdimitogé-
pet, ez jelentheti a jatékok kozverett hatdsdc is. Ha-
sonloképpen azokhoz az iskolai tantdrgyakhoz, me-
lyeker konnyen és szivesen tanulnak. Amelyikben
sikeresck, jobban kompetensek benne, tehiir o kar-
nyezet ingerei ezekben erdsitik dker. Joggal feltére-
lezhetd, hogy egy ilyen inger lehet a videojarékokkal
vald gyakori foglalkozds is.
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Az 4bran lathatd hdrom halmaz metszetébdl kavet-
keztetni lehet a 9-13 éves kort gyermekek videojarékok
dleal fejléds képességeire.

A gyerekek sziileinek és a tanitdknak a kérdésekre
adotr vilasza-
i meglepd madon nagyfokd hasonldsagot mutartak, je-
lezve a témadval kapesolatos hasonlé meggySzdésiiket,
egyeréreésiiket. A megkérdezettek 70%-a jatszott mar
valamilyen videojatékkal, rehat kozvetlen tapaszrala-
taik is formaleak véleményiiket. Meglatisuk szerint bi-
zonyos képessépek fejlédnek a jarékok 4ltal, igy példdul a
logikus gondolkodas, az emlékezdképessép, a reakcidlké-
pesség, a gyors helyzetfelismerés és cselekvés, a finom-
motorika és a szem-kéz koordindcio. A 39 sziil6 és 15 pe-
dagdgus kozil ugyancsak 70% nyilatkozta azt, hogy a ta-
mulds jol kiegészithetd lenne a digitdlis jatékokkal, exért érde-
mes lenne azoknak az mézményves oktatdsba vals integrdld-
sa. Ugy vélekednek, hogy erre a feladatra a legmegfele-
[5bb jacékmifajok a logikai, a kviz- és az ligyességi jacé-
kok volndnak.

(Falvtatjuk)

(Sorozanmk kivetkezd részeiben — a szerzd dlial - egyfaj-
ta rendszerbe foglalva keriilnek bemutatdsra a jdélfajrdk-
buan vejlo fejlesztd hatdsok. szerk.)

Markovits judit PC.nemzedék az iskolaban

Valoszindleg sokan vagyunk, akiknek a nyar egyik legérdekesebb és egyben legtobb vitat
kivaltd szakmai hire az volt, hogy az Amerikai Egyesiilt Allamok két allamaban szeptem-
bertdl mar nem tanitjak az alsé évfolyamokon a hagyomanyos kézirast.

alljuk be, hogy sok j6 — példaul a resztorativ eljd-

rasok bevondasa az oktatdsba — amerikai modellen

kiviil, legaldbb annyi, szimunkra ellenemonda-
sosnak t{ind momentum is létezik a tengeren tili kdzok-
tatasban.

Célom most nem a hazai és egy masik, tdvoli nevelési
rendszer Gsszehasonlftdsa, inkdbb olyan alapvetd szak-
mai kérdésekre hivom fel az olvasé figyelmét, amelyek
joggal meriilnek fel benniink, pedagdégusokban egy ilyen
hir hallardn.

B |6-e, ha akisiskolas
nem tanul kézirast?

Szerencsére benniinket még nem fenyeget ez a ve-
szély! Igen, veszélyes dontésrdl van ugyanis sz8, melynek
stilyos kovetkezményei a személyiség fejlédésében elére
megjosolhatdk. Olyan pszichés alapképességel/jellem-
z6k fejlesztése szenved hatranyokat dltala, mint pél-
ddul a figyelem és akarat tartdssiga, a meméria, az elem-
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