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A videojatékok

képességfejleszts
hatasa (3.)

A kongnitiv kepességek fejlesztése (I1.)

A videojatékok motivaléan hatnak a gyerekekre, szivesen jatszanak és tanulnak a gép
elétt. Noha a kdzvélemény nagy része nem tulajdonit fejlesztd hatdst a digitalis jatékok-
nak, azok a célirdnyos kivdlasztds és mértéktartd hasznalat esetén tébbféle képesség fej-
lesztésére is alkalmasak lehetnek. Sorozatunk ebbél a nézépontbdl veszi sorra a kiilon-
bozé jatéktipusokat. Ebben a részben folytatjuk a kognitiv képességek fejlesztésére alkal-

mas jatékok bemutatasat. (a szerk.)

A poblémamegoldd gondolkodas fejlesztése

A problémamegoldé gondolkodss fejlesztése a tanuls-
si folyamat dllandé kisérsje. Annak érdekében, hogy a
gyermekek megfelelden kezeljék az élet szdmos teriiletén
felléps problémikar, éler szirudciokat, dllando gyakor-
lasra, problémamegoldé feladathelyzetekre van szitkség.
Ha a didkok gyakran taldlkoznak megolddsra varé prob-
lémidkkal, egy bizonyos id¢é elteltével mar rutinosabban
és rugalmasabban lesznek képesek a megolddsra. A prob-
léma megoldasa t&bb részlethdl tevédik dssze: a problé-
ma észrevételébdl, elemzésébél, a megoldasi stratégia
kigondoldsdbal és annak alkalmazasabél, valamint a
megoldis sikerességének értékelésébsl. Sikertelen
megoldis esetén 4] terv készitése és kiprébalisa.

A funkcick begyakorldsara sokféle videojiték alkal-
mas. Elsdsorban azok, amelyekben a gyermeknek lehetd-
sége van az adott problémar egy jatékszitudcidban megje-
lenitve tanulmdanyozni, a megoldds sikerérsl pedig azon-
nali visszajelzéseket kap. A szituicidk nagyfokd viltoza-
tossdgot mutatnak, az élet szdmos teriiletét képesek mo-
dellezni. A szitudcié megolddsa egyben motivéciér is hor-
doz magdban, ami sok esetben jutalommal parosul, és si-
kerélményt is jelent a jatékosnak. Fejlesztd hatdsukat fo-
kozza, hogy a problémamegoldassal tobbszér prébalkoz-
hatagyerek kiilondsebb kivetkezmények nélkiil, s a gyors
visszacsatoldsok irdnyitjak a helyes ar megtaldldsaban.

A problémamegoldis képessége intenziven fejleszthe-
t& bizonyos — életkornak megfelelé - akcid, tigyességi, ka-
land, szerep, stratégiai és sport jatékokkal.

A stratégiai gondolkodas fejlesztése

A jatékokban megjelend problémis szitudcidkat vala-
milyen stratégiai szempont alapjin, annak egyedi me-
chanizmusdval kell megoldani. A gyermeknek egyszerre
tébb dolgot kell ehhez dtgondolnia. Elséként ismernie
kell a jaték nydjtotra lehetdségelket, a jaték kornyezetét
és fortélyait. Eze kovetden ki kell vilasztania a megoldds-
hoz hozzdsegitd lehetséges stratégidk egyikét, de termé-

szetesen csak a jaték feltételeinek és szabalyainak fiigg-
vényében. A vilasztott stratégiat jol dtgondolva, meg-
tervezve, és a kdvetkezmények eredményességét megbe-
csiilve, véghez kell vinnie az elgondoltakat. Ennek a me-
chanizmusnak a gyakorldsara, amic stratégidnak neve-
ziink, a jacékokban tébbszor van lehetdség, ami a hibak
kikiiszobolésére ad lehetdséget. A jitékos felméri a
helyzetet, stratégiat valaszt, eltervezi, majd megvaldsitja
azt. A képesség edzésére a legalkalmasabb jatékmiifaj a
stratégiai jatékok-csoportja, mely nevéhez hiien domi-
nans mértékben tartalmazza a stratégiai gondolkedds
elemeit. Ezek a jacékok gyakran hosszabb ideig tart ja-
tékélményt biztositanak, amelynek sordn a gyermeknek
bdven van ideje dtgondolni és javitani a sikertelen meg-
oldéds-kisérleteken.

A megfigyeld képesség fejlesztése

A megfigyelés a megismerés alapvetd eszkéze, jelentds
szerepe van a dolgok kézétti dsszefiiggések feltarasaban
is. A pontos megfigyelés kettGs szerepben jelenik meg a
jatéktevékenységekben: részint mint a videojatékok
haszndlactdhoz elengedhetetlen feltérel, részint pedig
mint az intenziv jatéktevékenység eredménye.

Megfigyelés ttjan tud a gyermek informéciékat szerez-
ni az adott jaték jellemz6irdl, szabdlyairdl, problémaszi-
tudcioirdl stb., és ezekre a megfigyelésekre timaszkodva
tudja haszndlatba venni az adott jacékot. Minél fejlettebb
szinten képes a megfigyelésre, anndl dsszetettebb képet
kap a jatékrol. Ez a valés életben is igy miikodik a kiilon-
boiz6 élethelyzerekben vald eligazodds soran. Fontos te-
hat, hogy dllando6 fejlesztés alatt 4lljon ez a képesség.

Sok jaték megkivinja példul az apré részletek megfi-
gyelését is. Ez lehet egy cselekvés eleme, vagy megolddsra
viré rejevényhez, illetve feladathoz sziikséges vizuilis adat.
De a videojdtékok gyakran épitenek a képi és esetenként a
nyelvi részletek megfigyelési eredményeinek a hasznélats-
rais, Ezeket a megolddshoz egy 6sszetett rendszerként kell
feldolgozniuk a gyermekeknek. Vagyis a részletek megfi-
gyelését kvetden meg kell érteniiik maganak a megfigye-
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