fiukat, ezt a nevet Gk vilasztortdk.) A fitk kéziil tébben
roégeon utdnozni kezdték Szupi mozdulatait, masok ne-
vettek, s mikozben a tématdl szorongtak, igy ginyoltdk a
fiit: ,6klézhetnél te akdrhogy, elintéznének...”

A neveld ekkor szituacids jatékot kezdeményezett:
Jatsszuk el! Kik lesznek a bérfejiek, kik lesznek bent ab-
ban a hdzban, amelyet megtdmadnak... A gyerekek be-
szélgetésébdl és a neveld kezdeményezésébdl napokig
tarté dramajiték keletkezett — kiilonféle befejezéseklel
— ezek kozote volt egy olyan is, amikor a bérfejlieknél
er6sebb férfit jitszo gyerek leiiltette a két tAmadét a kép-
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zeletbeli konyhaban, és nem nyugodott addig, amig nem
vilaszoltak érdemben arra a  kérdésre, hogy mit keres-
nek itt a faluban, miért akartik ezt a csalador bantanil,

(Folytatjuk)

B Jegyzetek

' Fiile Sandor: Napkézi otthoni neveléstan, Okker, 2004. 99, o.
* Pélya Zoltdn oszralydban, Csenyérén tdreént.
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Debreczeni Daniel Géza A VidCOjétékOk képesség—
fejlesztS hatasa (5.)

A szakirodalom |2 kognitiv képességet jelol meg, melyek valdszindisithetden fejleszthe-
tékegyes videojatékok dltal. Koziliik 6 gondolkodasi képesség, tehat leginkabb az embe-
ri gondolkodds tartomanya helyezédik hatas ald jaték kézben. A motorikus képességek
soraban a legnagyobb mértékben a mozgasszabdlyozds részteriiletei allhatnak pozitiv
hatds alatt. A kiilféldi tanulmanyok foglalkoznak mindezeken kiviil a jatékok altal fej-
lesztheto egyéb nevelési teriiletekkel is, melyek az élet szamos teriiletén hasznosithat6
tudas birtokaba juttathatjak a jatsz6 gyermeket.

llyen fejl6ds tartomany lehert a gyermek egyéni, on4llé
ranuldsa, az dnfejlesztés, az idegen nyelv tanuldsa, a lexi-
kélis ismeretek bévitése, egyes tanuldsi funkcick/me-
chanizmusok kialakulésa és fejlédése, szamitdgépes is-
meretek, s6t, optimalis felhaszndlds esetén még néhany
jellemvonis is (pl. kitartds, kévetkezetesség, rendszeres-
ség, pontossdg, mértéktartds, azonosulds, empdtia).

Fontos azonban még egy aspektust beemelni a fejlesz-
t& hatdsok sordba, ez pedig a tdrsas kapcsolatok alakula-
sanak befolyasoldsa. Eddig ugyanis az elemzés a jdtsz6
gyereket mint egyént vizsgalta a fejlesztés lehetségeit
kutatva, Pedig ezt a jatéktevékenységet is gyakran vég-
zik tarsas kozegben a gyerekek, illetve jatékélményeiket
folyamatosan megosztjak egymidssal. Ezért sorozatunk
befejezd részében actekintjiik a videojatékok szociilis
képességekre és a kommunikécidra gyakorolt fejlesztd
harasat is.

B A szocialis kepességek
fejlédésének tamogatasa

A gyerekek tarsas kapcsolatainak alakuldsdra azok a
jatékok lehetnek fejleszed hatdssal, amelyekben jelents-
sége van'a kooperativitdsnak. Azilyen jitékban az egyé-
nek egymdsra utalva végzik tevékenységiiket, hiszen tér-
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sak nélkiil a jarék semmilyen médon nem lehet tarsasja-
ték. Mdrpedig a szocidlis képességeket csak tarsas érint-
kezés soran lehet fejleszteni. A videojatékok egy része
képes megteremteni azt a kozeget, melyben az emberek
kozti viszonyok, kupesolatok a kozosségi viselkedésben
megnyilvanulé szocidlis kolesonhatasokka lesznek. Eze-
ket a jatékokat eredményesen hasznilhatjuk olyan di-
rekt neveld célzactal is, amikor nemcsak a baratsagot
erdsitjiik az egymast kedveld tarsak kézote, hanem pél-
déul egy-egy problémds vagy kozésségbél kiszorult gye-
rek beillesztését, a tarsakkal vald elfogadasart szeretnénk
eldsegiteni a jatékban valo egyiittmiikodés aleal.

B Kommunikacié a tarsas
jatéktevékenységekben

A kooperativ videojitékok nagy elénye, hogy folya-
matos kommunikécior tesznek lehetdvé a részt vevé fe-
lek kozote. A kommunikicié torténhet kdzvetlen mé-
don, egymds légterében tartézkodva, offline, vagy koz-
vetett mddon, enline. Utébbi lehet frott formédrumd, au-
ditiv és vizualis jellegdi, vagy csak auditiv, mikrofonon
keresztiili kapesolattartds. A kommunikalas lehetdsége
fontos szerepet tolt be a jatékban, hiszen ezek a specidlis
tdrsasdgi videojdtékok folyamatos diskurzus, vagy dn.
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