1. Blender cikkek

A Blender Foundation éltal fejlesztett Blender nevii 3D grafikai programot a kdvet-
kez6kben szakmai cikkeken keresztiil mutatom be, igy az Olvasé betekintést nyerhet
a program bizonyos funkciéinak hasznalataba. Lasd [1] és [2].

A Blender képességei hasonldéak mas, kereskedelmi forgalomban kaphato zart
forraskodu programokhoz, s6t, teljesen ingyenes és nyilt forraskodi, ennek ellenére
rendszeresen fejleszti a Blender Foundation, és szamos dologhan kiemelkedd tulaj-
donsagokkal rendelkezik, mint az UV kicsomagolasnal hasznélt fejlett algoritmusok
(lasd az 1.3. fejezetben).

Emellett a Blender hirhedt arrél, hogy nehéz megtanulni. Ez leginkdbb abbol
adodik, hogy sokaig zart szoftver volt egy cégen beliil. Midta nyilt lett, sokat foglal-
koznak azzal, hogy logikusabba, atlathatobba tegyék feliiletét és egyre tobb doku-
mentacié késziil rola, mely egy vagy tobb funkcidjat elemzi, taglalja miikodését.

Szamos projektben hasznaltak, gy, mint a Pokember 2 cimt filmben, ahol képes
forgatokonyvet tervezték meg segitségével. Ezenkiviil a Sintel, Big Buck Bunny és
Elephants dream cimi animacios filmeket is a programnak koszonhetjiik. Rendere-
kért (képekeért) lasd a [2, 500. oldaltol].

Indités utan az 1. abrén lathaté képernyé fogad minket:

1. 4bra. A Blender feliilete

Mint a legtobb program, tgy a Blender feliilete is tébb kisebb ablakbol all. A
kiilénbség annyi, hogy a Blender feliilete szabadon véltoztathatd. Az action zone™

okkal (vonalkéazott rész) lehet 0j ablakokat felhiizni, illetve a meglévsket egybemosni
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