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3D vonalhuzé algoritmusok
az elorevetitéshen



Ray marching Szurt ray marching
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Siddon Bresenham
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Kovetkezo 1épés:
ty, ty €S t, sugarparaméterek koziil
melyik a legkisebb?

Kovetkezo 1épés:
(x+1,y)vagy (x+1,y+1)?
(x+1,z)vagy (x+1,z+1)?



Antialiased Bresenham
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Gupta-Sproull
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Hengeres Gupta-Sproull
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Implementacio



1. Hagyomanyos CPU program
2. CUDA platform — GPU program NVIDIA.

Parhuzamos végrehajtas
a grafikus kartyan:

< 20.000 szal

% Onalldan szamolnak
— nincs irasi Gtkozés

6 méreés:

X/

< 3 féle voxeltdbmbmeéret
(8x128x8, 8x256x8, 8x512x8)

+ gyorsitotar — kevesebb Iz 1ower Ivupper % mmas-mas aranyban

memoriaforgalom aktivak bennuk a voxelek
(12.5%, 25%, 50%, 75%)

% textira memoria

* beépitett hardveres
trilinearis interpolacio
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Fuggelék
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