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Pedagcooia Szekcio

Enekora? Alig varom...!

Kiss Bernadett
SZTE JGYPK Miivészeti Intézet, Enek-zene Tanszék
kissbernadett.kb@gmail.com

... hogy vége legyen! A legtobb iskolas igy fejezné be az eldadés cimében megkezdett
mondatot. Az énekora koztudottan az egyik legkevésbé kedvelt tantargyak kozé tartozik.
Leendd ének-zene tanarként arra vagyok kivancsi, hogy hogyan lehetne ezen valtoztatni.

Ezt a kérdést egy olyan modszer segitségével probaltam megvalaszolni, ami manapsag
egyre népszeriibb és elterjedtebb, ez pedig nem mas, mint a gamifikacié. A modszer alapjan
jatékos elemeket hasznalhatunk olyan, alapvetden nem jatékos kornyezetben, mint példaul az
oktatas. A gamifikacié modszerét alkalmazva tartottam ének-zene oOrdkat hetedik osztalyos,
nem ¢ének-zene tagozatos altalanos iskolas tanuloknak. Az eléadasomban arrdl fogok
beszamolni, hogy a didkoknak mi volt a véleménye az énekorakrol a gamifikacids orak elott,
illetve azokat kovetden. Az eléadasombol az is kideriil, hogyan alkalmazhat6 a gamifikacio
modszere az oktatasban, kiilondsen az ének-zene tanitdsanal, illetve mennyi valtozast lehet
elérni a segitségével egy olyan osztalynal, ahol a gyerekek nem szeretik az ének-zene orakat.
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