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A tanora tipusa (ea./szem./gyak./konz.) és szdma: gyakorlat

Az értékelés modja (kollokvium/gyakorlati jegy/egyéb): gyakorlati jegy

A tantérgy tantervi helye (hanyadik félév): II.

Meghirdetés gyakorisaga:

Oktatas nyelv (ha nem magyar):

El6tanulmanyi feltételek (ha vannak): -

Tantargyleiras

Oktatasi cél:

A Makerspace targy célja, hogy megismertesse a hallgatokat az alkototerek tervezéséhez,
kialakitasahoz és miikodtetéséhez kapcsolodo legfontosabb ismeretekkel. Tovéabbi cél, hogy bemutassa a
hallgatoknak a makerspace fogalmat, betekintést nylijtson a makerspace mozgalom kialakuldsdnak és
elterjedésének torténetébe, ismereteket adjon annak az oktatdsban betoltott szerepérdl. Fontos tovabba,
hogy a hallgatok sajatitsdk el a kozosségi alkototerek tervezésének, létrehozasanak és hasznalatdnak
alapvetd technikai és modszertani ismereteit.

Kialakitando/ fejlesztendo kompetencidk:

Alkototér-tervezés

Alkototerekhez kapcsolhatd analog eszkozhasznalat

Alkototerekhez kothetd digitalis eszkozhasznalat

Alkototerekhez kotheté modszertan

Miniprojektek tervezése (kiilonds tekintettel az oktatasi folyamatot tamogat6 projektekre)
Egylittmtikddés a projektekben

Uj és innovativ technologiak alkalmazasa

Tudas

Ismeri az alkototérben hasznalhatd eszkdzok hatékony oktatasi alkalmazasanak moédszertani alapjait. A
vilaghélon elérhetd mintaprojekteket képes a helyi kortiilményeknek megfelelden adaptalni, munkéjaban
innovativan alkalmazni, a felmeriild szakmai kérdésekre adekvat és konstruktiv valaszokat
megfogalmazni.

Attitiidok

Nyitottsag a korszerli IKT eszk6zok alkototérben torténd alkalmazasara, a makerspace modszertani
repertoar bovitésére. Részese kivan lenni az élményalapu oktatasi és modszertani eszkdzok altal kinalt
lehetéségeknek.

Képessegek
Képes az adott lehetdségekre épitve alkototeret tervezni €s miikddtetni.

Az oktatas tartalma és tervezett iitemezése:

1. Célok, kovetelmények, feladatok ismertetése.

2. A makerspace fogalma, torténete, a kiilonb6z6é megkdzelitések szintetizalasa.

3. Makerspacehez kothetd gyakorlatok: élménypedagogiai miniprojektek az oktatasban: Lego WeDo
és robotok.

4. Makerspacehez kothetd gyakorlatok: 3D eszkdzok az oktatasban, AR és VR.

Makerspacehez kothetd gyakorlatok, a 3D nyomtatas (targytervezés).
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Makerspacehez kothetd gyakorlatok, a 3D nyomtatas (szeletelés, 3D nyomtatas).
Makerspacehez kothetd gyakorlatok, a BBC micro:bit (hardver és programozas).
Makerspacehez kothetd gyakorlatok, az [oT eszk6zok

Makerspacehez kothetd gyakorlatok, az analog alloképek és mozgoképek készitése

10 Makerspacehez kothetd gyakorlatok, az analog alloképek és mozgoképek digitalizalasa
11. Miniprojektek bemutatasa

12. Az alkototér-terv bemutatasa
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Elore egyeztetett idopontban illetve hataridoig:
Feladatok bemutatésa, értékelése, jegyek lezarasa.

Oktatasszervezés:
A konzultaciok helye és ideje a Neptunban megadott informacioknak megfelelden.

A kurzus teljesitésének a feltételei:
Aktiv részvétel a gyakorlatokon (a makerspace miniprojekt és az alkototér-terv elkészitése). A kurzus
soradn a kijelolt feladatok elkészitése, megosztasa.

A megszerzett ismeretek értékelési modja:
Formativ értékelés a gyakorlatokon, szummativ értékelés a kurzus végén.

Az évkozi tanulmanyi kovetelmények:

A kurzus soran a kijelolt feladatok (pl. miniprojekt és az alkototér-terv) elkészitése A feladatot rendszerint
a kurzus zarésa eldtt legalabb 2 héttel kell bemutatni és/vagy feltdlteni. Az ellendrzés utan rendszerint egy
hét all rendelkezésre a feladatok esetleges hibdinak a kijavitasara.

Kotelezo irodalom:

1. Nadori Gergely és Prievara Tibor: IKT modszertan, Kézikonyv az info-kommunikécios eszkdzok
tandrai hasznalatdhoz, 2012, http://tanarblog.hu/attachments/3192 IKT modszertan.pdf, utolsé
hozzaférés: 2022.10.24.

2. Nadori Gergely és Prievara Tibor: Kis-nagy IKT Konyv, 2011,
https://mek.oszk.hu/15900/15960/15960.pdf, utolsé hozzaférés: 2022.10.24.

3. Benedek Andras (szerk.): Digitalis pedagogia - Tanulés IKT kdrnyezetben, Typotex Kiado, 2008.

Ajanlott irodalom:
1. Buda Andras — Molnir Gyérgy: OKTATAS — INFORMATIKA — PEDAGOGIA,
Tanulmanykoétet, 2022, https://www.researchgate.net/profile/Andras-
Buda/publication/361433500_ OKTATAS -INFORMATIKA -
PEDAGOGIA 2022 TANULMANYKOTET/links/62b1648adc817901fc6efc23/OKTATAS-
INFORMATIKA-PEDAGOGIA-2022-TANULMANYKOeTET.pdf, utolsé hozzaférés:
2022.10.24.

A kurzust teljesitését segito (kotelezo / ajanlott) digitalis tananyagok:
1. Komlo, Csaba ; Lengyelné Molnar, Tiinde ; Virag, Irén: LEGO WeDo-ra alapozott,
projektszemléletli ismeretatadas az als6 tagozatban, 2019. Eszterhdzy Karoly Egyetem, Eger,
https://tanfolyam.uni-eszterhazy.hu/ utols6 hozzaférés: 2022.10.24.




2. Komlo Csaba: 3D eszkozok az oktatasban, 2019. Eszterhazy Kéroly Egyetem, Eger,
https://tanfolyam.uni-eszterhazy.hu/ utolsé hozzaférés: 2022.10.24.

3. Makerspace Playbook, https://makered.org/wp-content/uploads/2014/09/Makerspace-
Playbook-Feb-2013.pdf, utols6 hozzaférés: 2023.01.24.

Szakfelelos:

Tantargy felelése:

Tantargy oktatiasaba bevont oktatd: dr. Komlé Csaba, Vas Gdbor Tamas

Az oktaté fogaddéorajanak idépontja, helye és a bejelentkezés modja: szerda, 13.40, C csillag épiilet
titkarsaga. A konzultacio el6tt legalabb 48 oraval kordbban sziikséges emailben egyeztetni.

Az oktato altal elonyben részesitett elérhetoség - email: komlo.csaba@uni-eszterhazy.hu




