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VR MUTEREM

Korunkat id6rdl idére egyre jobban atszovi a digitalitas €s a kibertér, pillanatnyilag pedig a
virtualis valdsagok térnyerésének lehetiink szemtanui. Tagadhatatlan tehat, hogy mig egyre
nagyobb hangsuly kertil a digitalis kornyezetre, addig a kiils6 tér egyre inkabb hattérbe szorul,
amit akar szo6 szerint is érthetlink, ha csak arra gondolunk, hanyan hasznalnak tajképeket PC
hattérképként. E ,.térnyerés” természetesen a miivészetre is nagy hatassal van, és nem csak
technikai, de a klasszikus miivek esetében formai-esztétikai szempontbdl is, hiszen egyre
jellemzAbb, hogy hagyomanyos eljarasokkal jelenitenck meg digitalis, illetve internetes
kozeget megidézé képi elemeket. Ez az Osszetett jelenség az utdbbi idében engem is
foglalkoztatni kezdett, éppen ezért kisérletezni kezdtem a virtualis valosaggal, a kiillonbozo
alkotoprogramokkal, és az azokban rejl6 lehetdségekkel, avagy korlatokkal.

A VR haszndlat soran kiilonb6zd
rétegeken keresztiil jutunk el a szdban
forgd miialkotasig: a lakas egy korabban
kijelolt pontjan felvesszik a VR
szemiiveget ugy, hogy kozen a
,Guardian”-on beliil maradunk; majd a
sajat fiokunkban megnyitjuk az ,,Open
Brush”-t, végiil pedig kivalasztjuk a
kivant ,Sketch” fajlt. E rétegzddés
1étrejottének alapvetd feltétele viszont
egy eldszor kifejezetten banalisnak tiing,
alarendeltségiinket azonban merdben
tudatositd dolog: egy Facebook fiok. Itt
az Oculuson keresztiil a Metaverzum
teriiletére 1épilink be, ahol a Facebook
fiokunk  4ltal valunk e teriilet
szubjektumaiva mi is, mint
felhasznalok.!

Az ilyen esetekben, mint ez, mindig felmeriil a kérdés, hogy tulajdonképpen mennyi
befolydsunk van erre a ,,kornyezetre”, illetve milyen mértékben valhatunk mi e tér tényleges
alakit6iva? Es ha mar itt tartunk, melyik térben van nagyobb befolyasunk a kdrnyezetiink felett,

a virtudlisban vagy a valdsban?
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Oculus Quest 2, Open Brush, szénrajzok reprdi, digitalis munkak repréi
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A VR miiterem gondolatat elsésorban a mitermi 1ét, avagy a militerem megléte iranti alapvetd
igényem inspiralta. Nagyon érdekesnek taldltam, hogy valamit, ami rendszerint fizikai
jellemzdkkel rendelkezd targyak létrehozdsdra €s tarolasara rendeltetett, ujrairhatom egy olyan
térré, amely ugyanezt a funkciot csak latszolagosan tolti be. Megalkothatok egy egész teret
benne az Osszes targgyal a sajat igényeim szerint, viszont azokat mégsem hasznalhatom,
maximum gyonyorkodhetem benniik. A fotelekre nem tudok raiilni, a bura, ami koriilvesz, nem
véd meg semmitdl, a festdallvany pedig teljesen sziikségtelen, hiszen minden test és forma,
amit megrajzolok, elengedés utan egyébként is "lebegni kezd”. (Ezt az asztronautak altal jol
ismert zavart, amit a targyak elengedése okoz a foldi gravitacidban, én is megtapasztalhattam
csupan 10 o6ra VR hasznalat utan.) Az egész miiterem, benne a posztamensekkel, a rajzbakokkal
¢s az azokra illesztett "autentikus kosszal" egylitt értelmét veszti. Célom részben az volt, hogy
Osszekossem a kényelmes ismerdset a hatborzongatdéan mesterségessel és ebbdl egy egészen
furcsa, kevert benyomast ébresszek a "miiterem latogatdiban".

Mivel manapsag Ujult népszerliségnek 6rvend a miitargyrombolas (vagy legalabbis annak
latszata) akar az aktivista megnyilvanulasokat, akar a miivészcelebeket nézziik, gy gondoltam
én is készitek egy olyan vided dokumentaciot, amiben a "comet brush" segitségével felgytjtom
a munkaimat. Ez a langnyelv azonban épp olyan kdnnyen vissza is vonhatd, mint amilyen
egyszeriien letdrolhetd a paradicsomleves az tivegrol.



