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Kodkupa - IIOT Valogatoverseny
Versenykiiras

A Neumann Janos Szamitbégép-tudomanyi Tarsasdg, a Budapesti Fazekas Mihaly
Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium és az Alphacademy a 2021/2022-es tanévben
meghirdeti a Kédkupa - 1IOT valogatoversenyt a Magyarorszagon tanuld, 7-12.
évfolyamos altalanos és kdzépiskolai tanulok szamara.

A verseny az International Informatics Olympiad in Teams (IIOT, http://iio.team/ )
versenysorozat része. A magyarorszagi versenyen kivalasztott csapatok részt vehetnek
a nemzetkozi dontén. Az IIOT versenyszabalyzata (IIOT regulations) elérhet6 a verseny
weboldalan, az vonatkozik barmely olyan kérdésre, amelyre a jelen versenykiiras nem
tér ki.

A verseny célja felkelteni a fiatalok érdekl6dését az informatika és a programozas irant,
lehet6séget adni arra, hogy bizonyitsdk kompetencidjukat szamitogépes
problémamegoldasban, tudast és tapasztalatot cseréljenek mas hasonld érdeklédést
tanulokkal, el6segiteni a személyes kapcsolatok kialakulasat. A csapatmunka kozos
tanulasra és egymas tamogatasara 0szténodz, fejleszti a kommunikaciot, kreativ
problémamegoldast, amely tobb kilénbdz6 otlet 6sszevetésébdl adddik, és a modern
munka vilagaban elengedhetetlen kbvetelmény.

Id6zités, datumok

A versenyt két forduldban rendezzik meg:
e Online selejtezd: 2022. februar 3. 15:00 - februar 4. 18:00 id6szakon belll egy
tetszbleges 3 6ras savban.
e Orszagos dontd: 2022. marcius 12. 11:00 - 14:00
Helyszin: Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium
(1082 Budapest, Horvath Mihaly tér 8.)

Az online selejtez6ben a csapatok maguk valaszthatjak meg, hogy mikor kezdjék a 3
oras versenyt, viszont februar 4. 18:00-kor mindenképp vége lesz a versenynek, még
akkor is, ha tovabb tartana egy csapat versenyideje.

A nemzetkozi donté Olaszorszagban, Bolognaban lesz, amennyiben a jarvanyhelyzet
megengedi, elérelathatdlag 2022. majusban.


http://iio.team/
https://drive.google.com/file/d/1ppeJWE4T20YUnAmdos5i34xSO1PGYkLb/view
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Jelentkezés

A versenyre a honlapon (https://kodkupa.hu/) elérhet6 drlap kitoltésével lehet
jelentkezni. Legfeljebb 4 f6s csapatok jelentkezését varjuk.

Egy csapat 6sszeallitasara az alabbi szabalyok vonatkoznak:

Minden csapattagnak egy iskolaba kell jarnia.

7-12. évfolyamos diakok lehetnek benne.

Lehet 4-nél kevesebb tagja is egy csapatnak.

Tobb csapat is indulhat egy iskolabal.

Csapatonként legfeljebb egy versenyz6 lehet, akire az alabbi feltételek
valamelyike teljesul:

yaye

kozott van.
o Az el6z6 évi Nemes Tihamér Nemzetk6zi Programozéasi Verseny Il.
korcsoportjanak (9-10. évfolyam) elsé 5 helyezettje kdzott van.
A jelentkezési hatarid6: 2022. februar 1. (https://kodkupa.hu/)

Informécidk a versenyrél

A csapatoknak 3 o6ra alatt kell egyuttmikodve megoldaniuk 7-10 feladatot, és a
megoldasokat az online kiértékel6 rendszerben beadni. A feladatok tipusukat tekintve
hasonlitanak az Informatika OKTV Il. (programozas) kategoriaja, illetve a Nemes
Tihamér Programozési Verseny feladataira, tehat az algoritmizalds all a feladatok
kézéppontjaban. A verseny kézben az online kiértékel6 rendszer szamos teszteseten
valé futtatdsi eredmény alapjan azonnal ad visszajelzést és pontszamot egy-egy
megoldasra. A visszajelzések és a pontok szamitasa a Nemzetkdzi Informatikai
Didkolimpian (IOl) hasznalt modszerrel azonos, tehat részfeladatonként kapott
pontszamokbdl adodik o©ssze egy feladatra az 06sszpontszam (b6vebb leiras
megtalalhato itt.)

Az alabbi programozasi nyelveket lehet hasznalni:

C (GCC 7.5.0, -std=c11 forditasi opcioval)
C++ (GCC 7.5.0, -std=c++17 forditasi opciéval)
Free Pascal 3.0.4

Python 3.6.9

A versenybizottsdg egy feladat megoldasat megkerilé prébalkozasok (véletlenszer(
eredmények kiirdsa, az értékel6 rendszer vagy a tesztesetek megfejtésére iranyulo
kisérletek, szabalyok megsértése, stb.) esetén a versenyzd adott feladatra kapott


https://kodkupa.hu/
https://kodkupa.hu/
https://ioi2021.sg/rules/

Kédkupa

1I0T valogatoverseny Versenykiiras, 2022.01.25.

pontszamat torolheti. Az értékelé rendszer feltorésére vagy tonkretételére iranyuld
kisérlet a versenybdl torténd kizarast eredményez.

Fellebbezést, észrevételeket az adott versenynapot kéveté 3 munkanapon belil lehet
benyujtani a versenybizottsagnak. A fellebbezések és a felmerult problémak miatt a
versenybizottsdg Ujraértékelheti az adott versenyz6, vagy az 0©sszes versenyzd
megoldasait — ennek sordn egyes versenyz6k pontszamai néhetnek, illetve
csokkenhetnek is. Ebben az esetben a versenyz6k pontszamai az uUjraértekeléskor
kapott pontszamok. Az Ujraértékelés utani eredményt a versenybizottsag megkuldi az
érintett versenyzdknek és kodzzéteszi a verseny honlapjan. Az Ujraértékelés utan
fellebbezés nem fogadhato el.

Szabalyok

Az online forduléra vonatkoz6 szabalyok:

e A versenyz6knek nem kell egy helyszinen lennitik, mindenki csinalhatja a sajat
otthon&bdl is.

e Barmilyen segédeszkdz és barmilyen anyag, programrészlet hasznalhatd, amely
a verseny kezdete, azaz februar 3. 15:00 el6tt elérhet6 (online vagy offline
egyarant).

e A csapatok kozotti egyuttmikédés eés a feladatokrdl valé barmilyen
kommunikacié szigoruan tiltott. Amennyiben ez el6fordul, az érintett csapatokat
kizarjuk a versenybdl. Kérjik ennek tiszteletben tartasat.

e A csapatok maguk valaszthatjak meg, hogy februar 3. 15:00 és februar 4. 18:00
kozo6tt mikor csinaljak a 3 6ras versenyt, viszont februar 4. 18:00-kor mindenképp
vége lesz a versenynek, még akkor is, ha tovabb tartana egy csapat
versenyideje.

A tovabbjutas szabalyai:

e A selejtez6ben els6 10 helyezett csapat jut a dont6be, viszont lennie kell
kozottik a szervez iskola legalabb egy csapatanak. igy, ha nincs az els6é 10
helyezett kozott egy fazekasos csapat sem, akkor az els6 9 helyezettet és a
legjobb fazekasos csapatot hivjuk meg.

e Azonos pontszam esetén a tovabbjutas szempontjabdl a megoldasok bekuldési
ideje alapjan rangsoroljuk a csapatokat. Ennek szamitasi részletei: minden
tesztcsoportra szerzett pontszadmot megszorzunk a verseny kezdetét6l az elsé
olyan beadasig eltelt masodpercek szdméaval, amely az adott tesztcsoportra a
maximalis pontszamot kapta, és ezeket Osszegezzik. Minél kisebb ez az

r 7

0sszérték, annal elérébb soroljuk a csapatot.
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A doéntére vonatkoz6 szabalyok a jarvanyhelyzetre és a megfelel6 tavolsagtartasra
tekintettel bizonyos részletekben eltérnek a nemzetkdzi verseny szabalyaitol:

e Minden versenyz6 hozhat sajat laptopot a versenyre, és hasznalhatok azok az
anyagok, amelyek ezen elérhet6k a verseny el6tt. Természetesen biztositunk
szamitogépet azoknak, akik nem élnek ezzel a lehet6séggel (nekik egy USB
adathordozén megengedett anyagokat hozni). A szervez6k altal biztositott
szamitdégépen a kovetkez§ szoftverek érhetdk el:

o Windows 10 operécios rendszer
Code::Blocks 17.12 MinGW/GCC
Python 3.9.7
Visual Studio Code 1.59
Papir, irdbeszké6z, és irasos segédanyagok hasznalhatok.
A verseny alatt az internet csak az online kiértékel6 rendszer elérésére
hasznalhat6, minden més weboldal vagy kommunikécids platform hasznalata
tiltott.
Mobiltelefon hasznalata tilos.
A hatalyos jarvanylgyi szabdlyozasoknak megfeleléen egyéb elGirasok is
lehetnek (pl.: maszk viselése, lazméres, ...).
ELTERO SZABALY! A nemzetkdzi dontén a résztvevbk nem hasznéalhatnak sajat
szamitogépet és elektronikus eszkozoket a sajat egér és billentylizet kivételével.
Csapatonként 2 szamitdgépet lehet hasznalni, amelyet a szervez6k biztositanak, ezen
kivil semmilyen segédeszkéz nem hasznalhato (irasos segédanyag sem). A feladatok
szOvege a nemzetkdzi versenyen angol.

o O O

Dijazas

e A gy6ztes csapat é€s a szervezl iskola legjobb helyezett csapatédnak jutalma az
olaszorszagi dontdre utazas, teljes ellatassal.

e Ha a gyOztes csapat a Budapesti Fazekas Mihaly Gimnazium csapata, abban az
esetben a masodik helyezett csapat utazhat még a dontore.

e A tbbbi nyolc dontdbe jutott csapat tagjai fejenként 10 ezer Ft értékd m(iszaki
vasarlasi utalvanyban részestilnek.

Versenybizottsag

A nemzetkdzi versenyen hazankat négy fébdl allo bizottsag képviseli:
e Nikhadzy Laszl6, az Alphacademy alapitdé tagja, szakmai koordinator, a
valogatéverseny fészervezdje
e FErdésné Dr. Németh Agnes, az NJSzT alelndke
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e Dr. Er6s-Honti Zsolt, a Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlo Altalanos Iskola és
Gimnazium igazgatéja
e Dr. Blénessy Gabriella, a Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorl6 Altalanos Iskola és
Gimnazium tanéara
A hazai versenybizottsag tovabbi tagjai: Almasi Nora, Dedk Bence, Gyimesi Péter,
Horcsin Balint, Molnar Balint, Noszaly Aron, Szabé Kornél, Téth Balazs, Téth Gellért,
Varga Péter, Vari-Kakas Andor, Varkonyi Zsombor, Weisz Agoston.

Elérhet6ség

A versennyel kapcsolatos barmilyen kérdéseket az info@kodkupa.hu email cimen
varjuk.



mailto:info@kodkupa.hu

